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NUEVOS ps o Alucina con los juegazos que nos dezarán desde Japón 
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O 2005 Rockstar Games, Inc. Rockstar Games, Rockstar North, el logotipo de R, , Grand Theft Auto y el logotipo de Grand Theft Auto son marcas comerciales y/o marcas comerciales registradas de Take-Two Interactive Software. Rockstar Games 

y Rockstar Leeds son subsidiarias de Take-Two Interactive Software. ".B", "Playstation", y "—_]” —TM" son marcas comerciales o marcas comerciales registradas de Sony Corporation. El resto de marcas y marcas comerciales pertenecen 

a sus respectivos propietarios. Todos los derechos reservados. El contenido de este videojuego es totalmente ficticio, no pretende representar a ninguna persona, negocio u organización. Cualquier similitud entre algún personaje, diálogo, situación 
o argumentos del juego con una persona, negocio u organización real, es pura coincidencia. Los desarrolladores y editores de este videojuego no apoyan, justifican o incitan de ninguna manera este tipo de comportamiento. 
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EDITORIAL 
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O sé a vosotros, pero a mí estos acontecimientos me so- 
brecogen. Porque ser testigo directo de un salto al futuro 
no ocurre todos los días. Y eso es lo que nos va a ocurrir a 
todos de aquí a un mes, cuando la llegada al mercado de 
Xbox 360, la nueva y flamante consola de Microsoft, dé el 
pistoletazo de salida a una nueva generación de consolas, 
que durante el año que viene (esperemos) se completará con el lanzamiento 
de PS3 y Revolution. Para los que llevamos unos cuantos años en esto -a 
pesar de lo que muestre nues- 


M ANUEL LL  traradiante juventud, ejem- es 
DEL CAMPO inevitable retroceder hasta el 
Director de año 95, cuando PlayStation 
Hobby Consolas (la primera), Nintendo 64 
e > ME y Saturn dieron uno de los 
se ¿LLO grandes saltos en la historia 


_ delos videojuegos. Y apenas 

¡2 cinco años después, sucedió 

> otra convulsión similar con 

Dreamcast, PS2 y GameCube. 

Cada vez que se ha producido un relevo generacional se han abierto nuevos 
campos de diversión, formas diferentes de disfrutar de videojuegos cada vez 
más realistas y sorprendentes. Y esta vez no va a ser distinto. Xbox 360 se 
presenta con propuestas muy atractivas bajo el brazo, desde la experiencia 
online más completa hasta la posibilidad de convertirse en el auténtico cen- 
tro de entretimiento de los hogares, en el que confluyan juegos, películas, 
música, fotos... A ello va a contribuir sin duda el excelente momento que vive 
el sector de los videojuegos, pues cada vez más gente considera a una con- 
sola un elemento imprescindible dentro de su casa. Algo que solo nos puede 
traer más y mejores juegos, como vais a comprobar en el reportaje que os 
hemos preparado. En fin, ¿alguien está dispuesto a perderse esta fiesta? 


e-mail: manuelGaxelspringer.es 
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lem En nuestra sección 
de novedades leeróis este 
mes los análisis en exclusiva 
de «Need for Speed Most 
Wanted» y «GTA Liberty City 
Stories», algo que me liena 
de orgutlo y satisfacción [sin 
comentarios] no sólo por el 
gran trabajo de la redacción, 
sino también porque una vez 
más vais a ser los “jugones” 
mejor informados del pais. 








No pienso hablar de futbol, 
sino de las caras famosas 
que se han subido al tren de 
las consolas. 51 Fernando 
Alonso se han convertido en 
el principal valedor de las 
consolas de Sony, Junior será 
el encargado de promocionar 
la nueva Xbox 360, mientras 
tos Estopa siguen con DS 
¡Pronto vamos a parecer una 
revista del corazón! 





j 3 Tar us 

nad Las recientes 
X05 y Tokio Game Show han 
servido para demostrar 
que las consolas están en 
piena forma. En la primera 
hernos podido constatar 
el enorme apoyo que va a 
tener Xbox 360, mientras 
que en el TGS se mostraron 
muchas sorpresas, como el 
revolucionario mando de la 
futura consola de Nintendo 


E un juego es bueno (o malo) es porque estamos totalmente 


Consolas será la primera revista que hablará de ella. Si 


JA A _R , . /1D SERGIO 
AB AD VAARTÍNEZ MARTÍN Ñ TODAS LAS CONSOLAS bamos que -como nosotros-, 
Redactor Jefe 4OrO: ño OA Redactor |  eresun auténtico apasionado de los videojuegos, y por eso 
jabadGaxelspringeres daviditaxelspringer es sergioBaxelspringer.es Ñ. te contamos todo sobre todos los modelos de consola. Te 


| garantizamos que en nuestra revista encontrarás cada mes 
A toda la información que necesitas para estar a la última en 
MW el mundo de los videojuegos. 

 * RIGOR E INDEPENDENCIA. En Hobby Consolas no nos 
casamos con nadie. Ten por seguro que si te decimos que 


convencidos de que así es. Nosotros también compramos 
videojuegos y sabemos lo que cuestan... 


Ml + MÁXIMA ACTUALIDAD. Si sale una nueva consola, Hobby 


| estás deseando ver las primeras imágenes de un juego, 
% no dudes que las encontrarás aquí. Aunque tengamos que 
irnos al fin del mundo a conseguirlo, siempre seremos los 
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primeros en ofrecerte las mejores noticias. 
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Os ofrecentós, en rigurosa 
exclusiva, e] primer analisis 
del juego dé velocidad más 
esperado del año. ¡No os perdais 
su genial mezcla de tuning con 
las persecuciones mas caneras! y 
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ESPECIAL BIG IN JAPAN 


«Tokyo Game 
Show 2005» 


Nuestro 
corresponsal 
estuvo en 

la feria de 
videojuegos 
más importante 
de Japón, y os 
cuenta todas 
las novedades 
que vio allí. | 
METAL GEAR 4 


arrasa en PS2 


Este mes os 


ofrecemos la 
SUELE RATE 
AREEMILIEUES 
deseada de PS2. 


Novedad en la 
¡CUENTE! 
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al descubierto 


Descubrid todos los 
detalles de la máquina 
que va a inaugurar 

la nueva generación 
de consolas: todas 
sus prestaciones, 
su precio, fecha de 
salida, accesorios, 
¡y también sus 
primeros juegos! 















Llega el nuevo 
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El Príncipe más 
popular está a 
punto de regresar 
con un nuevo 
episodio que 
cerrará la trilogía. 
¡Acompañadle! 












136 $ X-Men Legends ll 
138 + WRC Rally Evolution 

140 + Mortal Kombat Shaolin Monks 
142 > FIFA 06 DS 

144 Y Los Sims 2 

146 Y Brothers in Arms 2 

148 > The Suffering 2 

150 + DarkWacht 

152 > L.A. Rush 

154 $ Colin McRae PSP 

156 + Otros Lanzamientos 


"chismes" que han aparecido para tu consola, 
desde volantes a fundas, mandos o tarjetas. 


3 Trucos 
Aquí vais a encontrar los trucos más útiles 
y recientes para los juegos más atractivos 


¡6 Telefono Rojo 
Mes tras mes Yen resuelve todas vuestras 
consultas con su estilo inconfundible. 


Planeta Movil 
No os perdáis los últimos lanzamientos que 
han aparecido para los teléfonos móviles. 


J Los mejores 


En estas páginas vals a encontrar los juegos 
que nos os debeis perder para todas las 
consolas, puntuados y bien ordenados 


166 Periféricos 


Como cada mes, os presentamos los últimos 


Escaparate 
Ya sabemos que jugar es lo más divertido 
del mundo, pero también hay que hacer otras 
cosas. ¿O es que no os gustan las pelis en DVD? 


wW PlayStation 2 
Asterix y Obelix XXL2 .. 156 
Battlefield 2................. 134 
Brothers in Arms 2...... 146 
Burnout Revenge ........ 158 
Crónicas de Narnia....... 66 
DATKWatER vasos: 150 
DBZ Tenkaich!............. 128 
Fahrenhelt.................... 169 
GTA: San Andreas........ 170 
iia 70 
lalo 1: OPA 50 
LAR 152 
LOS AMS dra 144 
Makai Kingdom............ 168 
Marvel Nemesis ........... 156 
Matrix Path of Neo ....... 62 
Mortal Kombat 

Shaolin Monks............. 140 
Musashi: Samurai 

0 A 168 
Need For Speed Most 
MWeanted cora 98 
Prince of Persia 3 ......... 43 
Pro Evolution Soccer 5 102 
Psychonauts ................ 168 
Rainbow Six: 

LOCK isc as 169 
Resident Evil 4 ............ 120 
Resident Evil 

Outbreak 2.................... 170 
Singstar Pop ................ 156 
AAA 156 
Soul Calibur |!! .............. 54 
SSA TO ireraioisciño 156 
The Suffering 2 ........... 148 
True Crime Z.nonocco...... 58 


Ultimate Spiderman... 132 
WRC Rally Evolved ...... 138 
X-Men Legends l!......... 136 


Xenosaga ll................... 170 
y PSP 

Burnout Legends 130, 174 
Colin McRae................. 154 
GTA Liberty City S........ 116 
CUM 174 
Metal Gear Acid ........... 174 
Midnight Club 3............ 174 
Pursuit Force ................. 74 


Y Xbox 

Battlefield 2.................. 134 
Brothers in Arms 2..... 146 
DOFIIATLEN escisiones 150 
A 174 
Far Cry Instincts .......... 174 
¿E AI 70 
Heroes of the Pacific ... 178 
Kingdom Under 

Fire: Heroes ....mocccm...... 174 
una oi 50 
LA Pu isa 152, 174 
LOSSIMAS Zinc 144 
Marvel Nemesis .......... 156 
Matrix Path of Neo ....... 62 
Mortal Kombat 


Need For Speed Most 

Winds 98 
Prince of Persia 3 ......... 46 
Pro Evolution Soccer 5 102 
Psychonauts ................ 174 
SUN ln 156 
The Suffering 2 ........... 148 
True Crime 2......o.......... 58 


Ultimate Spiderman... 132 
X-Men Legends l!........ 136 


Y GameCube 
A 176 
Dia 70 
A A 50 
LOS SIMS Liicia ari 144 
Marvel Nemesis .......... 156 
NBA Live 06.................. 176 
Need For Speed Most 
Wanted onoocioncncononioom.s:.... 98 
Prince of Persia 3 .......... 46 
Splinter Cell: Chaos 
IR 176 
SUCOR TOUrsaescrcinas 156 


Ultimate Spiderman... 132 
X-Men Legends |! ........ 136 


Y Nintendo DS 
Advance Wars Dual 

AO 178 
Castlevania DOS .......... 178 
CE iria 142 
Mario KartD5.iccóniacróna 68 
Nintendogs........... 124, 178 
Pac “ARO ...o.cononmeniono 178 
Vu css 178 

GBA 

FED rara 156 
Fire Emblem 2............. 176 


Pokémon Esmeralda... 156 


NoGage 
CA 178 
Los Mini 178 
Y Xbox 360 
GALLOFDUINE sonncerneenimoro 90 
Condemned.................... 90 
Dead or Alive 4............... 88 
FFAD6:ciá 86 
DU aan 91 
A 84 
UR Discsiormaas 91 
MEN ZAS rar 90 
Need for Speed: Most 
Wanted cocoooconccnncnninnnrnnros. 91 
ria iraaciin 91 


e e AS 82 
Quake Mini 91 
Tony Hawk: American 

Wasteland ..ooooccocccoc.o..... 90 
TA orcas 90 
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“Cuande tenía 18 añes ya jugaba en el equipe 
IEEE MA AIDA AA MESA O 
(VS se e. JUE Ss Mo lite ke ce Oe 


Afertunadamente, a mí se me fue a las manos. 
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EL SENSOR 


El termómetro del mundo de los videojuegos 





ANIMALES DE COMPAÑÍA... VIRTUALES 


¡Pon una mascot 
en 


¿Estáis buscando mascota? Pues si no os decidís por una, la solución puede estar en 
vuestra consola: aquí os presentamos unos cuantos candidatos, así que elegid con 
cuidado y preparaos para tratar con mimo a vuestros nuevos companeros de juegos. 














SOUL 
CALIBUR lil 







É 





Chihuahua, Dachsund y así 
+ hasta doce razas de perros que 
buscan un amo en Nintendo DS. 


Todos son amistosos y muy 
pacíficos, con ganas de jugar Zasalamel es un luchador de 
y aprender nuevos trucos. «Soul Calibur» capaz de todo con 
tal de tener la espada Soul Edge. 





| 
¡Los mismos que un perro 





E d real! Hay que hablarles, lavarles, Es despiadado y fuerte, ideal 
sacarles a pasear y jugar con ellos. como animal de presa. 
| | Manteneos alejados de su guada- 
ña y no hagais que se enfade por 
nada del mundo. ¡Suerte con él! 








FF XI 


Fran pertenece a una raza 
mitad mujer, mitad conejo. 


CONKER LIVE 


4 
Y) J/ o — Pese a su arrebatador aspecto, 
k se trata de una guerrera 
) / yA con bastante mal carácter 
4 ,/ 5 Y 
A Y 
Ll ys 


sE 


Como en cualquier «Finab», los 
mejores cuidados consisten en 
subirle de nivel, equiparle con ar- 
mas nuevas y darle algo de materia. 


WE 
A Se trata de una ardilla roja que se ha cria- 
el do en los bosques de Nintendo 64 y Xbox. 





Jajnque parece adorable, la verdad es que 
en bastante “mala uva” y dice tacos. 


Conker bebe cerveza, fuma puros y se da 
a la “mala vida” así que será mejor que 
tengáis a mano una caja de aspirinas. 





KING KONG 





Este gorila gigante pertenece a una familia de campeones. 


Desde Toki a Donkey Kong, los monos arrasan en las consolas. 


Pese a su impresionante aspecto, el rey Kong es tierno y 
enamoradizo. Aunque también puede irritarse y destruir 
toda la ciudad si se le saca de su hábitat natural. 


Tendremos que conseguir un cargamento de plátanos... 
¡y mantenerle alejado de nuestras amigas! 


SUBEN 


que después de arrasar 
en el Tokio Game Show, 
prepara su propio festival 
con nuevos anuncios para 
finales de octubre. 


ey 
Y) 





Después 
de probarla / conocer su 
catálogo de lanzamiento, 

estamos seguros de que 
va a arrasar durante las 
próximas Navidades. 


que 
comenzará a funcionar 

en nuestro país con el 
esperadísimo lanzamiento 
de «Mario Kart DS». 


ue ha fichado a Steven 

pielberg para el desarrollo 
de nuevos videojuegos en 
el estudio que la compañía 
tiene en Los Angeles. 


pues muchos títulos se 

an agotado casi a los 
pocos días del lanzamiento. 
¡Hay que traer más ya! 


que ha firmado un 
manifiesto contra los 
juegos violentos ¡después 
de protagonizar lindezas” 
como Terminador o Conan! 


¡Nos quedamos con ganas 
de ver cómo será la joya de 
Bungie en Xbox 360! 





que desperdicia una de las 
mejores licencias de los 
últimos tiempos con un 
desarrollo “soso” y poco 
espectacular. 


BAJAN 





VIÑETA CONSOLERA 


UES MIRE, 
0 En Reaper MA que 


PAD 


HUBIERA eA Ín Poco pe DE 
Pi 


AY DE MALO EN 
A NOCAR UN POLO 
POR AHÍ?? JEJE... 


POR SIGNO 
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EL SENSOR 





El termómetro del mundo de los videojuegos 


Ver la cara de mis amigos 
cuando les enseñé en mi PSP 
los vídeos de los conciertos 
de Yuna del «FF X-2», que me 
había descargado de Internet. 


Y eso que en la pantalla se la 
ve pequeñita. ¡Que si no, se 
lanzan a por nuestra Yuna! 


La cantidad de inovaciones 
que incorpora PSP. ¿No lleva 
cepillo de dientes, o algo así? 


Se estudió el tema, pero al 
parecer el dentífrico no es 
compatible con los UMD. 


Que lleguen juegos como 
los de «Pesadilla Antes de 
Navidad». ¡Por fin tenemos 
un poco de originalidad! 


No te creas, que a veces 

en noviembre salen juegos 
tan cutres que también son 
“pesadillas antes de Navidad”. 


El mando de Revolution, 
que es capaz de “sentir” los 
movimientos que se realizan 
con él. ¡Qué ganas tengo de 
jugar al béisbol o al tenis! 


O sea, que te enseñan una 
nueva consola, y a ti te entran 
ganas de ¡irte por ahí a hacer 
deporte. ¡Vaya un consolero! 





Ser el que más sabe de 
juegos de mi barrio, y que 
todos acudan a mí para que 
les resuelva las dudas. ¡Ojo 
Yen, que te quito el puesto! 


¡Seguro que agradece el que le 
ahorres leerse algunas cartas! 


¡¡El trailer de la web de 
«MGS4»!! ¡¡Teneis que verlo!! 
¿Para qué? ¡¡Si ya publicamos 
las imágenes el mes pasado!! 


Que en «FIFA 06» anulan 
un gol por fuera de juego y 
el público va y grita: “¡Manos 
arriba, esto es un atraco!” 


Pues ojo, que yo no les hice 
caso y me quitaron el reloj, la 
billetera, y la foto de Pikachu. 


Cuidado, no sea que con el 
sudor se te caiga el mando 
y tengamos un disgusto 


Kojima, el único capaz de 
lograr que un viejo resulte 
más atractivo: Solid Snake. 


Los maquilladores de Sharon 
Stone no están de acuerdo... 


LA PREGUNTA 
DE ESTE MES 


Estas son las opiniones que más 
nos han gustado de este mes: 


ap y 


j 
ly mi A 


Que los discos de GC sean 
tan enanos. ¡He perdido dos! 


Mira dentro del hueco de 
las uñas, a ver si por ahí... 


Que en las notas saqué 
todo sobresalientes menos 
una, y por eso mi madre no 
me ha regalado un juego. 


Si lo que has suspendido son 
las matemáticas, quizá sí te 
lo ha regalado. ¿Has contado 
bien cuántos juegos tienes? 


Que mi padre me dice 
que ser redactor de Hobby 
Consolas no tiene futuro. 


¡La verdad es que pensar en 


pasar toda la vida jugando a la 
consola resulta un tormento! 


Que Snake ya se nos está 
haciendo demasiado mayor. 
¿Quién protagonizará los 
próximos «Metal Gear Solid» 
cuando él ya “no esté entre 
nosotros”? ¡¿Raiden?! 

Lo mismo deciden cambiar el 
nombre del juego a «Garrota 
de Metal Sólido», o algo así. 


Que Link nunca hable en 
ninguno de los juegos de 
«Zelda». ¿Es mudo, o qué? 


M Es ral, además con 
esa función del bate de béisbol 
y todo eso, creo que 


Creo que ya nos habíamos abu- 
rrido del stick de siempre, pues 
al sacar las pistolas o el volante 
se hace más divertido. 

Louis Selinger 
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¿Acaso crees que cabalgar 
mientras toca la ocarina y 

pelea con la espada le deja 
mucho tiempo para hablar? 


Que taparais lo más 
interesante de Tara en el 
Preestreno de «Darkwatch». 


Es que, si no llegamos a 
hacerlo, nadie se habría leído 
lo que ponía, ¿no crees? 


Que me roben la PS2 
mientras estoy de vacaciones, 
ahora que salen los juegos 
buenos. ¡Ya me la podrian 
haber robado en verano! 


Eso te pasa por dejar a tu 
pobre consola abandonada en 
verano. ¡Ella nunca lo haría! 


Menos mal que el no 
jugaba a la PSP mientras 
conducía, si no.... 


Que el protagonista de 


«Spartan» parezca Bisbal. 


Claro, con el ataque “bulería”. 





MW ¡Por fin podré dejar el mal- 
dito pad! ( vi, me d 

jon: al. Ya sé 
qué consola me compraré. 
Yerai Feijo 


E Me 
para comprarme la Revolution, 


pero solo fue un lapsus. 
Jofre Palau 
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SIGUE EN LA PÁGINA SIGUIENTE »» 


NUEVO 


ICLELI|O 


Si volvieras a 
AS AA LS 


gustaría ser? 


Nuevo Clio. Reftart. 


Imagina por un momento que tuvieses la oportunidad de volver a nacer, ¿qué harias?, ¿que cambiarías de ti mismo? ¿El color del pelo? 
¿el color de ojos? Vamos, no desaproveches esta oportunidad con cambios tan superficiales. Puedes ser más ambicioso, no? Tomemos 
por caso el nuevo Clio, ¿qué eligió para su renacimiento? Para empezar, ser más grande, ser el coche más grande de su categoría. Tener 
5 estrellas EuroNCAP Tener hasta 8 airbags. Más espacio. Más visibilidad. Más comodidad. Mayor superficie acristalada. Está claro que 


el Clio volvió a nacer. Y lo que esta claro, es que no desaprovecho su renacimiento, no? 





lletatades 902 333 500 
RENAULT El] www.renault.es 
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El termómetro del mundo de los videojuegos 
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Aqui tenéis a los trabajadores de la cadena de montaje de Microsoft 
dejándose la piel para que el día del lanzamiento, el próximo 2 de 
diciembre, todo el mundo pueda hacerse con una Xbox 360. Junto a 
la consola se pondrán a la venta una serie de titulos del calibre de 
«Project Gotham Racing 3» o «Perfect Dark Zero». ¡A por ella! 
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MVaas | o difíci delicia para quien busque 
pero Nintendo 
ha hecho bien, pues va a cau- 
sar sensación y es una nueva 
forma de jugar. Sin duda, 


algo diferente. Nintendo se ha 
arriesgado mucho, y realmen-  peroe 
te, revolucionará las consolas. 


EL MES QUE VIENE: ¿QUÉ OS PARECE XBOX 360? 





¿Cuál prefieres, 


O 


2 


Como cada temporada, las dos sagas futboleras 
más famosas de las consolas juegan el “derby”, 
y los forofos de la redacción discuten sobre ello. 


ñ z e Jose Manuel Martínez 


Colaborador de Hobby Consolas 


q. 
FA OG E, 
Gn E IFA O6 sí que ha 
evol. ( uciona 2100 


La evolución, querido David, es algo 
que se tiene que mostrar en algo 
más que el título del juego, y «FIFA» 
este año lo ha conseguido. No ya sólo 
en las habituales mejoras gráficas y 
actualización de plantillas, sino también 
en lo más importante: en la jugabilidad. 
Y eso es algo que desde la primera 
partida transmite «FIFA»: mejora el 
control y la sensación de realismo. Es 
cierto que «PES 5» ha mejorado en este 
aspecto, y en que en ambos el juego en 
el centro del campo es casi calcado al 
de la realidad, pero también es verdad 
que el simulador de Konami lleva años 
“apalancado” en su éxito. ¿Modo online? 
Eso ya lo implementaban las versiones 
de PS2 y Xbox de «FIFA» el año pasado. 


Este año «FIFA 06» le ha metido un 
ada a su rival. Y es que esta vez ha 
encontrado lo único que se echal 
falta: un control realista y partidos en 
los que no vemos dos goles iguales. 


MI El nuevo mando cambias 

| de y muchas 
empresas aprovecharán su cali- 
dad: EA potenciará sus juegos 
y Kojima dice que trabajará 


una para Revolution. Algunos no 


se imaginan jugando con un 
mando parecido al de la tele, 


David Alarcón 








David Martínez 


Jefe de sección de Hobby Consolas 


€. a 


Cualquier amante del fútbol sabe que 
lo mínimo que se le puede pedir a un 
buen simulador es que te permita 
diseñar las jugadas a gusto, y en ese 
aspecto ningún juego se puede igualar 
a «Pro Evolution». A decir verdad, ni 
en ese aspecto, ni en la inteligencia de 
los jugadores, en lo detallado de los 
gráficos o la diversión de cada partido. 
¿Que no puedo jugar con equipos de 
Bielorrusia? No pasa nada, los mejores 
clubes del mundo están completamente 
actualizados en el nuevo «Pro», y 
además la liga máster sí que resulta un 
verdadero reto para cualquier jugador, 
nada de limitarse a las competiciones 
“de toda la vida”. Si te gusta el fútbol, te 
gusta «Pro Evolution». No hay discusión. 


Cuando se trata de una saga como «Pro 
Evolution», cada nueva entrega supone 
un pa o más hacia la perfección. 
Simpl mante, se trata del mejor juego 
le ft 1 que ha habido en una consola. 


=7 Consigue la gorra 
de hobby consolas 


¡COLABORA 
CON NOSOTROS" 


Queremos que nos ayudes 

a hacer la revista. Por eso, 

Pe ..) cuando veas este sello en 
5” alguna sección, participa en 

ella por carta o e-mail y te 


OS esta gorra junto con 
un certificado que demostrara que eres 
colaborador de Hobby Consolas. 


EN ESTE SENSOR HAN COLABORADO: 
Joaquín, Alex Alonso, JACHi, Darío Munoz, 
Raúl Gallego, Adrián Hernán, F. Mohnen, 
Abr. Morales, Moisés López, Alex Medina, 
Pablo Artero, Joan Cuevas y Axel Charoll. 
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EL SENSOR 


El termómetro del mundo de los videojuegos 








Los éxitos de ventas en todo el mundo para todas las consolas 


DEL 1 AL 30 DE SEPTIEMBRE 


ek 


FIFA 06 

Pocos generos cuentan con aficiona- 

dos tan fieles como los del futbol, que 

año tras año acuden religiosamente 
¿2 a hacerse con el título para la nueva 

temporada. Este mes, le toca al simu- 

tador de EA Sports. ¿Y el que viene? 


Del 26 de septiembre al Z de octubre Datos cedidos por MagicBox 


Del 19 al 25 de septiembre 


La salida de la portatil de 
Sony ha revolucionado la 
lista de ventas española, 
que se ha visto imundada 
por sus títulos. Por ahora, 
el más buscado de todos 
es el de Fernando Alonso 


Ya estan aquí las nuevas 
mascotas de Nintendo, 

ni más ni menos que un 
monton de perritos a los 
que es inevitable cogertes 
mucho cariño. ¡Toby! 


Datos cedidos por EB Games 


FIFA 06 
Formula One 05 


Formula One 04 (Platinum) : : 


Tekken 5 
God of War 


Batman: Rise of Sin Tzu : 


FIFA 06 
Killer 7 
Bloodrayne 


Bomberman Generation 


Nintendogs: Labrador... : 


Nintendogs: Teckel... 
Castlevania: Dawn of S. 
Super Mario 64 DS 
Advance Wars: Dual St. 


Pack Sonic N + 
Rayman 3 

Pack Tony Hawk + 
Tomb Raider 


Del 26 de septiembre al 2 de octubre 


DATOS CEDIDOS POR GAME 


F1 Grand Prix 

Ridge Racers 

Virtua Tennis: W, Tour 
Medievil: Resurrection 
Untold Legends 


Moto GP Ultimate R... 
Ghost Recon 2: S.S. 
GTA: San Andreas 

FIFA 06 

Splinter Cell: Pandora T. 


Pokémon Rubí 

Dragon Ball Advance A. 
Pokémon Rojo Fuego 
Pokémon Verde Hoja 
Los Increíbles 


Glimmerati 
Colin McRae 
Rally 2005 
Pathway to Glory 


Datos cedidos por ELSPZ 


FIFA 06 (PS2, XBOX, GC) 





Famicom Mini: Super Mario Bros. (6BA) 
Tamagotchi no Puchi Puchi Omisetchi (NDS) 

3 Urban Reign (Ps21 

£, Shin Sangoku Musou 4 Moushouden (PS2) 
 Kasashima Ryuuta Kyouju no Nouo K.O. (NDS) 
5 Yawaraka Atamajuku (NDS) 
7 Guilty Gear XX ff Reload (PS2) 

| AFacód Robot Taisen J (GBA) 
Dr. Mario €: Panel de Pon (6BA) 
10 World Soccer Winning Eleven 9 U.E. (PsP) 


«aia?» 
) 


Un mes más, log" ¡apos 
nos sorprenden a todos 
arrasando en las tiendas 
con una versión para 
GBA del primer juego de 
Mario... ¡de los años 80' 


1 X-Men Legends Il: Rise of Apocalypse (XB0X] 
2 Tiger Woods PGA Tour 06 (Ps2) 


X-Men Legends l!: Rise of Apocalypse (Ps2) 
We Love Katamari (PS2) 
Ninja Gaiden Black (xB0xX] 


5 Mortal Kombat: Shaolin Monks (Ps2) 


Tiger Woods PGA Tour 06 (xB0x) 


8 Mortal Kombat: Shaolin Monks (xB0X) 
) Ultimate Spider-Man (xB0X] 


Marvel Nemesis: Rise of the Imperfects (XB) 


Ya se sabe como son 

105 armericanos... les 
encanta eso de los super 
heroes, y si encima 
pueden controlar a 
varios a ía vez, mejor 


2 Burnout Revenge (PS2, XBOX] 
3 Far Cry: Instincts (PS2, XBOX) 


Conflict: Global Storm (PS2, XBOX) 
The Sims 2: Nightlife (PS2, XBOX, GC) 


5 Burnout Legends (PSP) 


Brian Lara International Cricket 2005 (Ps2, XB) 


8 Mortal Kombat: Shaolin Monks (PS2, XBOX) 


Fahrenheit (PS2, XBOX] 
Advance Wars: Dual Strike (NDS) 


7 a ” IFA 04 
a > Los inventores del 
deporte rey no dejan 


Ho S (e h pasar la oportunidad de 
e lo 


AZ 


o o 


probar la última entrega 
4 de esta saga... ¡Es la 

única forma de disfrutar 

de nuestros jugadores! 





JUEGOS DE «NINTENDOGS>» SE VENDIERON DURANTE 
EL FIN DE SEMANA DE SU LANZAMIENTO EN EUROPA. 











GRAND DINK 125 BETSWIN 125 PEOPLE S 125 
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ZING II 125 
2.599 € 





ACTIV 125 


MOVIE XL 125 j 
1.399 € : 
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Seguro por un año con Responsabilidad civil obligatoria + Responsabilidad civil complementaria + Indemnización 
de daños + Reclamación de daños + Accidentes corporales del conductor + Asistencia en viaje + Retirada 
de permiso + Reclamación de multas + Seguro de vida para el conductor. Oferta válida para conductores de 
convalidación B-A1 entre el 1.de Octubre y el 31 de Diciembre de 2005. 
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NOTICIA 


Toda la a ¡dad del mundo de 








prepara 
su vuelta 
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No os perdáis la nueva información 
sobre el título con el que Lara revolucionará las 
aventuras en primavera: «Tomb Raider Legend». 


Nuestra valiente viajera y arqueóloga Lara 
Croft echa de menos la búsqueda de artilu- 
gios y reliquias de antiguas civilizaciones, 
y por ello está poniéndose más en forma 
que nunca para preparar su regreso en 
primavera con una nueva aventura, «Tomb 
Raider Legend». Esta vez las privilegiadas 
serán PS2, Xbox... ¡y la flamante Xbox 360 
también tendrá su correspondiente versión! 
Además, conocemos nuevos datos: el argu- 
mento girará en torno a un viaje que hace 
Lara a la selva sudamericana para buscar 
una reliquia, un trabajo casi rutinario que 
se torcerá cuando se encuentre con James 
Rutland Jr., un enemigo del pasado con el 
que comenzará una carrera por hacerse 
con uno de los objetos más famosos de la 
historia, ¿cuál será? También sabemos que 
una amiga suya llamada Anaya acompaña- 
rá a esta "Indiana Jones” femenina. 

Entre las novedades estará la capacidad 
atlética mejorada de Lara, que le permitirá 


como muchos sabréis, se encargó a unos programadores hacer varios movimientos nuevos, así como 


nuevos [Crystal Dynamics]. Su objetivo es que Lara vuelva a ser la número uno. 



























Un espia con  , 
visión de futuro 


Ya está en desarrollo el 
nuevo «Splinter Cell 4». 


en un pueblo fantasma lleno de horribles 
criaturas en busca de su hija perdida 


Aunque en principio estaba anunciado 
que «Ghost Recon» fuera uno de los 
titulos de lanzamiento de Xbox 360, 
Ubisoft acaba de anunciar su decisión de 
retrasarlo hasta principios de 2006. Por 
lo visto, el tiempo de programación no 
era suficiente, y han preferido esperar 
un poco en lugar de lanzar el juego 

con dernasiadas prisas. ¡lodo sea por 
disfrutar de la mayor calidad posible! 






Id preparando vuestro traje de espía, porque en 
marzo tendréis que salir de nuevo a enfrentaros a 
solas con el peligro en «Splinter Cell 4», una secuela 
que llevará a Sam Fisher a nuevos territorios donde 
infiltrarse. Ubisoft acaba de anunciar el proyecto, pe- 
ro no ha ofrecido más detalles salvo que esta 
entrega ofrecerá un nuevo tipo de juego 
aún no definido. Eso sí, aseguran que 
Fisher "sacará provecho de las consolas 
de nueva generación." 


Esta la primera imagen de la película 

"Silent HiLÚ, que está rodando el director 

Christophe Gans y se estrenará allá por IEC E, 

abril del año que viene. El argumento Los chicos de Sega se van a tomar tan en 
tratara de na madre que se introduce serio la nueva generación de consolas, 
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volverá a ser el elemento básico de 
la aventura, pero mezclado dinámicamente con la acción. 





de Lara serán muchos, como diverso 
armamento, un cable magnético, granadas, linterna... 


su habilidad para hablar 12 idiomas, gracias a lo cual 
podrá interactuar con los personajes con los que se 
encuentre. Además, hemos averiguado hacia dónde 
van las mejoras en el plano de la animación, que qui- 
zá sea al que más atención se esté prestando: se ha 
creado un sistema de animación dinámica para dar 
más continuidad a los movimientos, así que Lara po- 
drá manipular perfectamente cualquier obstáculo e 
interactuar con cualquier superficie de la forma más 
realista. Además, será capaz de combinar los dispa- 
ros con otras acciones de forma fluida, lo que nos 
situará ante la entrega más realista de toda la saga. 
El mes que viene viajaremos a San Francisco para 
seguir de cerca el desarrollo, así que pronto tendréis 


AR tratará sobre un exótico viaje que realiza Lara Croft a la selva sudamericana para buscar una 
reliquia. De momento se sabe que el juego comenzará en Perú, pero visitaremos un montón de lugares más. 





más noticias sobre «Tomb Raider Legend». 





que están creando un nuevo estudio 
de desarrollo en Japon, dedicado en 
exclusiva a crear los videos e imágenes 
renderizadas para sus proximos ¡juegos 


Uno de las series de estrategia portatil 
rnas populares, «Advance Wars», va a 
recibir una versión para la grande de 
Nintendo antes de final de año. El juego 
se llamará «Battalion Wars», incluirá 
20 misiones, y su argumento tendrá 
relación con la versión de la saga para 
DS, «Advance Wars: Dual Strike» 


¿Recordáis que EA había montado un 
concurso europeo de bandas musicales 
llamado "Burnout Bandslam”? Pues 


los ganadores en España han sido 

el grupo Applebite, que a la hora de 
cerrar este numero tenía que luchar 
en la final europea por el premio final 
¡participar en la banda sonora del 
nuevo «Burnout»! Pues nada chicos, 
¡que os vaya bien en la final! 


Los muchos fans de la saga rolera 
«Mana» pueden estar contentos, 
porque Square-Enix acaba de desvelar 
que tiene previsto lanzar dos secuelas 
de esta mítica serie. Por un lado, se 
espera para el año que viene una 
entrega en 2D para Nintendo DS, y 
por otro habrá una secuela en 3D, que 
muy probablemente será para PS2 

De momento no hay mas datos, ¡pero 
seguiremos estando muy pendientes! 





píxel a píxel, creando una ambientación perfecta. 

















de Lara cambiará según cambiemos de 


permitirá la iluminación realista : 
escenario. ¡Mirad que abrigadita va en esta imagen! 


Tu puedes ser el 
“pichichi” del barrio 


Los “cracks” volverán a jugar al 
fútbol en la calle en «FIFA Street 2». 


Justo tras lanzar «FIFA 06», 
EA anuncia que en primavera 
saldrá en PS2, Xbox, GC y PSP 
«FIFA Street 2», secuela que 
enfrentará en partidos calleje- 
ros de 3 contra 3 a los mejores 
futbolistas: ¡Ronaldinho, Raúl y 
otros 300 jugadores de 20 paí- 
ses piensan dejaros flipados con 
una nueva dosis de regates en 
las calles de vuestro barrio! 
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estará formado 
por diversos 
soldados, cada 
uno de los 
cuales contara 
con habilidades 
y armamento 
distintivo 


o 


estarán situados en países africanos como Túnez o Libia, así 





Pese al gran exito del servicio 
Xbox Live! de Microsoft, 

en realidad los poseedores 
de una Xbox que juegan 

en red son sólo el 10%. Sin 
embargo, segun un estudio 
de la propia compañía, las 
facilidades para conectarse 
que ofrecerá Xbox 360 van a 
permitir que alrededor de la 
mitad de sus futuros usuarios 
jueguen por Internet. Eso 
significaria que, de cumplirse 
las expectativas, para 2008 
habría unos 10 millones de 
usuarios conectados con Xbox 
360... ¡Esa sería la mayor 
comurudad online del mundo! 
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INTERNET ONLINE 





No les hagáis mucho caso 
aún, pero diversas webs 
de Internet aseguran que 
dos cormpañías (¡una de 
ellas la propia Sony!) están 
preparando un disco duro 
para PSP. ¡Seria la bomba! 


No os lo perdáis: Konami 

ha anunciado que, en su 
primera versión de «Pro 
Evolution Soccer» para Xbox 
360, pretende que el juego 
disponga de una opción para 


ugar por Internet, ¡con todos 
os jugadores controlados por 


c=a 


Acude otra vez a 
del deber 


Este otoño sonarán disparos en las 
consolas de 128 bits. ¿La causa? ¡Llega 
el nuevo «Call of Duty: Big Red One»! 


«Call of Duty», uno de los shoot “em up bélicos ambientados en la || Guerra 
Mundial más aclamados, ya tiene lista su segunda parte para salir a finales 
de noviembre. Se llamará «Call of Duty: Big Red One», y "alistará” a los usua- 
rios de PS2, Xbox y GC en la unidad de combate americana más condecorada, 
con todo tipo de misiones por tierra, mar y aire. Dispondremos de casi 40 
tipos de armas, y habrá que avanzar por escenarios en Europa y África mien- 
tras los aviones bombardean, los enemigos disparan y los compañeros se 
abren paso junto a nosotros. Esta tarea resultará más completa que nunca 
gracias a nuevos modelos estratégicos, con cobertura de entorno, creación 
de flancos y diversas órdenes de combate contextuales. Además, también in- 
cluirá un modo multijugador online, con el que varios usuarios cooperarán en 
el mismo escuadrón. No os perdáis nuestro análisis del próximo número. 








podrán realizarse por tierra, mar o aire, por lo que será posible 
como ciudades asoladas por la guerra en Francia, Italia, Bélgica y Alemania. montar en diversos vehículos. ¡La estrategia en equipo será imprescindible! 








usuarios! De hacerse realidad 
esta idea, seria el primer 
juego de ta historia en hacer 
gala de semejante oferta 

de juego. ¡Las posibilidades 
pueden ser increibles' 
















No os podemos 
contar mucho 
sobre esta 
página, porque 
su contenido 
es un secreto 
exclusivo para 
sus visitantes 
Eso sí, si estáis 
























Nintendo ha anunciado su 

















intención de lanzar en Japón interesados 
una edición especial de su en COmprar 
nueva mini-portátil, gue se una Xbox 360 
llamará Game Boy Micro ¡no podeis 
perderosla' 







Pokémon Edition. Y aunque 
no está confirmada su salida 
fuera de alli, la buena noticia 
es que podrá adquirirse a 
través de la tienda online 

de Pokémon en Internet 













e www.bewaresamiisher.com 
e www.quake4£game.com 
e www.scartacegame.com 
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Toda la actualidad del mundo de los videojuegos. 






por javier abad 


% Hola compañeros, jugones 
todos. Os traigo una nueva ración 
de rumores que seguro que os 
dejan con la boca abierta. Para 
comenzar fuerte, os contaré la 
revolución que se produjo hace 
unos días cuando la página web 
www.vicecitystories.com anunció 
que el próximo «GTA» para PSP 
transcurriría en "la ciudad del 
vicio". Sin embargo, pronto se 
descubrió que todo era obra de un 
fan de la serie muy graciosete... 


Hablando de la portátil de Sony, 
también me han "soplado" que 

Sega podría estar preparando 

una versión de «Virtua Fighter» 
para 2006, un paso al que Namco 
respondería lanzando también ¡una 
versión de «Tekken» para PSP! 


Y Mis radares espía han captado 
una conversación sobre una 
posible aventura de terror para 
Xbox 360 creada por el mismo 
equipo responsable de «Silent Hill». 
¡Ya estoy temblando de miedo! 


La traca final del mes viene en 
forma de primera pantalla de 
«Halo 3» para Xbox 360... o eso 
es lo que se pensó en un primer 
momento. Se trata de la imagen 
de aquí abajo, que circuló por 
Internet unos días antes del 
X05, el evento en el que Microsoft 
presentó su nueva consola en 
Europa. Lo que pasa es que al final 
Bungie no soltó prenda sobre su 
juego, y el tema de la pantalla se 
destapó como una falsificación. 





Esta pantalla se "vendió" como la 
primera del juego, pero resultó ser falsa. 
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MR. INCREÍBLE, 





que ofrecerá el juego, junto a las 
plantillas reales, harán de él un título espectacular. 





osibles serán muy completas, y la 
pantalla panorámica de PSP nos ayudará mucho. 


¡La súper-familia tiene 
que salvar al mundo! 


«Los Increíbles 2» salvarán de 
nuevo la Tierra en noviembre. 


«Los Increíbles: La Amenaza del Socava- 
dor» es el estrambótico título con el que la 
familia de superhéroes de Pixar regresará 
a nuestras PS2, Xbox, GC, DS y GBA en no- 
viembre. En esta ocasión, y continuando el 
argumento donde acababa la película, Mr. In- 
creíble y su amigo Frozone unirán sus fuer- 
zas para evitar que un villano llamado Soca- 
vador y su ejército de robots logren dominar 
el mundo. Este título permitirá jugar en soli- 
tario, cambiando el control de un personaje a 
otro en cualquier momento, así como jugar 
a dobles combinando las habilidades de dos 
personajes, que además podrán ser mejora- 
das como en un RPG. Qué, ¿os habéis proba- 
do ya vuestro viejo traje de superhéroes? 
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El mejor fútbol 
se hace portátil 


Ya está al caer la versión para 
PSP de la saga «Pro Evolution». 


El duelo futbolístico por excelencia (no, no hablamos del 
Barca-Real Madrid, sino del «Pro Evolution»- «FIFA») está 
preparando sus mejores galas para lucirse en la nueva por- 
tátil de Sony. Después del lanzamiento de «FIFA 06» en PSP, 
Konami ha anunciado que en noviembre esta consola recibi- 
rá su correspondiente “ración” de «Pro Evolution». 

Esta “mini” versión será, por supuesto, un simulador de 
control realista, e incorporará varias ligas y torneos para los 
136 equipos y 57 selecciones disponibles. Su sistema de con- 
trol será tan completo e intuitivo como siempre, permitiendo 
realizar espectaculares jugadas de equipo y manteniendo in- 
tacta toda su clásica jugabilidad. Además, para quien tenga 
dudas de su capacidad técnica, en las pantallas de al lado 
podéis ver que los gráficos serán más que correctos. Y por 
si esto fuera poco, esta nueva versión contendrá también al- 
gunos atractivos adicionales, como el modo multijugador sin 
cables, o la posibilidad de intercambiar datos con la versión 
del juego para PlayStation 2. Así que, ¡sacad la trompeta, que 
los jugadores están a punto de saltar al campo! 
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NOTICIAS 
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de 
Carteles Antipirateria 


Después de recibir un auténtico aluvión de carteles, y de devanarnos los sesos para 
escoger los mejores trabajos, os presentamos a nuestros ganadores. Una vez más se 
ha demostrado que, cuando se trata de creatividad, nuestros lectores son insuperables 
El ganador absoluto de Hobby Press ha sido un lector de Play2manía, aunque los 
finalistas de Hobby Consolas, y el resto de los participantes, no le andaron a la zaga 


¡Felicidades a todos y gracias por vuestra masiva participacion! 
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CON UN CONTROL INMEJORABLE, 
VARIOS MODOS DE JUEGO 
Y ESPECTACULARES GRÁFICOS ,,- 


BUSCA TRABAJO 
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quieres quedarte sin Juegos? 
no compres juegos piratas 


GAME OVER 


JAVIER AMAT DIAZ. e 
3.000 € y la portatil que elija 
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a E Una sola « Sal laca 13 
Gerado López Roberto Ruiz Verónica Ortega Ruiz. Raúl López Martín Raúl López Martín Carlos García Ferrer 
31 años [Pais Vasco]  20años [Madrid]  23años [Granada]  34años (Navarra) 34años (Navarra) 23años (Valencia) 
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Nacho García Martín Javier Pérez Pérez Natividad Garrido Raul López Martín Gerardo López Javier Pajares 
22 años (Madrid) (Huelva)  17años (Sevilla]  34años [Navarra]  31años (País Vasco) (Alicante) 
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¿Tienes ya estos títulos” 
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¿Quién es 
jugador”? 


Viajamos a la isla de Cerdeña para vivir 
el torneo anual de «Pro Evolution Soccer». 








Cerdena fue el lugar escogido por Konami para celebrar la final del torneo 
de «Pro Evolution Soccer 4» para los aficionados de toda Europa. Los repre- 
sentante españoles en esta edición eran Diego Torres, alias “El Figura”, y Raúl 
"Quakero” Cuartero, que fueron apeados en segunda y primera ronda respec- 
tivamente [el ganador final fue el representante polaco). Además, entre partido 
y partido Konami nos dio una gran noticia: presentó su nuevo «PES Manage- 
ment», un título con el que Konami piensa competir contra otros juegos del 
estilo ya consagrados como «Total Club Manager» o «Manager de Liga». El 
juego, que se presento en vídeo, tenía muy buena pinta, y mostraba una inter- 
faz para movernos por los menús bastante atractiva y vistosa, así como múl- 
tiples opciones y posibilidades para conformar nuestro equipo: planificar los 
entrenamientos, seleccionar nuestra formación y estrategia, realizar fichajes... 
Además, el entorno gráfico también parecía muy cuidado, aunque aún no sa- que se respiraba en el torneo era impresionante, y muchos de los 
bemos qué licencias reales incorporará. Esperamos probarlo muy pronto. participantes se mostraban nerviosos. ¡Todos estaban pendientes de los partidos! 
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HAS been injured during training. 





SHINGO TAKATSUKA, 





parecia muy completo y presentaba 
una interfaz bastante asequible y un entorno gráfico bastante elaborado. 
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E E GANADOR DEL 
CONCURSO GETTING UP 








BORJA OLIVÁN SANZ ...................... HUESCA 





La vida es móvil. Móvil es Vodafone. 


A A A KK  _——__ —_ gg a a 


¡Pruebeda.Jarifa Vitamina y potencie 
su de de comunicación! 





J.C.D 1452174 
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Potencia para tu 
comunicación 


Tarifa Única* todo el día para Tarjeta y Contrato con 4 
complementos** para elegir: 


a Minutos 60 x 1 a Extra 10€ gratis 
o Mensajes al 50% ru Al Segundo 


(Facturación por segundos desde 
el primer segundo) 





l vodafone" 





Infórmate en el 1444 o en www.vodafone.es 


“Ta dec a fijos y m pd SS Alert 0,18€ y 0,28€ /min Contrato y Tarjeta. Tarificación 60+30 o 1+1. Est.tlam. 0,12€. 
Con ES ntrato: 3€/me **Intórmate de todos los beneficios/vitaminas en el 1444 o en www.vodafone.es 
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Te voy a dar... ¡y vas a 
caer en la otra pantalla! 





NOVIEMBRE 


E ae rm DS QIMS 2 PAZ Estrategia 


E -————RBESIDENT EVIL 4 - PSZ Acción 

En marzo, Goku luchará en DS o ————— SUN -PSZAcción | 
y ; HARRY POTTER Y EL CÁLIZ DE FUEGO - PS2 Acción 

con «DBZ: Supersonic Warriors 2». E 2 PATHOENSO-PSZAcción 
AMERICAS ARMY: RISE OF A SOLDIER - PSZ Acción 

La portátil de doble pantalla no es ajena a la debilidad que sienten los da o CALL OEQUTY2-PS2shooter 
consoleros por el personaje de anime que gasta más gomina... exacto, 609 AA a 
hablamos de Goku, que en primavera nos presentará su primera apari- a RR 00 CALIBUR Jl PS 2 Lucha 
ción en Nintendo DS: «Dragon Ball Z: Supersonic Warriors 2». Gracias a EAS ra GENT PS? Acción 
sus gráficos poligonales y la ingeniosa utilización de las dos pantallas de PR ——MEINGUP - POL Accion 
DS, este juego permitirá combates cuerpo a cuerpo en los que la habili- a o MINO KONO - PSL Accion 
dad para volar de los luchadores cobrará una gran importancia. Además, NED FORSPEED-MOST WANTED - PS2 yelocidan 
habrá nuevos personajes, movimientos nuevos [como el interesantísimo ———— A 
“puñetazo fatal”), combates en equipo mejorados, extras NA A A 







ER AP RE -— KING KONG - BOX 360 Acción 
E o E NBA LIVE 04 - XBOX 360 Deportivo 
--—NEED FOR SPEED MOST WANTED - XBOX 360 Velocidad 
ERES TAE e car ADAME A > 360 Shooter 
PUT A a ADAMS 2 - AROX Estrategia 

as e : a UN ABOX Acción 
_HARBY£OTIER Y El CALIZDE FUEGO. ABOX Acción 

ESA ra PB ENEO - BOX Acción 
a — AMERICAS ARMY: RISE DF A SOLDIER - XBOX Accion 
A LL E CALL OF QUIY 2 - Shooter 
AI A CO NO 
A A -2MSEN > XBOX Accion 

a 3 GETTING UP - ABOX Acción 

c _NEEDFORSPEED MOST WANTED - XBOX velacidad 
b O A KINGKONG - ABOX Acción 
Lab —— 2HADOW THE HEOGEHOG - X80X Accion 
FIRE EMBLEM: PATH OF RADIANC + 6€ Accion 
AA AR LOS.SIMS 2- Q€ Estrategia 


y modos ocultos, y un más que interesante modo 
multijugador inalámbrico. ¡Que venga ya! 








harán un ==. > A GUN - GU Accion 

espectacular uso de la doble pantalla. RE CALL OF DUTY 2 - 06 Shooter 
A e HARRY POTTER YELCÁLIZOES UEGO - GL Accion 

A 222 ÓN TOUR > 60 Deportivo 

Pi MARIO BASEBALL - GU Deportivo 

MARIO SMASH FOOTBALL - € Deportivo 

_———— POKÉMON XD: GALE OF DARKNESS - G£ Rol 


- CALL OF DUTY 2; BIGREDONE - 6€ Shooter 


Aqui hay más terror nao e 





del que puedes soportar | >>> Taiana coc 


A -—DHREK SUPERSLAM - 6€ Accion 


A E > h rc TRUE CRIME: NEW YORK CITY SL Arciór 
«Alone in the Darko»», el clásico de misterio MEP ERE 


ie cia MORTAL KOMBAT DECPETION - PSP lucha 
y terror, se pasa a la nueva generacion. O o. 


A KING KONG - PSP Acción 

- ran MARIO KART DS - DS velocidad 

BL NEED FOR SPEED MOST ¡TED- DS Velocidad 
rr HABBY POTTER Y EL CALIZ DE FUEGO: DS Plataformas 
EE YU-GL-ORIMIGHTMARE TROUSADOUR- DS Acción 


Atari ha confirmado que pien- 
sa llevar esta lengendaria saga 
de terror a la nueva Xbox 360, 
La enorme potencia gráfica de 
la nueva consola va a permitir 


crear unos entornos endiabla- AA EN _______KINGKONG- DS Acción | 
damente detallados, con un E NEEDEOR SPEED MOSTWANTED- DS Velocidad | 


control que nos garantizará una 
libertad total de movimientos 
gracia a la física realista y la in- 
teracción ambiental completa. 
De momento no han desvelado 
más datos sobre esta aventura, 
pero no dudéis que en cuanto 
tengamos más información os mezclarán la crudeza y el total 

haremos temblar con ella. realismo, así que preparaos para el "canguelo”.. 


io SONIC RUSH: 93 Acción 


PATHWAY TO GLORY: IKUSA ISLANDS - NoGage Estrategia 
ri AOPHALTURRAN ST 2 N-Gage Velocidad 





numeras anteriores a bien sean analizados en el numero siguiente 
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—————DRAGON BALL Z SUPERSONIC WARRIORS 2- 05 Lucha | 


BESAN: SHREK SUPERSLAM- DS Acción | 


_ LOSINCREÍRI ES. LA AMENAZA DEL SOCAVADOR- DS Acción | 
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NOTA; Esta sta recoge los juegos más importantes que saldrán a ía venta durante noviembre. No todos 
aparecen anatizados en este numero, ya que los cambios de fechas de las distribuidoras y los retrasos en la 
llegada de las versiones finales con las que anauzamos los luegos pueden hacer que vayan comentados en 
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A TU MASCOTA LE ENCANTAN LAS CARICIAS, ' 4 
TAMBIÉN A TU NINTENDO! - 





Descubre una nueva forma de jugar 
con Nintendogs. Poúras tocar, hablar 


y cuidar de tu perro al igual que en la y» 
vida real > a. 
EM 


Elige y ve entrenando tus 
perros favoritos entre 
las 18 razas diferentes 
que tienes en este 
revolucionario juego. 





Tu Nintendog te está ¿ 

esperando. A 

No le dejes - 
escapar 
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NUESTRAS REVISTAS 


Las mejores publicaciones que podéis encontrar en vuestro kiosco 


La coronación 
de un Li 


99 La revista de PLAYSTATION 2 más vendida en Espana |n"s2 12,99. 1 En portada. Os cuentan 


plan todo sobre la última 
































aventura del príncipe en 
PS2, «Las Dos Coronas». 


M FIFA 06 Vs PES5. 
Comparan los dos 
grandes juegos de fútbol, 
para que sepáis cuál se 
adapta a vuestros gustos. 


 PSPManía. Un repaso 
a la actualidad de PSP, 
con análisis, avances, una 
comparativa de juegos de 
velocidad ¡y un especial de 
preguntas y respuestas! 


MM Guía coleccionables. 
Claves para sobrevivir a 
«RE Outbreak 2». 


KM Toda la actualidad. 
Reportajes de «Gun» 
y «NFS Most Wanted». 
Análisis de «Pro 
Evolution 5», «RE4»... 
Y avances de «Call of 
Duty 2», «King Kong», 
«Los Sims 2»... 


» El pincine A su trono 0n PS2 


[A Prince ¿Dar==> 





El pe i 


Ya a la venta. 


Todo sobre 
olcóeoe! Esmeralda! 


Ml Mega-review de Pokémon Esmeralda. 

Os descubren todas las novedades que ofrece 
este RPG para GBA. ¡Es el mejor «Pokémon» 
de todos los tiempos! 


Ml Super Póster Nintendogs/Entrenadores 
Esmeralda. Decorad vuestra habitación con 
dos grandes imágenes de dos grandes juegos. 


ARS E MM Nintendogs. Una completa review y una guía rápida 
para que os iniciéis en el juego del año para Nintendo 
DS. ¿Tenéis perro?, ¿no? Pues lo tendréis. 


MH Y en la Revista Pokémon. Ofrecen un especial 








Y 
EE) 
EA NENtoN! Pokémon Legendarios, fichas con todos los datos 

al a EGENDARIOS conocidos sobre los Pokémon Legendarios. ¡Un 
a documento de incalculable valor! 
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Guías completas de los ultimos 
lanzamientos... y pr Platinum 


MM FIFA O6. Estrategias, movimientos y 
acciones especiales, jugadas a balón parado... 
todo lo necesario para imponer vuestro fútbol. 


ll Ultimate Spider-Man. Todas las misiones, 
claves para ganar a los jefes finales y secretos 
para superar la aventura del trepamuros. 


Ml The Hulk: Ultimate Destruction. Todo lo que 
necesitáis para superar las misiones de desafío 
y del modo historia, secretos, extras, etc. 


100% GUÍAS COMPLETAS 
Y TRUCOS PARA PLAYSTATION 2 


Uta 
.. A 
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Ml Y además, guías Platinum. Las soluciones 
de clásicos como «Prince of Persia El Alma 
del Guerrero», «Los Urbz» y «RE Outbreako»... 
y cientos de trucos para juegos de PSZ2. 





a Llegan los 


> (2 mas grandes 
Mi J CroiF” 1d mi Prince of Persia 1I. Un reportaje para 


PRINCE 0J3 e conocer cómo culmina la trilogía de la mejor 
PERSIA; ES ¿Pe aventura de acción de los últimos años. 


DE" MN Quake IV, Call of Duty 2, Age of Empires 
III... Llegan los mejores juegos del año, 
Y y Micromanía los analiza todos. 


pi 04 8 1] 
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Ml Oblivion: Un avance con todos los 
detalles del último capítulo de la serie 
«The Elder Scrolls». 


Mi Juego de regalo. «Caesar lll» y los 
12 Micromanía de 1993 en PDF 


¡Este mes lo pasarás de miedo!! 


M Las novedades más terroríficas: Computer Hoy 
Juegos os cuenta cómo ha sido el primer contacto 
de la redacción con el terror salvaje de «Quake IV» 
y la acción desenfrenada de «King Kong». 


Ml Test. 48 pruebas de compatibilidad con los juegos 
del momento: «F.E.A.R.», «Age of Empires lll», «Pro 
RED Evolution Soccer 5», «FIFA D6» ... 


M Juego de regalo. Este mes podréis lograr la 
supremacía en la galaxia con el mejor juego de 
estrategia espacial: «Home World». 


A la venta el 2 de Noviembre 


qe ... e Iii 





Promoción válida hasta el 18.11.05. Precio para las 4 primeras cuotas y 1Gb/mes de descarga. Impuestos no incluidos. Gratis bono 200 minutos de fijo a móvil a consumir en 1 mes. 





Servicio prestado por Telefónica de España. 
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Miles de personas > 
ya han elegido su histor1 


Elige la tuya en 
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¡Saludos desde Tokio, amigos! 
Este mes os traigo toda la 
información del Tokyo Game 
Show, que se celebró a mediados 
de septiembre y sirvió para que 
los jugadores nipones tuvieran su 
primer contacto con la nueva 
generación de consolas. 


Esta edición del TGS suponía 
la puesta de largo de Xbox 360 
en Japón, un territorio donde 
la primera Xbox no funcionó 
bien. Aquí se lanzará el 10 de 
diciembre (pocos días después 
que en EEUU y Europa) y habrá 
7 juegos disponibles. De ellos, 
«Dead or Alive 4»y «Ridge 
Racer 6» son sin duda los que 
más interesan a los japoneses. 


Sony acaparó la mayor 
atención en un triple frente: 
PS3 "contraatacó" a las demos 
jugables de Xbox 360 con el 
trailer de «Metal Gear Solid 
4»; PS2 volvió a ser la consola 
para la que más juegos había, 
mientras que por el lado de PSP 
me sorprendió la cantidad de 
títulos con minijuegos, muy 
en la línea de Nintendo DS. 


“) Nintendo, como siempre, se 
mantuvo al margen del show, 
pero aprovechó estas fechas para 
presentar por fin el mando de 
Revolution. Parece claro que se 
dirige a un mercado distinto al 
de PS3 y Xbox 360, mucho más 
orientado a un tipo de usuario 
que busca juegos más accesibles. 
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por christophe kagotani 


Especial Tokyo Game Show 2005 


PLAYSTATION 2 fue 
la plataforma para 
la que más juegos 
se mostraron, 123 

en total, aunque 

el interés por la 
nueva generación 
de consolas presidió 
esta edición del TGS. 


UNA FERIA DE TRANSICIÓN 


La edición de este año del TGS nos ha pillado a caballo entre la 
actual generación de consolas y la nueva, que viene encabezada 
por Xbox 360. La gente estaba deseosa de “tocar” el futuro, así 
que a nadie le extrañó que se batiera el récord de asistencia. 
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XBOX 360 OCUPÓ UNO DE LOS STANDS 
MÁS GRANDES, pero los juegos occiden- 
tales no levantaron mucho interés. ¡No 
entiendo que presentaran un título clave 
como «Dead or Alive 4» en un evento apar- 
te! Por contra, «Final Fantasy XI» atrajo 
mucha atención, aunque no tiene fecha 

de lanzamiento, y el anuncio de «Armored 
Core 4» demostró que puede "birlarle" 
franquicias muy populares aquí a PS2. 





PS3 vive de 
los videos 


LA AUSENCIA DE DEMOS JU- 
GABLES PARA PS3 fue una de- 
cepción, pero el vídeo de «Metal 
Gear 4» disparó el interés por la 
consola. Además, la estrategia 
de Microsoft de lanzar Xbox 360 
a casi 40.000 yenes (sólo se ven- 
derá con disco duro) da a Sony 
margen para vender su PS3 a 50 
ó 55.000 yenes (unos 400 euros), 
una diferencia que podría hacer 
que la gente espere hasta que 
salga. PS2 acaparó la atención, 
aunque hubo pocos títulos nue- 
vos («Okami», de Capcom, fue 
de los más jugados), mientras 
que PSP profundizó las posibili- 
dades que abre la conexión wire- 
less para juegos cooperativos 
como «Monster Hunter». 


PS2 FUE LA PLATAFORMA CON MÁS 
JUEGOS EN LA FERIA, PERO 


DE TODOS LOS ASISTENTES 


es uno de los juegos 


- de Xbox 360 que más 


interés despiertan 
en Japón. Sin duda, 
Microsoft se ha 
anotado un tanto con 
el “fichaje” de este 
jugo de rol online. 
































Un mando que. 
nos invita a sonaf 


SATORU IWATA, EL PRESIDENTE DE 
NINTENDO, mostró por fin el mando de 
Revolution. Parece un mando a distancia, 
y lleva unos sensores bluetooth que se 
sitúan junto a la tele para reconocer mo- 
vimientos de 360" y en profundidad: em- 
pujar, golpear, lanzar, dejar caer objetos, 
moverlos, etc. El objetivo es simplificar la 
jugabilidad, porque sólo tiene 3 botones 
de acción en el frontal y un gatillo detrás, 
pero añade un puerto de expansión para 
el que, de momento, Nintendo enseñó un 
joystick con 2 gatillos. Su precisión es total 
y se controla intuitivamente. ¡A ver que 
usos le dan ahora los programadores! 





al Tokyo Game Show 
pels conocer y probar 
novedades que 
se avecinan para las 
consolas actuales y las 
futuras. La zación 
confirmó que los 176.056 
visitantes de este año 
suponen un nuevo récord 
de asistencia a la feria, 
algo que queda bien claro 
a la vista de las colas que 
se formaron a la entrada. 
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ASÍ SE DIVERTIRÁN LOS JAPONESES 


Playstation 2 y Xbox 360 fueron las plataformas que acapararon la atención de la mayor 
parte de visitantes del show, aunque Nintendo DS y PSP también dieron que hablar. 


LANZAMIENTO> | Er 





La lista de juegos presentados fue 
casi interminable. Aquí tenéis los 
que prometen ser la sensación en 
los próximos meses. Ojo al dato. 
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MN METAL GEAR SUBSISTENCE (PS2) | el able 
será una reedición de «MGS 3» que de un juego que 
incorporara novedades como el modo mezclará diferentes 
online y una nueva [y mejor] cámara. géneros, pero en el 


que la inteligencia 

jugará un papel 
fundamental. 

MNINETY-NINE NIGHTS (360) seguirá CO LOSS US 


el estilo de «Dinasty Warriors», 
pero con la particularidad de estar 
ambientado en un mundo de fantasía. 











Mm PS2 Ml Sony Ml Aventura 


UN SOLITARIO VIAJERO A CABALLO encuentra a una 
joven sin vida que ha perdido su alma en un misterioso 
templo. La única forma de recuperarla será destruyendo 
unos gigantescos monstruos, los Colosos, que vagan por 

el mundo. El modo de hacerlo será trepando por ellos con 
sigilo y agilidad gracias a un novedoso sistema que Sony 
ha bautizado como "Deformación orgánica de colisiones". 
Mezclando exploración, puzzles y acción, y con unos entor- 
nos épicos que irán desde siniestros lagos hasta ruinas an- 
cestrales, la segunda obra de los creadores del genial «ICO» 





M RULE OF ROSE (PS2) es un nuevo 
título de terror. Los protagonistas 


serán una joven... y su fiel perro, 
con el que alternaremos el control . promete ser uno de los mejores juegos de la temporada. 


Y 
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mW PS2 Ml Sony Ml Aventura de terror 


UN GRUPO DE INCONSCIENTES PERSONAJES se reunirán en 
Dark Island, el lugar escogido para ambientar la secuela de este te- 
rrorífico título, que incorporará suculentas novedades. La primera 
será la incorporación de una raza nueva de monstruos que odian la 
luz. De este modo, tendremos que usar este factor para aprovechar- 
lo a nuestro favor y no ser detectado por los enemigos. Además, la 
nueva visión remota (con la que podremos “ver" lo que ocurrió en un 
lugar hace 19 y 29 años, para profundizar más en la historia) y una 
mayor interactividad prometen sustos y diversión... a la japonesa. 






tendrá un 
papel importante 
a la hora de evitar 
los horrorosos 
enemigos que 
habitan la ¡sla. 


ENCHANT ARM 






M Xbox 360 M From Software M Rol 





ESTE JUEGO DE ROL TÁCTICO será la principal apuesta con la que 
Microsoft quiere ganarse al complicado y exigente mercado nipón. 
Y la verdad es que parece que lo puede conseguir: con un aspecto 
gráfico de lujo y una ambientación futurista, presentará combates 
por turnos mientras nos desplazamos por unos cuadrados que deli- 
mitarán nuestros movimientos al estilo de los juegos de estrategia. 
Y pese a que durante la feria no se reveló ningún dato del argumen- 
to, es casi seguro que será tan largo que ocupará más de un DVD-9. 
Además, contará con diversas opciones de juego en Xbox Live. 


será así 
de impresionante y 
deja bien claro cuál 
será el potencial de 

la nueva Xbox 360. 


ANDE 
PERICIAL 
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ME ROGUE GALAXY (PS2). Los creadores 


de «Dark Cronicle» presentaron 

un nuevo juego de rol ambientado 
en el futuro de nuestra Vía Láctea, 
donde las guerras entre los diversos 
planetas que la componen están a 

la orden del día. Con un apartado 
gráfico basado en el ya habitual cel 
shading, la exploración tendrá un 


papel importante a lo largo del juego. 





MW MONSTER HUNTER PORTABLE 


[PSP] es la adaptación del mismo 
juego de acción de PS2, con el que 
además podrá interconectarse para 
desbloquear y activar determinadas 
características. Al igual que su 
“hermano mayor”, se podrá jugar 
partidas multijugador wireless con 
hasta cuatro jugadores. Además, 
podremos desbloquear minijuegos 
y hasta criar una mascota virtual. 





Mi SUPER MONKEY BALL DS (NDS) 


mantendrá el mismo concepto de las 
versiones de GCN y PS2, es decir, 
manejar a un simio en el interior de 
una esfera mientras llegamos a la 
meta recogiendo el mayor número 
de bananas sin caernos fuera del 
escenario. Incluirá más de 100 fases 
y hasta 6 minijuegos diferentes que 
aprovecharán la conexión wifi para 
competir con hasta tres amigos más. 


Y 
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volverá 

a protagonizar la 
cuarta entrega de la 
saga «Metal Gear». 
Ya es, sin duda, uno 
de los juegos más 
esperados para la 
esperada PS3. 





METAL GEAR 4 


M Konami 
MM Aventura de acción 





Los protagonistas 
acaban su andadura 


DURANTE LA FERIA PUDE ENTREVISTAR 

A HIDEO KOJIMA, quien me apuntó algunos 
detalles interesantes sobre el argumento del 
juego. Cuando le pregunté si este será el final 
de esta saga, me contesto así: "El tema princi- 
pal se acabó con «Metal Gear 3», pero aho- 
ra finalizará la historia de los personajes, 

y la mayoría estarán allí, incluido Raiden". 
¿Y que hay del cambio de Snake? "Puede 

que no tenga la resistencia de antes, pero 
conservará su deseo de pelear. Parece en- 
fermo, pero su condición física no afectará 
al control". En cuanto a la ambientación "tipo 
Oriente Medio" del trailer, aclaró: "Parodia a 
la mayoría de shoot'em up actuales. Snake 
visitará una gran variedad de lugares en el 
juego, y uno de ellos será Oriente Medio". 












LOS 
Fe secre 
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Y, ME INTERESÉ POR 
LOS ENEMIGOS, Kojima me 
explicó cuál será nuestra posi- 
ción en el juego: "Imagina una 
guerra entre dos países, A y B. 
Snake es del país C, que no in- 
terviene en el conflicto, y tiene 
múltiples opciones: alinearse 
con uno de los dos países, o 
no interferir haciendo que no 
le detecten. Por supuesto, si 
se alía con un bando, se con- 
vertirá en enemigo del otro, 

¡e incluso podría acabar sien- 
do enemigo de los dos!". ¿Nos 
podremos camuflar? "Sí, pero 
no usaremos los escenarios, 
sino que, por ejemplo, habrá 
que imitar los uniformes". 


ASOMBROSO VÍDEO 
LA GRAN BAZA DE PS3 





r 


») EL FAMOSO ESLOGAN "NO P 
DE” (ningún lugar donde esconde: 
acompaña a «MGS4» también encontró su 
explicación durante la entrevista: "Hasta 
ahora, había sitios en el juego donde 
estabas seguro al 100%. Además, sabías 
que el resto del mundo era tu enemigo. 
Ahora todo es incierto. El campo de 
batalla cambia según se destruyen los 
edificios, y los soldados influyen en las 
acciones de sus contrarios. No estás a 
salvo del todo en ningún lugar. De nin- 
guna manera te puedes esconder dentro 
de una caja y permanecer allí”. 
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EL NIVEL GRAFICO 
era asombroso. 

Kojima no sólo dijo 
que el vídeo estaba 
hecho con el motor 


que tendrá el juego, 
¡sino que aseguró 
que podrá mejorar 
incluso su aspecto! 
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M URBAN REIGN (PS2) será un clásico 


“yo contra todos” al estilo «Final 
Fight» que podremos compartir con 
hasta tres personas más mediante 
multitap. Habrá 60 luchadores 
diferentes entre los que elegir, 

cada uno con sus características 
específicas, y que podrán usar 30 
armas diferentes para completar las 
más de 100 misiones disponibles. 





M METAL GEAR ACID 2 (PSP) continuará 


con la estrategia por turnos mediante 
cartas coleccionables. Esta vez Snake 
será secuestrado y coaccionado para 
infiltrarse en un complejo militar. 

Un remozado aspecto gráfico en cel 
shading, el visor tridimensional Sol!d 
Eye [un accesorio que se acopla al 
puerto USB) y la interconexión con 
«MGS 3 Subsistence» completan las 
principales novedades de la secuela. 





Mi RUMBLE ROSES (XBOX 360) y sus 
"neumáticas" luchadoras pelearán 
en la nueva generación con un 
irresistible apartado gráfico y nuevos 
modos de juego como la lucha 

por parejas, eliminación o el más 
esperado: el modo online con el que 
podremos utilizar el nuevo repertorio 
de llaves y golpes contra cualquier 
persona del planeta. ¿Podrá alguien 
resistirse... a esta nueva entrega? 


Y 
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NANA NO 


RIDGE 
RACER 6 










Ml Xbox 360 
M Namco 
Ml Velocidad 


EL MÍTICO ARCADE DE CO- 
CHES ES UN HABITUAL cuando 
de estrenar una consola se trata. 
En Xbox 360 no iba a ser menos, 
y en la feria dejó a todos los asis- 
tentes impresionados cuando 
mostró su actualizado apartado 
gráfico en alta definición y sus 
innumerables modos de juego, 
entre los que se incluyen, por 
primera vez en la saga, un modo 
online hasta para seis jugadores, 
así como diverso contenido des- 
cargable. Será una alternativa 
más arcade al realista «Project 
Gotham 3» de Microsoft. 


entre las distintas 
familias de la 
Yakuza serán 
habituales en este 
juego de acción. 








TOTAL TIME PEDO 
pas 


005 200 
.. 0025200 
ri cid 





is, alcanzará cotas 
muy elevadas. 
El aspecto de 
O los coches es 
de lo mejor que 
2 hemos visto. 

























RYU GA 
GOTOKU 





MM PSs2 
Ml Sega 
M Aventura 





UN SISTEMA DE JUEGO SIMI- 
LAR A «SHENMUE») es la carta 
de presentación de este juego, 
que nos meterá de lleno en la 
Yakuza (la mafia japonesa). Con 
una temática muy adulta, podre- 
mos desplazarnos con casi total 
libertad por los suburbios de los 
barrios japoneses, donde tendre- 
mos que pelear, apostar... y hasta 
ligar con las chicas de los clubes. 
Su ambientación sórdida, junto 
a su elaborado argumento, indi- 
can que será un juego a seguir 
de cerca, que llegará allí donde 
«Shenmue» nunca se atrevió. 


e 


¿A-% 
PE 


BROTHERS 
:IN ARMS: 


TM 


TOMAR EL MANDO NO ES FÁCIL. 


7 


ASUMIR LAS CONSECUENCIAS ES MUCHO PEOR 


. 
5 7 
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other countries. Gearbox Software and the Gearbox logo are registered lrademarks of Gearbux Sofiware. LLC - Unreal 15-a registered trademark of Epic Games Inc in the USA and other countries Ali Rights Peserved 











M SEGA RALLY 2006 [PS2)] "derrapará" 
de nuevo en los televisores con un 
apartado técnico actualizado y un 
control arcade que continuará siendo 
asequible para todos los jugadores. 
El modo principal nos llevará por los 
diferentes países del campeonato 
mundial durante varias temporadas. 
Lo que no confirmaron sus creadores 
es si incorporará un modo online. 


00588458 (4) 155110 | Or A 
Sd 3 
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E TALKMAN [PSP] fue una de las 
revoluciones de la feria. Olvidad 
los botones y las crucetas. Este 
"traductor" se manejará con nuestra 
propia voz gracias a un micrófono 
que conectaremos en el puerto 
USB de PSP y a la tecnología de 
reconocimiento vocal que incluye. 
Además incluirá funciones como un 
reloj mundial, alarma y hasta una 
agenda en la que apuntar las citas. 





que es lo mismo, la versión portátil 
de «Dynasty Warriors 4», reunirá a 
los ejércitos japoneses medievales en 
cualquier parte... y contra cualquier 
amigo ya que se ha confirmado que 
incluirá un modo multijugador hasta 


para cuatro jugadores via wifi [ad- 
hoc). Técnicamente me pareció casi 
idéntico al de PS2, así que esperad 
batallas con cientos de unidades. 
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OKAMI 





Mm PS2 
Mil Capcom 
Ml] Acción 





LA ÚLTIMA CREACIÓN DEL 





será 


CLOVER STUDIO (responsables el protagonista 
de «Viewtiful Joe») tendrá como del juego 
h , más original 
protagonista a un dios solar que (visualmente 
hablando) de 


se transformará en lobo para 
restaurar la vida del planeta 
mientras acaba con todas las 
bestias que lo habitan. Además, 
podremos entrar en las mentes 
de estos monstruos para descu- 
brir sus puntos débiles y acabar 
de este modo con ellos. Su as- 
pecto gráfico en cel shading será 
tan original y revolucionario 
como lo han sido los anteriores 
juegos del estudio japonés. 


toda la feria. 
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NM PS2 
Ml Polyphony Digital 
fl Velocidad 


EL MUNDO DE LAS MOTOS 
LLEGA A PS2 con el realismo 
que sólo los creadores de «Gran 
Turismo» consiguen. Yamaha, 
Suzuki, Kawasaki y Honda son 
sólo algunas de las marcas de 
fabricantes que ya han cedido su 
imagen para que podamos sentir 
la conducción al límite de estos 
caballos de dos ruedas. La simu- 
lación promete ser tan exigente 
como en «GT4» y la personaliza- 
ción de los cascos y demás com- 
ponentes de la moto será uno 

de los platos fuertes del juego. 
¿Listos para quemar goma? 





serán 
en esta ocasión 
las elegidas para 
el nuevo juego de 
los creadores de 
«Gran Turismo».. 








RESÉRVALA 


A PARTIR DEL 14 DE OCTUBRE DE 2005 





PASA DE NIVEL 


ÚNETE A LA NUEVA GENERACIÓN DE JUGADORES 


NAVIDAD 2005 
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PUBLI-REPORTAJE 


MOVIS Taf 





Cómo 
descargarte 
un videojuego 
desde tu 


MOVISTafl 


01. ENTRA EN E-MOCION 


Desde el menú de servicios de tu 
móvil, habiendo configurado ya el 
acceso al portal de movistar, entra 
en la página de emoción. 


02. SELECCIONA VIDEOJUEGOS 


EN TA MAATI A A 

si tienes un terminal compatible 
podrás ver la carpeta de 
Videojuegos. Selecciónala 

para poder descargarte los 
mejores videojuegos. 


03. ELIGE CATEGORÍAS 


Selecciona tu categoría y 
género preferido o déjate llevar 
por el Top Movistar o por las A 
últimas novedades y lánzate gen 








a "IT a el eu TE 


MEL A 
3] ERIN ERRBRISER 


e 


LAR A 












1 
¡ 


» 
a... 
a e dejen; psi y DA 







A A RR — o Ree o > SAA e o SS 
a e 





TORRENTE 3 


Tras despertar vuestras carcajadas en el 








apor tu videojuego favorito y cine, Torrente continúa “apatrullando” 
tu telé vil. y sn 
EC ? en esta aventura para vuestro móvil. 
. DESCARGA 
04 C | TU JUEGO “¡Qué pasa, chavales!” Ahora podéis ser Torrente “el Protector”, 
Una vez seleccionado el ¡y ya sabéis lo que eso significa! Vuestra misión es proteger a una 
videojuego, y tras aceptar el | eurodiputada al más puro estilo “torrentil”, gracias a los coches 
precio del juego, se iniciará la más cutres y las armas más “bastas”. El desarrollo del juego 


descarga, que durará entre uno y 
dos minutos. Una vez completada 
podrás jugar desde tu Movistar 
todo lo que quieras y desde donde 


recuerda al estilo «GTA», pero desde una perspectiva cenital. 
Torrente puede ir a pie por las calles de Madrid, pero no tiene 
problemas para “tomar prestado” cualquier vehículo, atropellar 
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quieras sin ningún coste adicional. | 7 e a sus enemigos, liarse a tiros por las calles... y todo mientras 
| acabáis con ladrones del tirón, “top-mantas” y otros malotes. 
a ¡Y con varios niveles de dificultad por si Torrente se cansa! 
+ AN Sin duda, ha llegado “el alma de la fiesta” a vuestro móvil. 
__————_ e 7 Pm a 
Carreras, puzzles, — Lo E 7 BO A Z 
AccÍÓ Flo == = par AE ES TT 0. 1 
ual sea vuestro = 3.9 = A = | AS), rial J true 
So o A pa 
= A == — == 
ero ago IA pa — = == 
equ cese $ _ O A — = — == 
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VISITA LA WEB DE 
movIstal RÁ movistar 
Entra en a Mi us noticias 


helo “VUELVE LARA CROFT 
EN TOMB RAIDER 3 


AR. | Unios a Lara en 


la ultima entrega 
E de esta aventura 
a; 





de acción de tres 


Bi precio: 3 € compañía: JAMDAT u MÓVILES COMPATIBLES =+%. episodios. Esta vez, 
MN género: SHODT'EM UP CONSULTAR PÁGINA WEB e: Segre MAS 


VIDA : 
los ingredientes 
para crear el Elixir de la Vida. Sólo 
la arqueóloga más intrépida puede 
detener esa conspiración. 


7 DOOM RPG es 


¡Os va la velocidad? 

-] El mito de los juegos de acción llega a oO, 

Nuestro móvil Movistar el 9 de noviembre. «Moto GP URT3», la 
¿Estáis listos para abrir fuego, marines? 


última entrega oficial 
de «MotoGP» para 
Pasillos tenebrosos, poca munición... ¡y docenas de monstruos vuestro móvil. 
que quieren vuestro pellejo! Toda la emoción de «Doom» llega Ahora podéis ser el 
ahora a vuestro móvil. «Doom RPG» os propone viajar a la Unión Campeón del Mundo, 
Aeroespacial de investigación en Marte, que ha sido tomada por en un juego que une los gráficos más 
los monstruos más peligrosos del Infierno. ¡Y os toca detenerlos! espectaculares a una diversión total. 
Bajo una perspectiva en primera persona (FPS) debéis 
explorar diez intensos niveles plagados de cyberdemonios 
y con montones de enfrentamientos, habitaciones secretas 3 LA COMUNIDAD 
y otros muchos retos. Menos mal que contáis con escopetas, ; 
metralletas y todas las armas clásicas de «Doom». Tened cuidado, MAS DIVERTIDA 
guerreros: nada será igual después de jugar a «Doom RPG». ¡No estais solos, 
colegas! Desde el 


LA ME 

yo 7 ser parte de la 
E. Comunidad de 

or + MEN Juegos Movistar. 

En ella podéis 
competir, descargar promociones 
MESA A eS 
¡Y encima es gratis! Daos de alta en 
www.movistar.es/femocion/juegos. 
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+ EL MEJOR GRAFFITERO 
ESTA EN GETTING UP 


El 9 de noviembre 





podréis “pintar” 


He € 










e "és una revolución 

0: ho , . 4 y en «Getting Up». 
led E el ¡ 7, E - - o Ayudad a Trane a 

: IS 177 ps a 50, AE Y e . , 

ES, | | P) - » liberar su ciudad, 

” . , - me E DER WA A ' » - 
| A 08 y ZATILE, | Adoos 
MAS NA | CORÚUSCANT | aa ec | AVES 
TORRENTE STRIP SUDOKU STAR WARS 50X15 EL SEÑOR DE LOS % Conde dejar 
7-Y MEDIA Por fin ha llegado CORUSCANT De la “tele” al ANILLOS LEYENDAS M2 Vuestra marca 
¡SES la versión tina! del Una batalla espacial movil. ¿Llegaréls a £lige entre Aragorn "con el spray 
guapas Juegan a las juego de puzzle más apta solo para los ta última pregunta Legolas o Frodo en 
cartas con Torrente famoso. ¡A por él! mejores priolos- ¡ed de “¿Quiere Ser esta gran aventura 





















MÁS OVE UNA CARRERA: UN ESTILO DE VIDA 
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35 VEHÍCULOS LICENCIADOS PERSONALIZA TUS COCHES CON EXPLORA LAS FAMOSAS CALLES, AUTOPISTAS 
LOS PROFESIONALES DE WEST COAST CUSTOM Y SÍMBOLOS DE L,A. 


Han robado tus coches. Han desprestigiado tu nombre. Has perdido todo lo que ganaste 
con tu trabajo. Pero con la ayuda de los magos de West Coast Customs, serás capaz de 
evadira la policía y encontrar las rutas más cortas y salvajes para recuperar tu título; 
El REYDE LAS CALLES 
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PRINCE OF PERSIA 3 Su dominio del tiempo y sus acrobacias le han convertido en la última esperanza para 
salvar Babilonia, ¿sabéis de quien se trata? Pues claro, el Príncipe regresa con una nueva aventura. 


PÁGINA 


NUMERO... 


Se acerca la Navidad, 
y con ella los juegos 
más potentes para 
todas las consolas. 


Y PlayStation 2 


Crónicas de Narnia 
Gun 

King Kong 

Matrix Path of Neo 
Prince of Persia 3 
Soul Calibur 1I| 
True Crime 2 


d PSP 


Pursuit Force 


Nos hemos convertido en 

A SR ERA E 
para participar en el torneo de lucha 
más espectacular de PlayStation 2 


GUN nos lleva de vuelta al salvaje oeste, 
¿Seréis lo suficientemente duros como 
para leeros nuestra primera impresión? 


Y GameCube 


Gun 
King Kong 
Prince of Persia 3 


Y Nintendo DS 


Mario Kart 
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LAS PLATAFORMAS 

serán el eje principal 

de la nueva entrega 
de «Prince of Persia». 


pa 
€. 


EL SIGILO añadirá 

más emoción a unos 

enfrentamientos que 
ya resultan espectaculares. 


EL PRINCIPE 
OSCURO nos prestara 
sus habilidades 
en los momentos más 
complicados del desarrollo. 


E 





A ii 


- Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


» 
A : 


: AR haciendo uso de las habilidades plataformeras del Príncipe 
de Persia. El diseño laberíntico de los escenarios convertirá a cada estancia en un puzzle en sí mismo. 





= Noviembre 
Ubisoft 


NM Aventura de acción 
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du 





Las regatas y la descendencia no son las únicas preocupaciones 
de un príncipe. El de Persia, por ejemplo, también se dedica a 
sortear trampas y a luchar contra un montón de demonios. 


LA CIUDAD DE BABILONIA 
HA CAÍDO en las manos (o me- 
jor dicho en las garras) de un 
ejército de demonios, y ahora su 
única esperanza recae en las ha- 
bilidades del Príncipe de Persia, 
quien ya fue capaz de derrotar 
a las fuerzas del mal en las dos 
entregas anteriores. En esta oca- 
sión, volveremos a acompañarle 
mientras se enfrenta a un desa- 
rrollo “plataformero” salpicado 
por emocionantes combates a 


espada y algún que otro puzzle. 
Y cuando las cosas se pongan 
feas, también podremos desatar 
el poder de las Arenas del Tiem- 
po, una daga mágica que nos 
servirá para ralentizar la acción, 
rebobinar (si es que nos hemos 
equivocado en algún movimien- 
to) o atacar a nuestros enemigos 
a supervelocidad. Pero como 
nuestros enemigos son cada vez 
más poderosos, en «Las dos co- 
ronas» tendremos que utilizar 


nuevas habilidades e incluso re- 
currir a la ayuda de un segundo 
(y misterioso) personaje. 


“Y VAMOS A CONTROLAR AL 
PRÍNCIPE OSCURO, el “hermano 
malvado” de nuestro protagonista, 
que en lugar de ir armado con una 
daga, podrá utilizar una cadena 
para balancearse o estrangular a 
sus enemigos. Este baile de per- 
sonajes dependerá de la situación 
(no podremos elegirlo noso- 














El juego se desarrollará en 
escenarios conocidos... 





Un “remake” muy mejorado... 





ANNA Y OS 

EL CONTROL ENTRE 
EL PRINCIPE Y SU 
“GEMELO OSCURO” 









se 


DESCUBRIREMOS EL LADO OSCURO de 
nuestro protagonista, que en lugar de 
utilizar una daga, puede balancearse con 
una cadena que también 

utiliza como arma. 





LAS CARRERAS animarán un desarrollo que combinará a la perfección los saltos, los combates y algunas 
secuencias de sigilo. Durante estos niveles, además de dirigir a los caballos, lucharemos contra otros aurigas. 


PS2 - Xbox 


Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


bh 


EL SISTEMA DE COMBATE será más libre que en los juegos anteriores, y nos 
permitirá utilizar un arma distinta [que se podrá romper] con cada mano. 


LOS ENEMIGOS FINALES tendrán el impresionante aspecto de este ogro. Para 
enfrentarnos a ellos tendremos que realizar combos buscando sus puntos débiles. 


Aunque quizá no sea tan popular como otras “mascotas consoleras, 

el Principe de Persia ya lleva más de 10 años entre nosotros. En todo 

ese tiempo le ha dado tiempo a evolucionar desde las plataformas 

en dos dimensiones hasta sus actuales aventuras en 3D. Para que os 

hagáis una idea de cómo ha ido creciendo este personaje, aqui hemos 
rescatado algunas de sus apariciones más notables 
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supuso el salto a las tres 


fue el comienzo de la saga, que 
se consagró gracias a sus puzzles 
y sus cuidadas animaciones 


introdujo, con éxito, 
el concepto del tiempo y de los 
movimientos tipo "Matrix" dentro 
de un desarrollo plataformero. 


dimensiones, con un estilo similar 
a «Tomb Raider» y una realización 
tecnica bastante pobre. 


repetia el planteamiento 
del juego anterior, pero con una 
ambientación mas oscura 
y un protagonista más adulto 


tros) y añadirá más variedad a 
un planteamiento que, de por sí, 
resultará trepidante, con gigan- 
tescos enemigos finales, carreras 
de cuadrigas y un argumento 
absorbente. Para redondear la 
aventura, el sigilo también co- 
brará gran importancia. Podre- 
mos enfrentarnos cara a cara con 
nuestros enemigos o acercarnos 
a ellos desde arriba (o por detrás) 
y eliminarlos con una secuencia 
de golpes “acrobátcos”. 


> LA REALIZACIÓN TÉCNICA co- 
brará un gran protagonismo. Las 
animaciones del príncipe, que lo 
mismo será capaz de correr por 
las paredes que de saltar entre las 
vigas o andar por estrechas corni- 


sas, estarán muy cuidadas, y ade- 
más los combates y los viajes en 
el tiempo estarán acompañados 
por sorprendentes efectos de dis- 
torsión. Aunque lo que más nos va 
a sorprender serán los escenarios: 
una ciudad en llamas, con enor- 
mes estancias y decenas de pala- 
cios para que pongamos a prueba 
nuestra agilidad. Desde luego, con 
estas premisas, estamos seguros 
de que el príncipe conseguirá que 
la tercera sea la vencida. 


Aunque el desarrotlo es similar 
a los juegos anteriores, el nuevo 
personaje, las carreras y los 
nuevos escenarios van a marcar 
la diferencia [para mejor]. 
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Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


MOMENTOS ASÍ DE VIBRANTES nos esperan en esta gran aventura de King Kong, que estará basada en la 
película de Peter Jackson que se estrenará esta Navidad. Desde luego el título tiene una pinta “bestial”. 


h_4 


serán King Kong y Jack 
Driscoll y alternaremos 
AMAN 


e mr a] 


será muy variado y 
mezclara diferentes 
estilos de juego. 


A A A IE 
É e 
mostrará una calidad 
enorme. Casi parecera 


una película interactiva 
más que un videojuego. 


== Noviembre 
Ubisoft 


E Acción 


KING KONG 


El gorila más famoso del celuloide va a estar muy atareado esta 
Navidad, porque aparte de pasarse por las salas de cine de todo 
el mundo también va a vivir una emocionante aventura consolera. 


M EL GORILA MÁS GRANDE 
Y RESPETADO, tanto en la sel- 
va como en la pantalla grande, 
va a protagonizar un especta- 
cular juego de acción basado 
en el remake de la peli original 
de "King Kong" que estrenará 
en diciembre Peter “El Señor 
de los Anillos” Jackson. Pero el 
simio no será el único protago- 
nista, porque también podremos 
controlar a Jack Driscoll (Adrien 
Brody en el cine), un guionista 
que se ha adentrará con un gru- 
po de rodaje en la inhóspita isla 
de Skull Island para filmar una 
película. Como sabéis, en la isla 
habrá todo tipo de criaturas “en- 


cantadoras”, como dinosaurios 
o insectos gigantes, así que Jack 
tendrá que hacer todo lo posible 
por proteger su vida y la de sus 
compañeros. Y teniendo en cuen- 
ta que la escultural Naomi Watts 
(que encarnará a Ann Darrow, la 
chica de la que se enamora King 
Kong) será uno de los miembros 
de nuestro grupo, ¡habrá que po- 
ner todo nuestro empeño! 


> EL DESARROLLO SERÁ VA- 
RIADÍSIMO y, dentro de lo que 
cabe, también tendrá un toque 
de originalidad. Durante la aven- 
tura tendremos que ir alternando 
el control entre King Kong y Jack 


Driscoll dependiendo de la fase 
en la que nos encontremos, y en 
función de eso el título se trans- 
formará en un juego de acción y 
peleas con el gorila o en un juego 
de disparos en primera persona 
con Driscoll. Así, cuando seamos 
King Kong nos tocará avanzar tre- 
pando y saltando por los decora- 
dos y acabar a golpes con los dino- 
saurios y el resto de enemigos que 
se crucen en nuestro camino. Y os 
aseguramos que la espectaculari- 
dad de estos combates os dejará 
alucinados, palabra. En cambio, 
cuando asumamos el control de 
Jack la perspectiva pasará a ser en 
primera persona y habrá que 
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Ancel, creador de «Rayman» 
o «Beyond Good £ Evil», es el 
encargado de que el proyecto 
vaya como la seda. Á su cargo 
cuenta con un grupo de unas 

753 personas para desarrollar 

AN ENEE 


Un juego “made 














El director de la película está 
muy metido en el desarrollo 
del juego para 

asegurarse 

de que queda === ,% 
impecable. 
Por cierto, 
la peli se O: 
estrena el 16 

de diciembre 

¡No os la aca 
perdáis! 














KING KONG OFRECER! 
EL MISMO ARGUMENTO 
Y AMBIENTACION QUE LA 
A A 
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ESTE ENORME GORILA será uno 

de los dos personajes que podremos 
controlar en la aventura. El pobre 
se enamorará de Naomi Watts [Ann 
Darrow en el juego) y, claro, eso 

le traerá algún que otro problema... 





LA AMBIENTACIÓN que rodeará el juego será espectacular. Los escenarios tendrán una calidad 
y solidez increíbles, y los personajes, sobre todo los dinosaurios, parecerán de carne y hueso. 





PS2 - Xbox - GC 


Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


KING KONG tendrá que afrontar multitud de peleas cuerpo a cuerpo contra rivales 


así de fieros primero en la jungla... ¡y más tarde en la ciudad de Nueva York! 


Desde que existen los videojuegos han sido muchas las peliculas que 
se han trasladado desde la gran pantalla a las consolas. Estos juegos 
han tenido una suerte dispar, pero para ser sinceros la verdad es que 
en yea no han sido considerados como clásicos precisamente. Sin 
em 


argo, esta tendencia parece que va a cambiar gracias a títulos como 


estos que os mostramos aquí abajo, que apuntan buenas maneras. 


- 


ANI A EE 
aventura de corte fantástico que 
también aparecerá en Xbox y GC 
en primavera del año que viene 


[NOVIEMBRE - PS2, XBOX, 
GC) repetirá el mismo desarrollo 
de siempre, mezclando la magia 
con la exploración y los combates. 


*. 





[PRIMAVERA 2006 E 0 AA 
- PS2, XBOX) será una especie de 
«GTA» ambientado en el Chicago de 


tos años 40. Tiene muy buena pinta. Nos esperan disparos a mansalva, 


aventura de acción basada en el film 
clásico protagonizado por Al Pacino 








CONTROLANDO A JACK DRISCOLL, un guionista de cine, viviremos fases en plan 
shooter subjetivo en las que habrá que disparar a “dinos” y bichos de todo tipo. 


realizar muchas más tareas 
aparte de combatir contra los bi- 
chejos, como proteger a nuestros 
amigos, dar un “agitado” paseo en 
barca, huir de la garras (¡y man- 
díbulas!) de un T-Rex o interac- 
tuar con los escenarios moviendo 
palancas, prendiendo matorrales, 
etc. Eso sí, no podremos relajar- 
nos ni un instante, porque siem- 
pre tendremos la sensación de 
estar en peligro. 


2 EL NIVEL TÉCNICO ES- 
TARÁ POR LAS NUBES. La 
ambientación, tanto en la selva 
inicial como en Nueva York des- 
pués, va a ser tan espectacular 
que nos parecerá estar viendo 
una película, aunque totalmente 


interactiva claro. Los personajes 
humanos serán clavados a los 
actores reales, y tanto King Kong 
como los dinosaurios y el resto 
de las criaturas estarán diseña- 
dos por Weta Digital, la misma 
compañía que se ha encargado de 
desarrollar los efectos especiales 
para la película y que ya demostró 
su habilidad en la trilogía de “El 
Señor de los Anillos”. Vamos, que 
este juego va a ser “monísimo” de 
verdad. ¡El mes que viene podréis 
comprobarlo! 


PRIMERA IMPRESION 


Esta aventura puede cosechar 
el mismo éxito que la película, 
pues se están cuidando al 
máximo todos los detalles. 
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LOS COMBATES 

son muy variados, 

emocionantes y además 
resultan espectaculares. 
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LOS MODOS DE 

JUEGO, especialmente 

“Las crónicas de la 
E son muy omo Ina 


xo Mv. 1 .1 


EL EDITOR nos 


permitirá generar 

un luchador propio'o 
cambiar el aspecto de los 
guerreros “famosos.. 


ETT 





EVA 


- Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


SAUS 


que han hecho famosa a esta saga regresarán con un aspecto más detallado 
y acompañados por modos de juego tan originales como un editor de personajes o un minijuego de estrategia. 


E Noviembre 
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Si vuestra hermanita os hace temblar cada vez que se organiza 
una pelea de almohadas, sera mejor que no se os ocurra acercaros 
a los expertos espadachines que se enfrentan en este torneo. 


il GUERREROS DE TODAS LAS 

ÉPOCAS Y ESTILOS van a en- 
frentarse por cuarta ocasión en 
nuestras consolas para conseguir 
la legendaria espada Soul Blade. 
En total serán más de 25 lucha- 
dores, entre los que encontrare- 
mos nombres legendarios como 
Mitsurugi o Siegfried junto a 3 
nuevos "fichajes", y todos se em- 
plearán a fondo en unos enfren- 
tamientos uno contra uno que 
apostarán por el espectáculo. 


Esta nueva entrega llega dis- 
puesta a sacudir los cimientos 
de la saga: aunque el corazón de 
«Soul Calibur 11» seguirán sien- 
do los combates con armas, nos 
encontraremos con un puñado 
de modos de juego que multipli- 
carán su duración y profundidad. 
Para que sirva como ejemplo, el 
modo historia estará salpicado 
por eventos en los que habrá que 
pulsar el botón adecuado en el 
momento justo, como ocurría en 


«Shenmue», o incluso tomar de- 
cisiones que determinarán quien 
será nuestro próximo rival. 


“% ENTRE LOS NUEVOS MODOS 
DE JUEGO encontraremos un 
torneo internacional, un editor 
de personajes (en el que podre- 
mos manipular el aspecto de los 
luchadores originales o bien crear 
uno nuevo partiendo desde cero) 
y un minijuego, "Las crónicas de 
la espada", que combinará la 










Volverá a ser exclusivo... 





REO Rd E 
la saga apareció en PS2, Xbox 

y GameCube con contenidos 
exclusivos, en esta ocasión solo 
aparecerá en la máquina de Sony, 
y además se venderá también un 
mando de control especial 











El productor de la serie... 





Además de producir las 
anteriores entregas de «Soul 
Calibur», también ha participado 
en la creación de otros juegos de 
lucha, como el último «Spawn», 
que apareció en PlayStation 2 
hace más de tres años 
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MELORES ESPABACHINES 
DE LA HISTORIA PARTICIPARAN 
EN UN TORNEO DE EUCHA EN EL. INP 
el0) 3 A ACULO e. SERÁ UNO DE LOS TRES 


NUEVOS PERSONAJES que se 
han incorporado en el plantel 
de «Soul Calibur 11l». Su 

arma será un disco 

de metal con el | 
borde afilado. 4% 9. 














EL SISTEMA DE COMBATE se mantendrá en la línea de las anteriores entregas de «Soul Calibur», con 
combinaciones de botones para los especiales. Será intuitivo y, sobre todo, muy espectacular. 











Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 
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CADA VICTORIA nos dará monedas de oro que después podremos invertir en armas, 
galerías de imágenes, vestimentas y nuevas opciones para el editor de personajes. 


' 


Además de «Soul Calibur», el catálogo de PlayStation 2 se encuentra 


salpicado por otras grandes sagas de lucha en tres dimensiones. Desde 


series de animación que han “resucitado”, como «Los Caballeros del 
Zodiaco», a viejos arcades que han cambiado su aspecto, como las 


sagas «Mortal Kombat» y «Street Fighter EX», pasando por estos que os 
presentamos aquí abajo. ¡Los aficionados a la lucha van bien "servidos *' 


ya va 
por su cuarta entrega, y destaca por 
su aspecto de “dibujos animados ' 
y por una galeria de personajes 
sacados directamente del manga 


En total han aparecido 
seis entregas de esta saga ltodas 
para PlayStation y PS2] hasta 
alcanzar un realismo y una 
profundidad cas: insuperables 


ha pasado 
de las 2D a las 3D en su ultima 
entrega para PS2. Y parece que 
sus tuchadores se muestran muy 
comodos con su nuevo aspecto 


ads. 
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Se trata de 
la apuesta de Sega dentro de este 
genero, con un sistema de combate 
de cuatro botones muy indicado 
para los ¡jugadores menos expertos 


PlayStation 2 
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NUESTROS PERSONAJES MEJORARAMN con los puntos de experiencia que vayamos 
acumulando con cada combate. También podremos cambiar su aspecto y sus armas. 
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estrategia en tiempo real, los 
juegos de rol y la lucha. Además, 
cada combate que ganemos nos 
reportará unas cuantas mone- 
das de oro que nos servirán para 
comprar armas nuevas, partes de 
armadura, imágenes o “katas”. 
Todas estas posibilidades se en- 
riquecerán aún más gracias a los 
combates especiales, en los que 
nos enfrentaremos a grupos de 
enemigos, a seres invisibles o a co- 
losos de varios metros de altura. 


"Y EL SISTEMA DE COMBATE 
SE MANTENDRÁ respecto al de 
juegos anteriores de la saga, así 
que dispondremos de tres tipos de 
ataque, una guardia y varios espe- 
ciales que se ejecutarán mediante 


combinaciones de botones. Sin 
embargo, sí que apreciaremos una 
importante mejora en el diseño de 
los luchadores, que tendrán un es- 
tilo más colorido y “animado” que 
en «Soul Calibur Il». Lo mismo 
ocurrirá con los escenarios, que 
tendrán zonas interactivas, y con 
el soberbio apartado sonoro, que 
aprovechará el avanzado sistema 
Dolby Digital EX para redondear 
unos combates alucinantes. 


Ya sabiamos que «Soul Calibur 
ll» nos iba a convencer por sus 
gráficos y por su genial estilo de 
lucha, pero no imaginábamos 
que además vendría cargado 
con tantos modos de juego. 





MARIOxkKnrRrT Q 
—— O CON UN SOLO CARTUCHO BEN LA PISTAG 


DESCUBRE UNA NUEVA FORMA DE JUGAR 


. Si te gusta conducir y disfrutar coro un loco de 
carreras a ocho bandas, arrancate con Mario Kart 


.Eoncéntrate y no pierdas de vista a tus adversarios 
através de la pantalla inferior. 


. Y si quieres competir con tu vecino de enfrente O 
incluso con gente de otros países, 

conéctate con el modo Wifi. 

Con Mario Kart 


MER EA 


O O A FE 
a. Ss 4 > 


nu 70 US 
A Y ( IEMIBRE mires». 





E ii 


Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


TENDREMOS QUE IMPONER LA LEY en Nueva York, y para ello podremos requisar cualquier vehículo que nos 
crucemos, disparar con un enorme arsenal e incluso practicar diferentes artes marciales. La libertad será total. 
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Noviembre 
= Activision 


EJERSEL 
reflejada con mucho 
detalle, con clima real 

y paso del día a l 
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de Marcus incluirán 


lucha cuerpo a cuerpo, 


sigilo, interrogatorios... 
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todo el partido a 
nuestra consola, con 
efectos de luz muy reales. 
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NM Aventura de acción 


TRUE CRIME 
NEW YORK CITY 


Si una simple multa de aparcamiento es capaz de arruinarle el día 
a cualquiera, esperad a conocer los métodos que utiliza este policia 
para hacer frente a los criminales que actúan en Nueva York. 


Ml CUANDO LA DELINCUENCIA 
AZOTA LAS CALLES, no queda 
más remedio que imponer la ley 
por la fuerza. Y eso lo sabe muy 
bien Marcus Reed, un policía 
sin escrúpulos al que tendremos 
que acompañar mientras inves- 
tiga la muerte de un compañero. 
Sin embargo, lo que comenza- 
rá como un asunto rutinario se 
convertirá muy pronto en una 
gigantesca aventura de acción en 
la que tendremos que recorrer la 
Gran Manzana tratando con to- 


do tipo de gente "de mal vivir”, 
disparando, peleando y hasta 
conduciendo a toda velocidad. 


ESTA MISIÓN NO ESTÁ A LA 
ALTURA DE CUALQUIERA, así 
que Marcus tendrá que recurrir a 
habilidades tan poco “diplomáti- 
cas” como requisar cualquier ve- 
hículo que encontremos para con- 
ducirlo nosotros, utilizar armas 
que irán desde una simple pistola 
a un lanzagranadas, o pelear eli- 
giendo entre cinco estilos distintos 


(taekwondo, karate, wushu, boxeo 
tailandés y estilo libre). Al final, 
incluso podremos decidir si que- 
remos mantenernos dentro la ley 
o actuar al margen de ésta. 

Ya os hemos dicho que la ac- 
ción transcurrirá en Nueva York, 
y uno de los grandes alicientes 
del juego será encontrarnos una 
ciudad casi real, con más de 350 
kilómetros de calles recreadas a 
partir de las fotos de satélite. En 
total habrá más de 30.000 edi- 
ficios, y nos llevará cerca de 










Una serie de éxito... 





Su popularidad llegó a tal punto 
que la marca deportiva Puma 
escogió a Nick Kang, el policia 
que protagonizaba «True Crime», 
para que posase con sus ultimos 
modelos de zapatillas. La banda 
sonora, con 50 temas de hip hop, 
también fue todo un éxito 


Personajes de cine... 



















Los principales protagonistas 
en la trama de «True Crime 2» 
están interpretados por Laurence 
Fishburne 
["Matrix"] 
Christopher 
Walken ["Amor 
a quemarropa” 
o "Sleepy 
Hollow”) y la 
actriz de cine 
para adultos 
Traci Lords. 

















TOX2530 PODREMOS RECORRER 
— 350 KM DE CALLES, QUE 
RECREAN AL DETALLE LA 

ANAND “Y mARCUS 


ESTE DURO POLICÍA podrá elegir 
entre actuar del lado de la ley 

o bien tomarse la justicia por 

su mano, y dependiendo de sus 
decisiones podremos ver distintos 
finales en el juego. 
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A CONI NDE LOS DISTINTOS VEHICULOS será distinta según cuál llevemos, pero todos recordarán a 


modelos de pordad y se pe sc en co real. El control también cambiará con asfalto mojado o sobre hierba. 


» . 
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EL TRAFICO Y LOS PASEANTES que encontremos por la calle se comportarán de 
un modo muy realista, y también reaccionarán ante nuestras decisiones morales. 


PS2 - Xbox 


Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


Gracias a los avances técnicos que se han producido a lo largo de esta 
AE E E: ER E) ERE 
entorno “real”, con tráfico, paseantes e incluso policias que vigilan 
nuestras acciones. Después de convertirse en el género de moda, 
aquí os mostramos cuáles han sido las sagas que más hondo han 
calado entre los jugones, aunque hay muchos más juegos de este tipo, 


[PS2-XBOX] El auténtico 
estandarte de este genero, con tres 
entregas, continua siendo el numero 
uno en cuanto a libertad de juego 
y posibilidades de acción. 


en 


[PS2-XBOX) El primer 
juego, que tenía lugar en L.A., se 
caracterizaba por mezclar disparos, 
artes marciales y conducción. Su 
secuela aumentará la profundidad. 


IO E EMS 
serie está más centrada en la 
conducción, también introduce 
elementos aventureros y la 
posibilidad de cambiar de vehiculos. 


a 


(PS2) Diseñada 
por los estudios europeos de Sony, 
esta saga se desarrolla en Londres 
y cuenta con un argumento digno 
de una pelicula de gangsters. 


LAS HABILIDADES DE MARCUS irán mejorando a medida que progresemos, 
tanto las de combate como la conducción o los movimientos especiales de sigilo. 


media hora cruzar el mapa de 
un extremo a otro. Además, el 
aspecto de cada zona cambiará a 
medida que resolvamos misiones 
alternativas, que casi siempre 
consistirán en detener a sospe- 
chosos, participar en carreras o 
incautar mercancía peligrosa. 


3 LA AMBIENTACIÓN “CALLE- 
JERA" ESTARÁ LOGRADA gracias 
a unos gráficos sorprendentes (¡la 
cantidad de tráfico será digna de 
la verdadera Nueva York!) y a las 
interpretaciones de actores famo- 
sos, como Christopher Walken o 
Laurence Fishburne, que se en- 


cargarán de ponerle las voces a 


los personajes principales (el jue- 
go estará subtitulado). La banda 


sonora, con una gran selección de 
temas de Hip Hop y unos efectos 
de sonido sin igual, con un total de 
más de 100 ruidos dinámicos, se 
encargarán de que nos sintamos 
como auténticos neoyorquinos. 
¡Incluso los cambios en el clima 
serán de lo más realistas! Así que 
será mejor que vayáis preparando 
las maletas, porque nuestro viaje a 
la capital del crimen dará comien- 
zo dentro de un mes. 


Esta aventura va a recuperar 
todas las virtudes del primer 
«True Crime», pero su nuevo 
escenario, la ciudad de Nueva 
York, promete ser mucho mas 
complejo y atractivo. 
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MORTAL KOMBAT] 


SHAGQUA MONK 2 


¡DFIA 1A ARENA V FNTRA FN1A AVENTIIRA! 


RADIEN HA CONVOCADO A SUS DOS MONJES SHAOLIN MÁS PODEROSOS PARA SACAR LA LUCHA DE LA ARENA E INTRODUCIRLA EN 
UN MUNDO ABIERTO. EN ESTE ÉPICO VIAJE DE MISTERIO Y PELIGRO, DESCUBRIRÁN ENIGMÁTICOS SECRETOS, EXPLORARÁN REINOS 
PELIGROSOS Y LUCHARÁN MORTALMENTE CONTRA SUS ADVERSARIOS POR EL CONTROL DEL UNIVERSO MORTAL KOMBAT. 
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Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


CONTROLANDO A NEO viviremos los momentos clave de las películas. Nos enfrentaremos a cientos de agentes 
enviados por las máquinas usando artes marciales, armas y superpoderes como detener las balas y hasta volar. 


Ls 
h_4 


serán 
los. más espectaculares 
y fluídos que hayáis 


visto en mucho tiempo. 


UN THE MATRIX 
PATH OF NEO 


r 


será exactamente 
PNENEME aus E 


conocemos por el cine. 


ln: 
E 


convertira nuestros 
movimientos más 


sencillos en maniobras 
sorprendentes. 


== 





he 


E 


E Noviembre 
El Atari 


Ml Aventura de acción 


¿Creéis que lo que os ocurre con el despertador cada mañana 
re una auténtica lucha? Pues ya veréis cuando os convirtáis 
n “elegidos” y os toque derrotar al ejército de las máquinas. 


M EL FINAL DE LA TRILOGÍA 
DE "THE MATRIX?" en el cine no 
ha supuesto, ni mucho menos, el 
cierre de esta sensacional saga 
de ficción. Los cómics, las edi- 
ciones especiales de las pelis, y, 
dentro de poco, los videojuegos 
se encargarán de mantener con 
vida la leyenda de Neo. En «The 
Path of Neo» nos pondremos las 
gafas de sol de "El Elegido" pa- 
ra recorrer 35 alucinantes nive- 
les, que recrearán los momentos 


más espectaculares que disfru- 
tamos en la pantalla grande. O 
sea, que para devolver la libertad 
a los humanos tendremos que 
enfrentarnos a todo un ejército 
de máquinas y acabar con todos 
los agentes que manden contra 
nosotros (que, por cierto, no van 
a ser pocos). La situación es di- 
fícil, pero ya os imaginaréis que 
Neo no va a ir descalzo, porque 
podrá utilizar todas las armas 
imaginables, desde una katana 


a un par de ametralladoras, y un 
impresionante abanico de golpes 
cuerpo a cuerpo que nos demos- 
trarán por qué es el Elegido. 


NEO PODRÁ ALTERAR LAS 
NORMAS, es decir, que lo mismo 
podrá ralentizar el tiempo (según 
el nivel de concentración que 
hayamos acumulado) que parar 
las balas, volar o ver a través del 
código. Todas estas habilidades 
no estarán disponibles desde 









Es el segundo juego... 


Rodado por los Wachowsky... 


ff NOS ENFRENTAREMOS 
Uh ALOS AGENTES DE 
lo DIAS ye 
JERES DEL ELEGIDO 


DP Y cambiar las reglas 
AL de Matrix, volar o 










NEO es la única esperanza de los 


detener las balas. 


” pa . A 
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EL APARTADO VISUAL alcanzará un gran parecido con las películas gracias al uso de las caras de los actores, nuevas 
técnicas de iluminación y una física espectacular que nos permitirá destrozar los escenarios casi por completo. 





será tan alta que incluso darán rodeos para 
pillarnos por la espalda. Claro, que si atacan a cientos no les hará mucha falta... 


O 


- Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


Los complicados giros de cámara, los movimientos al ralentí y las 
secuencias con los protagonistas “congelados” se han puesto muy de 
moda tanto en el cine como en los videojuegos. Aunque “Matrix” fue la 


primera saga que hacía uso de este recurso, aqui os presentamos otros 


títulos que también utilizan esta tecnica para ganar espectacularidad 
En algunos casos, incluso reconocemos los movimientos de Neo: 


Ninguno de los 2 «Death to Rights» 
alcanza el nivel de «Matrix», pero el 
uso de la camara lenta nos permite 
disfrutar de unos tiroteos salvajes 


Además de recurrir al tiempo bala, 
esta saga también “copia” algunos 
movimientos especiales, como 
correr por las paredes 


Además 
de usar el tiempo bala, sus dos 
entregas pueden presumir de unos 
argumentos dignos de cine negro 
y unos gráficos fotorrealistas 


nos permite ralentizar ta acción 
para que asi aumente el numero 
de enemigos que conseguimos 
eliminar en un mismo combo 


en las que controlaremos al alter ego 


"real” de Neo, el señor Anderson. En estos niveles iniciales no tendremos poderes. 


el inicio, sino que nos las ten- 
dremos que ganar a medida que 
avancemos, lo que significa que 
la profundidad de los combates 
irá creciendo paulatinamente. 
Además, a lo largo del juego tam- 
bién descubriremos una nueva 
historia, con un final distinto ro- 
dado expresamente por los her- 
manos Wachowsky, creadores de 
la saga, y más de dos horas de 
metraje de las películas. 


Y EL APARTADO VISUAL SE- 
RÁ MUY IMPORTANTE, ya que 
la estética representa una de las 
claves de esta saga. «The Path of 
Neo» nos sorprenderá con es- 
pectaculares efectos de luz, se- 
cuencias en cámara lenta, esce- 


narios que se destruyen ¡y con la 
presencia de cientos de agentes 
Smith en pantalla! Y lo mismo 
os podemos asegurar de la banda 
sonora, que tendrá temas de gru- 
pos conocidos como Junkie XL, 
Juno Reactor o Cristal Method. 
De momento os dejamos con es- 
tas pantallas, que os pueden dar 
una idea de la calidad final que 
va a alcanzar este título. 


> 

Parece que por fin tendremos 
un juego de Matrix a la altura 
de las películas. El nuevo 
motor gráfico nos brindará 
alguno de los momentos más 
espectaculares que hemos 


vivido delante de la consola. 
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PlayStation 2 


Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


ESTA AVENTURA “DE PELICULA” nos llevará de visita al mundo de Narnia, donde 
tendremos que pelear con un montón de criaturas mitológicas, resolver puzzles, etc. 


as 
h_4 


mezclar un sencillo 












la necesidad de usar a un 
niño para cada situación. 


a la 
película será una de 
sus principales bazas, 

por eso incluirá 30 minutos 
de escenas cinemáticas. 
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nos 
permitirá pasarnos 

todo el juego acompañados 

de un amigo. 


sistema de combos con 
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CRÓNICAS 
DE NARNIA 


Cuatro niños en una aventura llena de fantasía. ¿Suena "blandito”? 





¡Es que no conocéis las criaturas con las que tendrán que vérselas! 


MEL ORIGEN DE ESTA AVEN- 
TURA DE FANTASÍA está en 
una serie de 7 libros escritos por 
C.S. Lewis, que van camino de 
convertirse en un nuevo fenóme- 
no mediático tras “El señor de 
los Anillos” y “Harrv Potter”. El 
primer libro en saltar al cine será 
“El león, la bruja y el armario” 
y, por supuesto, también tendrá 
su videojuego. Se tratará de una 
épica aventura protagonizada 
por cuatro niños (Susan, Lucy, 
Peter y Edmund), que intentarán 
librar al mundo de Narnia de la 
maldición invernal a la que la 
Bruja Blanca lo tiene sometido. 
Su desarrollo estará repleto de 
luchas contra enormes criatu- 
ras mitológicas y algún que otro 


sencillo acertijo, que tendremos 
que resolver interactuando con 
los objetos del escenario. En to- 
tal recorreremos 15 fases, en las 
que además de completar diver- 
sos objetivos, también necesita- 
remos recoger monedas, escudos 
y estatuas para comprar nuevos 
combos, habilidades y extras. 


Y PODREMOS CAMBIAR DE UN 
PERSONAJE A OTRO en cual- 
quier momento, ya sea jugando 
en solitario o con algún amigo 
que nos ayude a terminar con las 
hordas de lobos, hombres-cerdo, 
minotauros, ogros y demás seres 
inmundos que nos acosarán du- 
rante la aventura. Afortunadamen- 
te, contaremos con el magistral 


manejo de la espada de Edmund 
y Peter, con la puntería de Susan 
y con las capacidades curativas 
de Lucy. Y por si esto fuese poco, 
Aslan el león, rey de Narnia, y los 
centauros nos ayudarán en nues- 
tra aventura, aunque no podremos 
controlarlos. El mayor atractivo 
del juego, sin duda, será que se 
ceñirá al argumento de la pelícu- 
la, algo que podremos comprobar 
gracias a la inclusión ¡de más de 
30 minutos de metraje! 


PRIMERA IMPRESION 


Puestos a comparar con otras 
sagas de fantasía, parece una 
mezcla entre los puzzles de 
«Harry Potter» y las luchas 
de «El Senor de los Anillos». 





Las otras versiones... 


Aunque el juego ahora también 
saldrá para GBA y Nintendo DS, 
las versiones para Xbox y GC 
tendran que esperar hasta el 31 
de marzo, que es la fecha en la 
que termina la exclusividad de 
este titulo para PS2 en Europa 


Un estreno esperado... 


“Las Crónicas de Narnia” va a 
ser en una de las peliculas de las 
Navidades. Se trata del mayor 
proyecto de la historia de Disney, 
al frente está el 

director de “Shrek”. 

y las criaturas han 

sido creadas por 

WETA, la misma 

compañía que 


NW PODREMOS REVIVIR LA universo de E 
AVENTURA DE LA PELICULA, — ts 
DESDE LA HUIDA DE LA 

MANSION HASTA LA LUCHA 

FINAL CONTRA LA BRUJA MH 


MINOTAUROS, OGROS y demás bestias temibles no serán nada para las habilidades CADA PROTAGONISTA dispondrá de habilidades únicas. Susan, por ejemplo, podrá 
de nuestros pequeños aventureros. ¡Peter y Edmund incluso podrán invocar fuego! tocar la flauta para dormir a los enemigos y Lucy podrá curar a todo el grupo. 


PODREMOS COMBINAR las habilidades de dos de los A LOS JEFES FINALES sólo les venceremos si 'D PREPARANDO EL ABRIGO porque la mayoría de los 
personajes para realizar ataques especiales. manejamos la imaginación tan bien como la espada. 15 escenarios del juego estarán cubiertos de nieve. 
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ESTAS CAJAS contendrán los ítems que podremos 
usar contra los rivales: conchas, estrellas, rayos, etc. 











Noviembre 


7 serán alocadas y 
divertidisimas, sobre 


todo jugando acompañados 


estarán extraidos en su 
MENTE 
versiones de «Mario Kart». 


MLAS CARRERAS MÁS DISPA- 
RATADAS se van a estrenar en 
DS con una nueva edición del 
clásico «Mario Kart», una saga 
que lleva con nosotros desde ha- 
ce más de una década. En esta 
ocasión, Mario va a quedar con 7 
de sus mejores amigos para pisar 
el acelerador en 30 circuitos, mu- 
chos de los cuales estarán extraí- 
dos de las anteriores entregas del 
juego que aparecieron en las dis- 
tintas plataformas de Nintendo, 
aunque también encontraremos 
otras pistas nuevas. El desarrollo 


TIME 0:14:265 





Nintendo DS 


Nintendo 


art” 1065 > al 
0 +- 








de las pruebas será el de siempre, 
así que tan importante será pilo- 
tar con maestría como usar los 
ítems que estarán repartidos por 
la carretera para "hacerle la pas- 
cua" a nuestros contrincantes. 


LOS MODOS DE JUEGO SERÁN 
MUY VARIADOS. El más desta- 
cado será un nuevo multijugador 
para hasta 8 pilotos, que hemos 
tenido la suerte de probar y os 
garantizamos que es tremenda- 
mente divertido. A él se sumará 
otra opción igual de atractiva: un 





EL GRAN MARIO 

y sus amigos 
volverán a subirse 
a sus karts para 
ofrecernos carreras 
muy divertidas. 





Velocidad 


MARIO KART DS 


Mario y sus amigos siempre han sabido cómo divertirse, sobre 
todo cuando se suben a sus karts para disputar animadas carreras. 





modo online que nos permitirá 
medirnos a otros 3 jugones de 
todo el mundo. A este sinfín de 
cualidades se sumará un apartado 
técnico magnífico, que mostrará 
personajes y entornos 3D muy 
coloridos y detallados, aunque la 
pantalla táctil sólo servirá para ver 
un mapa del circuito. Desde luego 
este título va a ser especial. 


A RIMERA IMPRESIÓN 
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) inmejorable. 


La nueva generación de juegos ya esta aquí. 
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LOS TIROTEOS y demás situaciones típicas de los western se sucederán en esta aventura. La libertad de acción, 
que nos permitirá cumplir un montón de misiones alternativas, redondearán el planteamiento de «Gun». 


í que será calcada a las 
peliculas del Oeste mas 
famosas, como «Sin perdon». 


4 será enorme, 
y tendremos cientos 
de misiones alternativas. 


z ] estará a un 
gran nivel, tanto en 


los personajes como en los 
EME IEAATAS 
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Noviembre 
Activision 





Aventura de acción 


GUN 








En 1850, el Oeste americano era la tierra de las oportunidades. 
Tenías la oportunidad de caerte del caballo, de que los indios 
te cortasen la cabellera, de que un forajido te pegase un tiro... 


M EL SABOR DE LOS MEJORES 
WESTERN regresará a nuestras 
consolas en las cartucheras del 
pistolero Colton White, el pro- 
tagonista de «Gun». Nuestro va- 
quero tendrá que viajar desde las 
llanuras de Montana a la ciudad 
de Empire para averiguar quién 
era su padre, que le dejó un mis- 
terioso amuleto como herencia. 
Pero la cosas se le complicarán 
pronto, y tendremos que ayu- 
darle a enfrentarse a todas las 
situaciones que cabría esperar 
en una peli de vaqueros, como 
los asaltos a la diligencia, la caza 
de bisontes, los duelos al amane- 
cer... Todos estos desafíos (junto 


con un buen puñado de misiones 
secundarias del estilo de hacer 
de correo para el Pony Express 
o ayudar al sheriff a cazar delin- 
cuentes) estarán desperdigados 
a lo largo de un desarrollo lleno 
de acción, donde los tiroteos y la 
libertad para movernos por los 
escenarios cobrarán todo el pro- 
tagonismo ¡Incluso podremos 
cambiar de vehículos y pasear 
como si fuera un «GTA»! 


"EL DESARROLLO, EN TERCERA 
PERSONA, será de esos que no 
nos deja respirar ni un segundo. 
Además de acribillar a cuantos fo- 
rajidos se nos crucen por delante, 


también habrá que demostrar lo 
rápidos que somos montando a 
caballo o lo bien que se nos da 
hacer "cantar" a golpes a los tipos 
más duros de todo el Oeste. 

Para suavizar un poco las cosas, 
nuestro protagonista contará con 
un montón de habilidades, entre 
las que destacará su “desenfunda- 
do rápido”, que hará que las co- 
sas ocurran a cámara lenta mien- 
tras nosotros disparamos nuestro 
revólver en primera persona. 
Pero esto es sólo una pequeña 
muestra de lo que nos espera, 
porque cada una de las más de 
20 armas disponibles, desde un 
Winchester a un hacha Toma- 


También Hegará a 360... 


Creadores de Tony Hawk... 


«GUN» NOS OFRECERAÁ 
TOTAL LIBERTAD DE 
ACCIÓN PARA MOVERNOS 


POR EL SALVAJE OESTE 


EL PISTOLERO que protagoniza 
«Gun» tendrá que viajar por todo 
el Oeste para averiguar quién era 
su padre y qué significa el amuleto 
que le dejó como única herencia. 


PODREMOS CAMBIAR DE ARMA y mejorar nuestras habilidades con el dinero que consigamos según vayamos 
cumpliendo las misiones secundarias. Además, Colton lucirá diferentes tipos de vestimenta a lo largo del juego. 
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Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


PODREMOS MONTAR en distintos medios de transporte, tales como caballos, 
diligencias, trenes o incluso canoas. El control de todos ellos será muy sencillo. 


Aunque en la historia de los videojuegos nos encontramos con 
verdaderos clásicos, como «Gun Smoke» [Capcom, 1985] o «Sunset 
Raiders» [Konami, 1991), la verdad es que el género del Oeste no 
se prodiga mucho en las consolas. Aquí os presentamos las últimas 
adaptaciones de este género que hemos podido disfrutar en esta 
generación, aunque después de «Gun» seguro que se multiplican: 


[PS2 - XBOX] Un 
TR 
traslada los tópicos de las películas 
de vaqueros a un mundo habitado 
por vampiros. Original y divertido 


[PS2) Con mucho 
sentido del humor, en esta aventura 
controlamos a un samurái que tiene 
que enfrentarse, ¡a espadazos!', con 
ERE 


(XBOX) Este 
juego de disparos en primera 
persona trataba el western de 
un modo más realista, aunque el 
apartado técnico no era gran cosa 


(PS2 - XBOX] 
Quizá la mejor adaptación del género 
hasta la fecha, con personajes 
y escenarios que parecen sacados 
de un “spaghetti western”. 


— 


CADA UNA DELAS 20 ARMAS disponibles tendrá un tipo de disparo especial. 
El desenfundado rápido nos permitirá apuntar en primera persona con el revólver. 


hawk, tendrá su propio ataque 
especial. Y si demostramos ser lo 
suficientemente certeros (dispa- 
rando a determinadas partes del 
cuerpo) seremos recompensados 
con puntos de experiencia que 
luego nos permitirán conseguir 
interesantes mejoras. 


Y EL ESTILO DE LAS GRANDES 
SUPERPRODUCCIONES se de- 
jará notar en todos los aspectos 
del juego, tanto en los apartados 
técnicos como en el diseño de los 
niveles. De hecho, «Gun» nos ha- 
rá disfrutar de momentos épicos 
capaces de ponernos los pelos de 
punta, como las carreras a caballo 
por el desierto o el espectacular 
ataque a un barco de vapor con 


el que comenzará nuestra aven- 
tura. Para estar a la altura de este 
despliegue, podremos disfrutar de 
más de una hora de secuencias 
de vídeo, que vendrán acompa- 
ñadas por una banda sonora que 
podría pertenecer perfectamente 
a cualquier clásico del género. En 
definitiva, que este título lo tiene 
todo para convertirse en una de 
las grandes sorpresas del año. 
¿Tenéis vosotros lo que hace falta 
para enfrentaros con él? 


Su ambientación y su desarrollo 
trepidante son garantía de éxito, 
y además nos ofrecerá una gran 
libertad de acción, con multitud 
de misiones alternativas. 
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PSP 


Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


se verá reflejada en este título. Casi sin descanso, nos enfrentaremos a las bandas 
más peligrosas de la ciudad, y nos serviremos de gran cantidad de vehículos y armas para cumplir nuestra misión. 





LA ACCIÓN, con un 

estilo totalmente 

“peliculero” y sin un 
momento de tranquilidad 


- 


LAS MISIONES, ya 
que no todo será ir en 
coche. Conduciremos 

motos, pilotaremos barcos, 

haremos seguimientos, etc. 


— —— um a — 
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aspecto muy espectacular a nuestras acciones. 





tendrán gran calidad, dando un 





de los enemigos estará muy 


cuidada, y harán todo lo posible para eliminarnos. 


Pertenecer a un grupo especial contra el crimen es muy duro, pero 
en breve vais a comprobar que también puede ser muy divertido. 


MLA LUCHA CONTRA UNAS 
BANDAS MAFIOSAS será la ex- 
cusa perfecta para que la acción 
más brutal desembarque en PSP. 
Como miembros de un nuevo 
grupo de acción policial, sere- 
mos los elegidos para llevar a ca- 
bo las misiones más arriesgadas, 
tanto manejando diferentes tipos 
de vehículos como desplazándo- 
nos a pie. Además, tendremos el 
“honor” de controlar una potente 
ametralladora desde un helicóp- 
tero para dar caza a los rivales 


más duros. Pero lo más impac- 
tante serán los movimientos que 
podremos hacer, como saltar de 
un coche a otro para eliminar a 
los maleantes que vayan en él. 


MÁS DE 30 MISIONES PARA 
COMPLETAR serán la base del 
juego, y estarán formadas por 
400 kilómetros de calles y carre- 
teras como escenarios principa- 
les. Según lo bien que lo hagamos, 
podremos desbloquear coches y 
rutas nuevas para otros modos de 


juego secundarios, como el modo 
carrera y el contrarreloj, que nos 
retarán a demostrar que somos 
los más rápidos. En el próximo 
número podremos comprobar si 
este título se convierte en el gran 
juego de acción que promete. 


> 

El nivel tecnico y su desarrollo 
auguran un juego de calidad, 
aunque veremos si el número 
de misiones y modos es 
suficiente para darle “vidilla”. 
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Todo sobre Xbox 360, la nueva consola de Microsoft 
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INAUGURA 
WTA 
GENERACIÓN 


Se acabaron las especulaciones, los rumores y soñar despiertos. Xbox 360, la nueva 
consola de Microsoft, está a punto de llegar a las tiendas de todo el planeta, y COn 
ella entraremos en un mundo de imágenes en alta definición, gráficos hiperrealistas; 
culminación de la experiencia online y, por supuesto, muchos, muchos juegos de una 
calidad impresionante. En este reportaje os contamos todo lo que debeis saber sobre 
la consola, sus posibilidades y sus juegos. Amigos, el futuro ya está aquí: 








LOS DATOS QUE TIENES QUE CONOCER 


MAA e 


Precio: + Pack 1 299 € : Consola y accesorios básicos 
e Pack 2 399 € : Consola, disco duro, mando inalámbrico, carcasa exclusiva, cable 


de alta definición, auriculares con micrófono y mando multimedia 
NO de juegos de lanzamiento: 16 (ver preestrenos desde página 82) 


Juegos en desarrollo: más de 200, con las mejores compañías implicadas: Konami, 
Capcom, Square, Electronic Arts, Activision, Sega, Rockstar... 
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Carátula 


¿No te gusta el color 
plateado? Pues cámbialo. 
Habrá infinidad de 
carátulas disponibles, a 
cual más llamativa. ¿Qué 
te parecen estás? 





Puerto Ethernet. 


Al igual que Xbox, esta 
consola ya viene lista 
para conectarse a red 
a Xbox Live. Se venderá 
un adaptador de red 
inalámbrico sí quieres 
prescindir de cables. 


Puerto Tarjeta 
de memoria. más 
espacio para guardar más 
datos y transportarlos 
donde quieras. Memory 
Cards de hasta 64 MB 


Botón de 
reconocimiento. 


¿Vienen un par de amigos 
con sus mandos de 
control? No hay problema. 
Pulsa este botón y la 
consola reconoce todos 
los mandos presentes. 


PEA 


Simbolo de la máquina. 

El círculo está dividido en 
cuatro partes, al igual que 
el que contiene el mando 
de control. indica cuál es 
tu mando y que numero 
de jugador eres. Cambiará 
a naranja cuando recibas 
un mensaje o haya 
contenidos online para 
que los puedas descargar. 





VENECIA 
VETTTTAANN 
ECU TAATA A 


PA 


Mi 
' 


a 





ae Disco Duro. 20 68 


en una unidad que puedes 
desmontar para llevarte 

a casa de un amigo tus 
datos guardados música, 
partidas, demos...) Puede 
que en el futuro se lance 
otro de más capacidad. 


Puerto de 
infrarrojos. s. 


función es para el mando 
de control remoto, por el 
cual se reciben todas las 
ordenes para el DVD 


BaDeja DVD- 


« Aqui podrás 
colocar todos estos 
formatos: DVD-Video, 
DVD-ROM, DVD+R/RW, 
CD-DA, CD-ROM, CD-R, 
CD-RW, WMA CD, MP3 
CD y JPEG Photo CD. ¡Ah! 
Y tos juegos, claro, que 
vienen en discos de doble 
capa con hasta nueve 
Gigas de capacidad y 
cargarán a una velocidad 
12 veces superior a la de 
los DVD 's convencionales 


ra REN 


Salida HD. situada 


en la parte de atrás, 
permite conectar la 
consola a un monitor de 
EROS INTE 
Definición. Para ello se 
necesita el cable AV de 
atta definición o el cable 
VGA para el PC. 


Puertos USB. pos 


INICIE E 
la parte de atrás, para 
conectar todo tipo de 
periféricos: Cámaras, 
reproductores MP3... 


Estos son los datos 
imprescindibles que debéis 
conocer acerca de la 
capacidad de Xbox 360. 


IBM Power PC con tres 
AA ERIN AER 


EN XBOX: Intel Pentium lll a 733 Mhz. 


¿EN QUÉ LO NOTAREMOS? Los 
programadores tendran más posibilidades 
a la hora de realizar simulaciones físicas 
con los entornos en tiempo real. También 
ta Inteligencia Artificial dará un salto 
considerable, ya que podrá dedicarse un 
procesador solo para este aspecto. 


ANA NN 
por Microsoft y AT| a 500Mhz 


EN XBOX: Chip a 233MHz 


¿EN QUÉ LO NOTAREMOS? Evidentemente, 
ta calidad de los gráficos dará un salto 
espectacular, y nosotros ya hemos podido 
comprobarlo: texturas más detalladas, 
efectos de luz dinámicos... 


1912 MB. GDDR3 RAM_ 
EN XBOX: 64 MB 


AAA IA E 
de carga, mundos inmensos y la posibilidad 
de que todos los alardes gráficos se puedan 
ejecutar sin problemas. 


> 


500 millones 
EN XBOX: 116 millones 


AMAN TAE 'DEMETES 
objetos lucirán espléndidos, detalladísimos 
y sin un solo defecto en los bordes. 


3D Audio. Dolby Digital 
5.1, NES [913 256 E UENCS 


EN XBOX: 3D Audio. Dolby Digital 5.1. 256 
UELCE 


¿EN QUÉ LO NOTAREMOS? Al tener más 
canales se mejorará notablemente la 
experiencia sonora. 


3U:8,3 CcmS. Xx 
25, E cms. Xx 30, 9 cms. SL IE 
de peso 


XBOX: 8,8 cms x 26 cms x 32,3 cms. 4 kilos 


¿EN QUÉ LO NOTAREMOS? Nos cansaremos 
menos al transportarla...En serio, uno de los 
inconvenientes de la primera Xbox quedará 
solventado con un diseño más moderno y 
MENTE A ES 


HC /9 








a > 


Todo sobre Xbox 360, la nueva consola de Microsoft 


Botón 360. Mediante este botón que podremos usar 


MES pequeño y MENSENE que el de en cualquier momento tendremos acceso inmediato a 
Xbox, con una nueva configuracion de todos los servicios disponibles en esta consola: listas de 

AA jugadores, bandas sonoras personalizadas, peliculas, 
los botones y El posibilidad de un acceso Chat...Está dividido en cuatro partes, como el de la 


directo e inmediato a Xbox Live. consola, para indicar el número de jugador, y nos avisará 


A ESA 









Botones 
traseros. Situados 
MEME 
gatillos para una 
manejo más intuitivo. 
Al contrario que los 
otros, son digitales. 











O 
w Botones A, B, X, 


. Los mismos que 
teniamos en Xbox. 















Pad direccional 
Para utilizarlo en 
combinación con los 
dos sticks analógicos. 


Vibración. El motor 
que nos hará sentir 
ERCLEME NT 
nuestras manos. 


Sticks 

analógicos. 
Con 256 niveles de 
sensibilidad. 












A 
PATA METRES 
podrán conectar todo 
tipo de auriculares. 


Pilas y Batería. Lo que hace funcionar 

al mando. Podemos usar una bateria 
recargable o dos pilas convencionales AA 
que nos durarán hasta 40 horas 





Aqui tenéis los dos packs de 
Xbox 360 que se pondrán a 
la venta el 2 de diciembre. 


Desde el principio Xbox 360 quiere ajustarse 

a todo tipo de usuarios, y por eso vamos a 
encontrar en el mercado dos packs diferentes 
que contienen la consola con distintos accesorios. 


El Core System nos ofrece, al precio de 299 € , la 
consola, el cable de red, un mando [con cable] y 
los cables de conexión al televisor. 


El Premium Pack, además de la máquina incluye 
un disco duro de 20 gigas de capacidad, un mando 
inalámbrico, los cables especificos para televisión 
de alta definición y un headset para hablar a 
través de Internet cuando estemos conectados a 
Xbox Live. El precio de este conjunto, 399 € 





El Core System de Xbox 360 es más económico y El Premium pack mejora la experiencia de juego 
contiene todo lo esencial para jugar con la consola gracias al disco duro, el headset y los cables de HDTV. 
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> un ur 





Las descargas gratuitas de Xbox Live nos permitirán, 


Xbox 360 también nos da la e 


bienvenida a una nueva generación 
de juegos a través de internet. 


Una de las primeras cosas que debes hacer en cuanto te 
hagas con tu Xbox 360 es conectarte a Internet y descubrir 
las posibilidades del nuevo Xbox Live. Para empezar, el 
servicio está dividido en dos opciones: Silver, totalmente 
gratuito laparte de nuestra conexión ADSL] y Gold, que 
requerirá una cuota anual. Si disfrutamos de la opción 
Silver, podremos acceder a descargas exclusivas [como 


temas para personalizar nuestra consola) “chatear” con AOS 
otros jugadores, participar en rankings online, ver trailers Ar onales a través de la red 

de los juegos... La opción Gold, por su parte, será la que 

nos dé acceso al juego online, además de permitirnos o 

descargar niveles extra, entrar a formar parte de clanes — 


ma taa 


de jugadores, y todas las funciones de la opción Silver. AY | 
> El adaptador Gracias a | e — 
esta camara 6 A 
web tus $ 













de red 





inalámbrico 
nos permite amigos 
- conectar la te verán 
consola al mientras » 
router WiFi charlas o Mom 
' «Hogar mm, Aa et Además de charlar por videoconferencia. también 


habra minijuegos para jugar exclusivamente online 





Los "ordenadores de salón” utilizan 


Media Center como sistema operativo Descubre cómo convertir tu Xbox 360 
Ea en un centro de entretenimiento para el 
hogar. Cine, música, fotos y mucho más. 


Xbox 360 sera compatible con Windows Media Center, los llamados 
ordenadores de salón” que sirven para aestionar y reproducir nuestra 
música, las peliculas que hayamos descargado, nuestro álbum de fotos 
digital o los programas de televisión que se emiten por la red. ¿Y eso que 
significará? Pues que gracias a la conexión inalámbrica entre la consola 
y tu PC, podrás disfrutar de todos los contenidos multimedia de tu 
AD RA ES TITS 
la salida de audio óptico digital y la conexión de Alta Definición de Xbox 
A SA Ae 





Este mando nos da 
acceso a todas las 
funciones multimedia 


Prepárate para un nuevo universo, lleno 
de detalles, gracias ala tecnología en 
alta definición que incorpora Xbox 360. 


El sistema de alta definición de Xbox 360 reproduce las 
EL ERE AE E 

tas 625 de las tv actuales) con formato 16:9. Agrandes 
rasgos, este baile de numeros se resume en que los 
juegos se verán con una nitidez cinco veces superior a 

la de Xbox. Para disfrutar de un juego en alta definición 
necesitaremos un televisor compatible y un cable especial, 
aunque la consola será compatible con cualquier TV. 


El cable de alta 
definición tendrá 
una conexion RGB 
por componentes. 
Corred a 
comprobar si 
vuestra tele es 
compatible. 
























Amsterdam, 
cuna de la nueva 
generacion 

La ciudad holandesa fue la 
elegida para la presentación 
europea de Xbox 360. Durante 
los dias á y 5 de octubre pudimos 
disfrutar de los espectaculares 
videos, las detalladas 
exposiciones de los creadores 

de la consola, hablamos con los 
AE E 
y, por supuesto, nos echamos 
todas las partidas posibles a las 
versiones, aún sin acabar de los 
juegos disponibles. 





El improvisado teatro ubicado en una 
antigua fábrica estaba abarrotado. 





Robie Bach, responsable de Xbox 360, 
hablando de las bondades de Xbox Live. 





El personal alucinaba con las infinitas 
opciones de configuración de la consola. 





Era imposible ver un puesto de juego 
libre con títulos como «P. Gotham 3». 
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estará a medio camino entre la sin 
control muy bien ajustado, multitud de modos de juego y posibilidad de comy 
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MITA RLO DAI: Tanal puntos 


xcira con lOs que de ¿bh OQUcal 
o : 
¡OS Más 


mos, entre Olas COSas 


de 80 coches que incluirá el dis- 


IATA TA NA NANA A 


NIN 


2. AA 


Bizarre Creations 


co. Unos co hes realizados con 
30.000 polígonos para cada uno 
un dato que refleja el salto técni 
CO que otrecerá este juego 


EL ESTILO DE CONDUCCIÓN 


estará a medio camino entre la 
simulación y el arcade, siendo 
ideal para todo tUpOo de ¡ugado 
ros Unos v otros disirutarAn 
recorriendo las calles de varias 


de las ciudades más bonitas dé 


pratTra 


PATITO TD UA LOS Al 
e 


ATINA 


"a P 





Velocidad 


La saga exclusiva de Xbox mostrará la potencia gráfica de la 
| máquina sin olvidar su particular y realista estilo de simulación 


omo Tokio, Nueva York, 
El nivel de 


detalle que Mostraran estos en 


mundo, ( 


Las Vegas o Londres 


LOTNOSs competura con el 


de los CIK hes me 


aspel O) 


Sin duda es el título más 
potente y atractivo en esta 
primera hornada de juegos. 
Una maravilla gráfica dentro de 
una simulación seria y realista. 





A 


DARK REGRE: con un shooter me > 
ERE 


y 
PARA As 


Me 


LAS 
CLAVES 


dl LA PROTA JONISTA, 
que tras cinco años 
E sabáticos regresará en 
mejor forma que nunca. 





PAD F 'M MODO HISTORIA 

$7 que nos hará sentir 
fs dentro de una auténtica 
película de ciencia ficción, 
sin olvidar los modos online. 











. 





al que podría acabar con la raza humana en un futuro próximo 


e. 





tivo en el que tendremos que disparar a [casi] todo lo que se mueva A MIRA TI 
teJos y con el sigilo suficiente para no ser vistos. 


=Diciembre “Microsoft Acción 


PERFECTDARK ZERO 


MW 








TE INCA 
dudarán en protegerse con lo que sea 





A permitirá atacar desde 








Este esperadísimo shooter se ha convertido en uno de los ¡MES 
insignia de la máquina, y una apuesta para la experiencia online. 


-— LA AGENTE JOANNA DARK 
regresará de su retiro “videojue- 
AAA NS 
trenar los circuitos de Xbox 360 
con una “precuela” que se am- 
bientará tres años antes del pri- 
mer juego, que salió en Nintendo 
64. En esta ocasión veremos a 
TERA AA 
nizada y menos fría que descu- 
brirá una espiral de conspiracio- 
nes que podrían poner en peligro 
el futuro de la raza humana. El 
modo de impedirlo será equi- 
pándonos hasta los dientes con 


innumerables gadgets y armas 
para posteriormente usarlos bajo 
una perspectiva en primera per- 
sona a través de la que, desde un 
primer momento, se apreciarán 
la gran calidad de los modelos y 
la fluidez en el movimiento. 


“+ PODREMOS JUGAR SOLOS, 
en el modo historia, en el que 
veremos los mayores alardes 
gráficos, o bien optar por un pro- 
metedor modo online, con el que 
ANA AS 
y torneos con hasta 32 jugado- 


res a la vez en cada escenario. Al 
igual que ocurría en la primera 
versión, el multijugador con pan- 
talla partida también estará pre- 
sente, incluido un modo coope- 
rativo para dos jugadores. IN 


PRIMERA IMPRESIÓN 
Hay disparidad de opiniones 
acerca de la calidad de este 
título. Desde luego no va a ser 
«Halo 3», pero a nosotros nos 
pareció un juego muy aparente, 
aunque habrá que ver si la 
experiencia online es intensa. 
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) será ta protagonista de un juego que combinará puzzles y acción a parte 


habilidades que tendra destacará la capacidad de transformarse en hasta 10 





ANS 


EL SISTEMA DE JUEGO, 


sac 
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Rare 


Acción 


1»os haran la vida imposible. Lo 
je Kameo es más que un hada 





Esta aventura de estética preciosista fue una de las sorpresas 
más agradables del XO5. Un juego "a lo Nintendo” muy atractivo. 


EL HADA KAMEO SERÁ LA 
PROTAGONISTA «e la primera 
aventura de acción de Xbox 360 
donde tendremos la oportuni- 
dad de transformarnos en diver- 
sas criaturas (con sus distintos 
poderes) a medida que vamos 
recuperando las habilidades que 
el malvado de turno nos robó 
el día que tratamos de impedi 
el secuestro de nuestra madre 
Bajo este argumento tan aparen- 
temente infantil se esconde un 


juego bastante oscuro y comple- 
¡o que tendrá en los combates la 
salsa principal del juego y estará 
aderezada por diversos puzzles y 
también con unos cuantos nive- 
les de buenas plataformas. 


AS e A 
nará un estilo colorido con todo 
tipo de alardes visuales como los 
efectos de luz que se produc ran 
cuando Kameo adopte una de las 
10 formas diferentes de animales 


posibles. El multijugador estará 
disponible en pantalla partida a 
través de un modo cooperativo. 
Rare asegura que será un juego 
largo (más de 20 horas) y con 
una dificultad muy ajustada. 


Atractivo, diferente y capaz de 
enganchar a cualquiera. Que 
RA EOS e 
colorista: hay complejidad y 
va a gustar a mucha gente. 
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VERDADERO VERDADERO TRUE 
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, MEJO! - estará disponible desde el primer día en Xbox 360. En esta 00cas 
“Luis Aragonés” que llevamos en nuestro interior y clasificar a las selecciones para el Mundial de Alemania 2006 nunca. Los goles serán una auténtica fiesta 
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n tendremos que demostrar e 


seguira siendo 
odremos hacer casi cualquier jugada 





estará mejor representada que 





me 
NS 


con 
las que podremos hacer 
autenticas gestas 
como clasificar a España 





de 
todo el juego y su gusto 
por el detalle sera 
A a 
estamos dentro del partido 





Diciembre 


Electronic Arts 


Fútbol 


La saga de fútbol más popular no podía faltar en el estreno de 
360. Será con una versión mundialista de enorme calidad gráfica. 


UN JUEGO DE FÚTBOL pa 
rece indispensable en el lanza- 
miento de una consola, y el he- 
cho de que de que sea «FIFA» 
demuestra el compromiso de 
Electronic Arts con la nueva 
consola de Microsoft. Esta será 
una versión exclusiva orientada 
al próximo Mundial 2006. Solo 
se podrá jugar con selecciones 
nacionales con las que simula- 
remos la clasificación hacia el 
mundial de Alemania y, aunque 
no sea muy complicado, podre- 
mos mejorar la actuación de 


nuestra Selección Española. De 
hecho jugaremos en los mismos 
grupos que en la realidad y por 
supuesto, con los mismos juga- 
dores ya que cuenta con la licen- 
cia oficial y la interminable ba- 
se de datos actualizada hasta el 


tiempo de descuento 


EL APARTADO GRÁFICO 
mostrará un aspecto imponente 
dónde lo que más nos Hamó la 
atención fueron los rostros de los 
jugadores, con una expresividad 
jamás vista en un juego de fútbol 


(y casi de ningún otro estilo). La 
narración continuará a cargo de 
Manolo Lama y Paco González, y 
el estilo de juego apostará por la 
simulación, como en el reciente 
«FIFA 2006», pero con una flui- 
dez exquisita en el desarrollo. MW 


Como simulador es similar al 
reciente «FIFA 2006», aunque 
la fluidez en el juego mejorará 
mucho el desarrollo de los 
partidos. EL salto gráfico es 
también aquí muy notorio. 








CONSIGUE LOS MEJORES JUEGOS PARA TU TELÉFONO MÓVIL - ¡VEN A i-mania! 
emoción>videojuegos>JuegosxMarca->i-mania 


¡Registrate en la 
Comunidad de i-mania 
y entra en un sorteo de 

3 fantásticas PSPs! 


SA NMEN UE ERA TIMES ETE TE A IS y recibirás 
la dirección de i-mania donde podrás registrarte en la 
“Comunidad” i-mania y participar en el sorteo de 3 PSPs. 


4 A! 
Lovos..1 


El acceso a nuestro catálogo vía sms es de 0,30€. Tráfico GPRS no incluido. Promoción válida del 24/10/05 hasta el 30/11/05. 
10 a > o E La ' LOS $e Nay ? ro los ara 
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=L JUEGO DE LUCH., INR EA 
combates. El apartado visual, tanto.en el modelado de personajes coma 





LAS 
AN 


y 
escenarios, que tendrán 
un acabado visual digno 

de colgar en un cuadro 





que 
incorporara sistema de 
clanes y campeonatos 

mundiales para demostrar 

quien manda en la arena 





Diciembre 


Tecmo 


Lucha 


Al igual que sucedió en Xbox, este juego inaugura el lanzamiento 
de 360. Virtuosismo gráfico dentro de una mecánica clasica. 


EL PRIMER JUEGO DE LU- 
CHA DE NUEVA GENERACIÓN 
llegará a nuestras ERE con 
la nueva entrega de una de las sa- 
gas más famosas de los últimos 
años. Y 


estilo de lucha, tan vertiginoso y 


lo hará con el mismo 


técnico que será necesario pone! 
nuestros cinco sentidos tanto 
para golpear como para evita 
ser golpeados, va que una de las 
novedades será un nuevo y me- 
jorado sistema de contraataques 
Otra de las mejoras será el modo 
online, en el que se podrán crear 


clanes de amigos para enfrentar- 
nos a rivales de cualquier parte 
del planeta y así escalar puestos 
en el ranking mundial 


EL ASPECTO DE LUCHADO- 
RES Y ESCENARIOS rellejarán 
la potencia de la consola. Todos 
los modelados de los personajes 
estarán realizados con un altísi- 
mo nivel de detalle, v entre ellos 
podremos ver tanto a los habi 
tuales de la saga como a las nue 
vas incorporaciones. El nivel de 
interactividad de los escenarios 


seguirá estando presente, aunque 
visiblemente mejorado, y disfru- 
taremos de nuevos decorados y 
de la ampliación (en detalle y es- 
pacio) de los ya conocidos. MI 


Aunque apenas había un par 
de luchadores y escenarios 
disponibles, el salto técnico 
también es evidente en este 
juego. Aunque las sensaciones 
offline apenas aportan nada 
nuevo, habrá que ver qué da 
de sí el juego a través de red. 
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sra el inicio de la Guerra Fría. 
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M ACTIVISION.  ¡MSHOOT'EMUP. MDICIEMBRE TAKE 2 TENIS DICIEMBRE 
será el escenario de este shooter que a nosolros se reunirá de nuevo en la secuela del juego que 

nos dejó sorprendidos por la calidad y ninitez de sus gráficos y por la ya arrasó en Xbox y PS2. Al igual que la anterior entrega podremos crearnos 

impresionante ambientación sonora. Por supuesto, contará con juego online nuestra propia réplica virtual para conseguir llegar a lo más alto del ranking 





ACTIVISION — ¡MDEPORTIVO DICIEMBRE MONOLITH SHOOTER DICIEMBRE 
patinara en Los Ángeles con la inclusión de las en primera persona es lo que nos deparará este 
BMX [bicicleta extrema) como principal novedad. La libertad por el enorme shooter en el que encarnaremos a un agente del FBI que persigue a oñerentes 
mapeado esta vez será absoluta, sin tiempos de carga entre Misión y MISIÓN A E EE RA 


APD 
ti 


se 





90 HC 








ID SOFTWARE SHOOTER DICIEMBRE TAKE 2 


ROL DICIEMBRE 
EL SHOOTER POR EXCELENCIA tomará una querra entre diferentes razas LS» estará presente en el 
cOmO punto de partida para esta cuarta entrega. Su nivel técnico es obra y estreno de Xbox 36! In juegazo en el que tendremos libertad absoluta 
yracia 0el genat motor gráfico que ya pudimos disfrutar en «Doom 3» por para ha que queramos en su casi infinito mundo. El apartado gráfico y 
'10:qUe ta Cauidao estara asegurada. Además del modo historia incorporará FOME: bjetos tendrán un acabado increiblemente detallado. Los 
Meremes modos ontine que encandilarán a la legión de fans que desde hac: pt y Fan ademas con el doblaje de actores de renombre como 
anos acompañan al titu ESO mo pogels ver ' Jul 010 Dara aQqQuiio! Patrick Stewart (X-men! 


) Sean Bean [Boromir en El Señor de los Anillos). 





ACTIVISION ACCIÓN DICIEMBRE UTE TA AVENTURA DE ACCIÓN — MDICIEMBRE 
no se estrenará en mejor nes, TRE! . ANO tendrá también su juego en la nueva generación. 

no que lo hará en Xbox 360 con una aventura de a JS ¡MAen donde Dirigido por Michel Ancel [creador entre otros de Beyond Good and Evil y 

nos entrentaremos a indios y vaqueros. No faltarán las persecuciones a lomos Rayman] el juego combinará fases en la que MENTES E o 

de cabatios, asaltos a diligencias y duelos a las salidas de los Salone mM casi gorila con otras en las que encarnaremos al protagonista de la película. Estas 

total libertad para desplazarnos por los distintos ri: ENS últimas se desarrollarán bajo una perspectiva en primera persona en las que 

ipartado gráatico ademas será meijorad nm DOCIO at resto de versiones. 


tendremos que acabar con la salvaje fauna que habita la isla de King Kong. 


HC 9! 
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Los juegos que veremos en Xbox 360 durante 2006 





CAU 2 ROL 2006 315 ACCIÓN 2006 
ampliara sus horizontes más allá de P* se je todos en el mayor 
y PC para llevar la saga «Final Fantasy» por primera vez a una const x te d bilida . de tración ¡jugable nos dejo 
Microsoft. Un auténtica joya que permitirá jugar con amigos de cuala | E el graf e se puede alcanzar. Genia 





CAPCOM TERROR 2006 SILICON KNIGHTS ACCION 2006 
como no podía ser de otro modo, serás DU le serán la base de este atractivo juego, 
Capcom para 360. Un juego que no deja ni u li | des ido por los creadores de «Eternal Darkness», El motor Unreal 3 
llamativo es la presencia en pantalla de, literalmente, de mi 3s mil maravillas, y este será la primera entrega de toda una irmiogía 





Actualmente hay más de 200 juegos en desarrollo, en los que están implicados 105 EQUIPOS de Programación mas prestigiosos, y que 2) 
iremos viendo a partir del ano que viene. Estos que os mostramos aqui son algunos 08 105 MáS Destacados 


ElOK | Bungie 2006 Scarface Vivendi 2006 
Resident Evil 5 Capcom 2006 Pro Evolution Soccer 5 Konami 2006 
NBA Live 2006 EA Sports Diciembre Full Auto Sega Diciembre 
FIFA Eo EA Sports 2006 Splinter Cell 4 Ub Soft 2006 
Bbuscof the Dead 4 5ega 2006 Wolfenstein 3D Activision N.D 
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THE OFFICIAL GAME DF THE MOVIF 


www.kingkonggame.com Noviembre 2005 
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NINTENDO con las tres 
versiones del juego Nintendogs 
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AHORA PUEDES CONSEGUIR 
TUS NÚMEROS ATRASADOS DE HOBBY CONSOLAS 
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: Primer contacto Gran Turismo 4: El ardor del juego Ml Resident Evil a son 6 letal C Md 3: Primer análisis. 
con la nueva aventura del Príncipe. nos adelanta todos los detalles. primeras horas de pene real. Preestrenos de Gran Turismo 4 y REA. 
as: GTA San Andreas: Análisis y guía con | Reportaje Las nuevas portátil . 
Diez páginas con toda la [Monnación todos los trucos. Además, análisis de Halo Análisis de Metroid Prime 2, dde Zelda... Reportaje Shooters bélicos: 
sobre el mejor juego de ds 2. 2, Need for Speed 2, Jak o Japón: Metal Gear 3, guía de Pro Evo 4. MoH Dogs of War, Commandos 3... 





reasirano: Análisis Primeras i imágenes en Zelda: ¡Reportaje ex morados sobre la | Formula One 2005: Primer análisis 
de Gran Turismo 4 y Resident Evil 4. exclusiva del GTA” ala española”. aventura más esperada Ea GameCube! del j juego del monda! de F1 para PS2. 
Repo ndo DS: Doce Tekken 5 y Devil May Cry 3. óster Zelda y Lara Análisis ¡Y str doble de Fernando Alonso! 
páginas con ses datos de la consola Reportaje de La Venganza de los Sith, de Midnight Club” 3, AeGSirano de Star eportaje ES: ¡Así son las nuevas 
y los análisis de los primeros juegos. el juego basado en el Episodio !!!. Wars Episodio lll, Especial Trucos. poten ped PS3, Xbox 360 y Revolution! 





BL : Preestreno del. Pro Evolu 5 vs F 5: Primeros Revortaje Reside t- Todas ortaie GTA Lib - Un 
juego basado en nta película de del eri datos e imágenes sobre los dos grandes las novedades dela pea para PS2, repaso a fondo de la ela 
des e Loera onsola: At dores es út >: Enel con imágenes em y de juego o entrega de esta saga para PSP. 

embate La ieportaje Driver 4. Puntuamos los E Análisis y guía RE Outbreak 
Evil Outbreak 2. Reportaje Path of Neo. preestrenos PSP. Especial trucos. e primeros juegos para la nueva PSP. Primeras imágenes de Metal Gear 4. 


Y si quieres tener todos 

tus ejemplares de Hobby 
Consolas a mano consigue y 
tu archivador por sólo9 €. 1“ 


(gastos de envío incluidos) 
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TODOS LOS LANZAMIENTOS DEL MES ANALIZADOS Y PUNTUADOS 


Asi analizamos los juegos 


> LLEGAMOS HASTA EL | . Para poder valorar 
un juego con total autoridad me que exprimirlo a 
tope, desvelar todos sus secretos, descubrir todas sus 
posibilidades... Nosotros lo hacemos con cada uno de 
a as nos 5 dejemos los dedos en hs intento. 


) CON LOS MEJORES TOS. El equipo 
de enjticos de HC no está formado por Sh cionados. Para 
poder analizar juegos en nuestra revista hay que ser un 
auténtico “licenciado” en videojuegos. Y los más de 13 
años que llevamos en el kiosco avalan esta afirmación. 


» PUNTUAMOS CON TOTAL OBJETIVIDAD. Creemos que 


es muy importante ir bien informado a la hora de comprar E 


un juego. Por eso nos tomamos muy en serio este tema y, | 
tras discutir entre nosotros la puntuación de cada título, te 
contamos lo que realmente pensamos sobre él. Sin pelos 

en la lengua y con la mayor rigurosidad. 


Asi puntuamos 


): MALO. Como en el colegio: si no se llega 
al e es un 'suspenso. Olvídate de este juego, por favor. 


: REGULAR. Aprobado por los pelos. Si te lo 
regalan dcnalo un ojo, pero si tienes que pagar por él... 


9: ACEPTABLE. No está mal. Tiene algunos 
ENICNiS y a ser recomendable, pero con reservas. 


BUENO. Si te gusta el género o te atraen los 
prtagonisas seguro que te divertirás con él. 


ES /: MUY BUENO. No te quepa duda: con 
data; juego te lo vas a pasar en grande, de lo mejor en 
su genero y en todo el catálogo de la consola. 


: EXCELENTE. Cómpralo sin dudarlo, 
te Pd o no el género al que pertenece: es uno de los 
juegos pe que hay para tu consola. 


E 95: OBRA MAESTRA. Hablamos de uno de 
los mejores juegos de la historia. Si no te haces con él, te 
señalarán por la calle y tus colegas se reirán de ti. 


Asi es nuestra ficha 


valoración 





»- LO MEJOR. Lo más destacado del juego, las razones 
que te pueden llevar a comprártelo. 

b- LO PEOR. Los aspectos menos logrados, lo que te 
puede invitar a “pasar” de un juego. 

ALTERNATIVAS: Aquí te ofrecemos los juegos 
similares que hay disponibles en las tiendas. 


: Valoramos el apartado visual: diseño de 
personajes y decorados, animaciones, efectos... 


SONIDO: Puntuamos la música, los efectos de sonido, 
las voces, el dl al castellano... 
»- DURACIÓN: La esperanza de vida de un juego: horas de 


Juego reales, modos, opciones, multijugador... 


/ !: Todo lo que hace que un juego sea 
divertido: mecánica de j juego, desarrollo, control, 
ambientación, aImeaiios, ritmo, argumento... 


ITUACIÓN : La nota definitiva teniendo en 
cuela todos los apartados anteriores. NO es una media 
aritmética, E la diversión es lo que más cuenta. 


» Y ON: La sentencia final, una valoración 
detec delj juego situándolo dentro del catálogo de su 
consola . Es la opinión “oficial” de Hobby Consolas. 
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10 EVO. SOCCE 
jugado el sonda del siglo con 
el simulador más realista de las 
consolas. ¿Habrá goleada? 


>» Hemos 








«GTA LIBERTY CITY STORI 


completo análisis exclusivo. 





'D» Alucinad con el análisis exclusivo que os hemos preparado, porque vais 
a ser los primeros en descubrir todas las novedades del juego de velocidad más esperado de los últimos tiempos. 


EN ESTE NÚMERO... 


PlayStation 2 
HatiletEid E ciar diintinarano 134 
Brothers in arms 2............. 146 
Darkwatch.....c.ooonncconosmmmooooo. 150 
DBZ Budokai Tenkaichi...... 128 
A 152 
Mortal Kombat SM.............. 140 
Need For Speed MW ............ 98 
Pro Evolution Soccer B....... 102 
Resident Evil 4........... coins 120 
TRESIMS Zarra 144 
The Suffering 2 .................. 148 
Ultimate Spiderman........... 132 
WRC Rally Evolved .............. 138 
X Men Legends]! ................ 136 


AR 


¿MIEDO 


(Ox! LENGUAJE 
e VIOLENCIA [ese 


' GameCube 
Need For Speed MW ............ 98 
Th6 AMS rra 144 
Ultimate Spiderman........... 132 
X Men Legends |! ................ 136 
PSP 
Burnout Legends ................ 130 
Coli MERS€ scsi 154 
GTA Liberty City Stories......116 
Nintendo DS 
EOS ic aa 142 
Nintendo9S ....cccmcnoocnncnonon noo: 124 


/ Xbox 
Batlehiaid Zara 134 
Brothers in arms 2............. 146 
DiWaliiiiiarrars 150 
LAR iii mr 152 
Mortal Kombat SM.............. 140 
Need For Speed MW ............ 98 
Pro Evolution Soccer 5....... 102 
VNS MAS cn aiindia 144 
The Suffering 2 .................. 148 
Ultimate Spiderman........... 132 
X Men Legends |! ................ 136 
Y Otros 
lanzamientos............ 156 


DROGAS | E Discriminación HC 97 





es 
el juego más esperado de PSP y OS 
demostramos por qué en nuestro 


p s2 — Xbox — GC (Pantallas de la versión de Xbox) 


¡SIGA A ESE “TUNERO”! 


NEED FOR SPEED 


MOST WANTED (Y 


Dentro de unos 
meses va entrar 

el vigor el carné 

de conducir por 
puntos, así que 

este juego nos va 
venir de miedo para 
concienciarnos... de 
todo lo que no hay 
que hacer al volante. 


98 HC 


MLA SAGA DE VELOCIDAD 
«NEED FOR SPEED» es una de 
las más veteranas en el mundo de 
los videojuegos. Desde 1995, año 
en que salió el original, hemos 
disfrutado de un buen número 
de entregas que al principio nos 
flipaban con emocionantes per- 
secuciones policiales y que en 
los últimos tiempos se han deja- 
do de lado para centrarse en el 
apasionante mundo del tuning. 
Pues bien, esta nueva entrega de 


«NFS» pretende mezclar ambos 
planteamientos para ofrecernos 
unas carreras repletas de emo- 
ción y persecuciones policiales, 
a bordo de unos coches tuneados 
hasta en las alfombrillas. 


ESTA FÓRMULA APARECE 
EN EL MODO HISTORIA, donde 
a través de un prólogo en plan 
peliculero nos enteramos de que 
somos nuevos en la ciudad y que 
nuestra meta es ser el número 


LAS CARRERAS 
CALLEJERAS 

más emocionantes 
nos esperan en 
este espectacular 
arcade de velocidad 
repleto de coches 
de lujo, tuning y 
persecuciones 
policiales al estilo 
Hollywood. 


7d 


uno de la “Lista Negra”, que es, 
ni mas ni menos, que una lista 
con los 15 “corredores callejeros” 
más perseguidos por la policía. 
Para conseguirlo tenemos que ir 
retando miembro por miembro 
a todos los corredores y así ir as- 
cendiendo. Pero claro, para que 
admitan nuestro reto primero te- 
nemos que cumplir una serie de 
objetivos, como ganar un número 
determinado de carreras, o conse- 
guir puntos de recompensa, que se 





LOS DESPERFECTOS 
que sufren los 
coches afectan 

sólo visualmente 

y se arreglan 
automáticamente. 


. TRIO TRE ARA 
E TA a E ES Py ERES 
. p hs Ú 


LA INTERACTIVIDAD de los escenarios es total. Podemos 
llevarnos por delante señales de tráfico, farolas, árboles... 


obtienen provocando y escapando 
de la policía tras cometer cuantas 
más infracciones mejor. 


"Y LA LIBERTAD EN LA CIUDAD 
ES ABSOLUTA y gracias al mapa- 
GPS podemos ver a qué lugares 
hemos de acudir si queremos re- 
tar a un rival de la lista o disputar 
una carrera, que por cierto son de 
varios tipos. Por un lado están las 
carreras de un punto a otro de la 
ciudad, en las que casi siempre 


podemos arañar unos segundos 
tomando algún atajo o ruta alter- 
nativa. Luego están las carreras 
a un número determinado de 
vueltas a un tramo de la ciudad, 
en las que el último en pasar por 
meta en cada vuelta es elimina- 
do; las carreras “Drag”, en las que 
nos obligan a conducir en modo 
manual para apurar las marchas 
a tope; y, por último, los recorri- 
dos en solitario luchando contra 
el crono y los “checkpoints”. 


DAVID ALONSO 


¡DALES 
ESQUINAZO! 


Para huir de la poli podemos 
aprovecharnos de un 
montón de elementos de 

la ciudad, así como de las 
decenas de escondites que 
hay repartidos. Aquí tenéis 
unos cuantos ejemplos: 


GASOLINERAS, ANDAMIOS 
y otros elementos pueden ser 
derribados para frenar a la poli. 


LOS ESCONDITES, como este 
túnel de lavado, son muy útiles 
para que no nos encuentren. 


LA SENSACIÓN DE VELOCIDAD es enorme, sobre todo 
cuando accedemos a los coches más potentes. ¡Pasoooo! 


Encabezar la lista negra no es 
fácil. Así es como progresamos: 


en busca 
de carreras, “radares, o tiendas en las 
"que mejorar nuestro vehículo. 
| RAS de 
diferentes tipos para ganar dinero y 
conse nia un reto con los miembros. 
, quebrantando 
todas las leyes PEER: ¡No hay ley! 


MAZDA 





EL TUNING 
MAS RADICAL 


Tunear los vehículos 

es uno de los mayores 
atractivos de este juego. 
Hay miles de posibilidades 
y se realiza en tres pasos: 


s«puilero 


A ——Á 


LOS COMPLEMENTOS incluyen 
alerones, cuerpos, llantas 
y capós de lo más molones. 


HERMANOS ION 


pa Do Fra 
7 A A 


: O o 


LA PARTE MECÁNICA nos 
permite modificar elementos 
como la transmisión o el turbo. 


LOS RETOQUES ESTÉTICOS 
ermiten pintar el coche o las 
lantas, poner vinilos, pegatinas... 





PS2 - Xbox - GC 


LOS EFECTOS CLIMATOLÓGICOS son en tiempo real, por lo 
que en cualquier momento puede nublarse o llover. 


EN LAS CARRERAS DRAS hay que llevar el coche al límite en 
menos de un minuto cambiando de marchas con precisión. 


En muchas ocasiones 
necesitamos echar mano de 
uno de estos dos recursos 
para zafarnos de la policía 
o ganar una carrera. Por 
suerte, podemos montar 

un turbo de nitro para 
correr a toda velocidad 
(Izq:). Y cuando la ocasión lo 
requiera también podemos, 
pulsando un botón, entrar 
en “tiempo bala” durante 
un tiempo limitado para 
esquivar obstáculos (Der. 


POLICÍA 








¡ CLOCKED 10 AT 
¡a 
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Como veis, la variedad está ga- 
rantizada... y también la emoción, 
ya que en cualquier momento, ya 
sea en mitad de una carrera o si 
nos ven “haciendo una pirula”, la 
policía puede hacer acto de pre- 
sencia y empezar a perseguirnos. 
Para despistarlos debemos poner 
en práctica toda nuestra pericia al 
volante y dar giros de 180%, torcer 
en una calle en el último momen- 
to, golpear elementos del escena- 
rjo... ¡como en las mejores pelis de 


ROCEPON POLICE WO CAM 01 


LOS RADARES DE TRÁFICO no sirven para achantarnos, sino 
todo lo contrario. Cuanto más rápido los pasemos, mejor. 


MEDATONESA » 


LAS VISTAS SON CUATRO: dos exteriores [cercana y lejanal, 
y dos interiores. En una de ellas vemos el morro del coche. 


acción! La intensidad con la que 
se emplean los agentes depende 
del grado de búsqueda del coche 
que llevemos, y es que según va- 
mos acumulando infracciones au- 
menta dicho nivel y la poli emplea 
más coches, nos embiste, monta 
barreras... Para bajar el nivel po- 
demos dejar el coche en el garaje 
una temporadita y usar otro, O 
cambiarlo de aspecto gracias a 
las inmensas posibilidades de tu- 
ning, que cuenta con un sistema 











EL APARTADO 
GRAFICO está lleno 
de detalles de calidad, 
como por ejemplo 

la genial recreación 
de todos los vehículos, 
la enorme extensión 
de la ciudad o los 
molones efectos 

de luz en tiempo real. 


¡MWMENUDA 
CIUDAD! 


La ciudad donde se 
desarrolla «Most Wanted» 
tiene una extensión 
enorme en tres zonas 
distintas. Al principio 

del juego sólo podemos 
circular por una, pero al 
progresar accedemos a las 
demás. Además, no sólo se 
diferencian estéticamente, 
sino que cada una nos 
obliga a conducir de forma 
diferente por su trazado. 


LA ZONA RESIDENCIAL es 
la primera y destaca por las 


decenas de escondites y atajos. 


NLA CO nos encontramos 
con carreteras más estrechas y 
zonas llenas de obstáculos. 


LA ÚLTIMA ZONA es la parte 
más urbana”, está repleta de 
edificios y tiene más tráfico. 


'OLICIA se emplea a fondo y no duda en cerrarnos, 


LOS SALTOS son muy frecuentes. En ellos la cámara cambia : 
golpearnos e incluso montar barreras de vehículos. 


para ofrecernos tomas tan espectaculares como esta, 





más sencillo y efectivo que nunca 
y nos permite realizar todo tipo de 
modificaciones. 


"7 UN GENIAL MODO ONLINE EN 
PS2 Y XBOX y otro que nos propo- 
ne superar retos, como huir de la 
poli en un tiempo límite, culminan 
un juego repleto de posibilidades, 
con un acabado gráfico soberbio 
(a pesar de ciertas ralentizaciones 
en PS2), que sin duda va a ser uno 
de los "más buscados". 


EDICTC 


lo mejor 
m 
son emocionantes 
a tope. ¡Parecen sacadas de una peli! 
a 


son enormes y ahora son mucho 
mas directas e intuitivas 


la) . e 
de la versión de PS2 le restan 
espectacularidad gráfica al conjunto 
a S de los 


coches sólo afectan estéticamente y 
se reparan sin que hagamos nada 


UG LINES 
En las tres consolas la 
alternativa más clara 
son los anteriores 
«NFS Und», centrados 
principalmente en el 
tuning. Por este mismo 
camino también se 
sale «Midnight Club 3 
DUB» [PS2, Xbox]. Ya, 
MIA 
modificaciones, pero 
tambien con mucha 
acción, «Burnout 
Revenge» es uno 

de los arcades más 
vertiginosos 


NW GRÁFICOS La ciudad es enorme y está 
muy detallada. El modelado de los coches es tan 
bueno como la sensación de velocidad, 


M SONIDO 24 temazos de artistas como 
Jamiroquai o Prodigy se funden con unos 
contundentes efectos y la radio de los policías. 


M DU! IN Ser el número uno de la lista 
nos costará sudor y lágrimas. Cuando lo seamos 


nos quedan los retos y los modos multijugador. 


M DIVERSION Las virtudes de las series 
«Hot Pursuit» y «Underground» en un mismo juego. 
¿Se puede pedir algo más? ¡Diversión asegurada! 


PUNTUACIÓN 
FINAL « 











valoración 


El giro que ha tomado la última 
entrega de esta saga no ha 
podido ser más acertado. 
porque sin duda ei mundo del 
tuning es apasionante, pero 

ya echabamos de menos esas 
frenéticas persecuciones de 
tas anteriores entregas. Esta 
explosiva mezcla ha dado como 
resultado un completísimo 
arcade de velocidad, repleto 

de emociones fuertes. que 
consigue meternos tan de 
eno que aún hoy, después de 
jugarlo, no podemos evitar salir 
por piernas” cuando vemos 
Una pareja de poiicia municipal 


HC 101 





aa ll E de 
E 


a 















PS2 = Xbox (Pantallas de la versión de PS2) 
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FÚTBOL ESTELAR 













Los mejores “cracks” 
del mundo van a 
verse las caras en 

el salón de vuestra 
casa para mostraros 
lo que saben hacer 
con un balón en 

los pies. ¡Preparaos 
para vivir un nuevo 
espectáculo! 
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PRO EVOLUTION 
SOCCER 3 


MEL SIMULADOR DE FÚTBOL 
MÁS REALISTA salta de nuevo 
al campo para alegría de todos 
los buenos aficionados a este 
deporte. Lo hace sin demasia- 
das novedades reseñables, pero 
conservando y puliendo al máxi- 
mo las mismas cualidades que 
le han hecho tan grande. El rea- 
lismo con que se desarrollan los 
encuentros es sin duda la mayor 
virtud de la saga, y eso se man- 
tiene en «PES5». Una vez más, el 


po 


ritmo al que disputamos los par- 
tidos es perfecto, si bien en aho- 
ra la velocidad a la que transcu- 
rre el juego es algo más pausada 
que en anteriores ediciones. Esta 
diferencia provoca que sea más 
difícil jugar al contragolpe y que 
tengamos que elaborar más las 
jugadas en el centro del campo y 
abrir el juego a las bandas (¡que 
no nos oiga Luxemburgo!). 

El control es tan completo y 
preciso como de costumbre, y 







ESTE GRAN 
SIMULADOR 
no incluye 
demasiadas 
novedades 

con respecto a 
las anteriores 
entregas de la 
saga, pero sigue 
siendo el juego 
de fútbol más 
realista. 


nos permite realizar cualquier 
remate, jugada o pase que se nos 
ocurra, si bien primero hay que 
cogerle un poquito el aire, pues- 
to que puede resultar demasiado 
complejo para aquellos que no 
estén habituados a él... ¡si es que 
todavía queda alguien, claro! 


"LOS MODOS DE JUEGO TRAEN 
ALGUNA NOVEDAD, como la po- 
sibilidad de jugar partidos online 
en PS2, que permanecía inédita 


SERGIO MARTÍN 


UN MODO 
MAESTRO 


La Liga Máster es un modo 
de juego absorbente que 
garantiza horas y horas 

de diversión. Sin duda, es la 
modalidad estrella (para un 
jugador] de esta fantástica 
saga. Así es como funciona: 


ESCOGEMOS A UN EQUIPO 
MODESTO y con él debemos 
hacer lo posible por ganar. 


LAS FUNCIONES DE MANAGER 
incluye planificar los “entrenos”, 
hacer fichajes o elegir la estrategia. 


PODEMOS SEGUIR LA ACCIÓN desde un buen número de 


LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL de los jugadores se ha 
cámaras distintas: laterales, desde el fondo, televisivas... 


depurado un poquito y ahora los porteros "cantan” menos. 


mercancia uta rs 
A - 


LL¿AmMboiar COn ¡ACI 


hasta la fecha en las entregas 
anteriores para esa consola. Aún 
así, la ya famosa Liga Máster si- 
gue siendo la opción estrella: este 
profundo y completísimo modo 
nos propone llevar las riendas de 
un equipo, empezar en las divisio- 
nes inferiores de la liga que más 
nos guste e ir escalando poco a 
poco hasta llevarlo a lo más alto 
del fútbol mundial. Para conse- 
guirlo tenemos que ser unos ases 
no sólo en el terreno de juego, sino 


también en los despachos, puesto 
que además de disputar los par- 
tidos tenemos que preocuparnos 
de preparar los entrenamientos, 
buscar buenos fichajes y demás 
tareas propias de los presidentes 
y managers de los equipos. 
Aparte de este modo, también 
es posible disputar una copa, ju- 
gar una “pachanga” amistosa o 
entrar de lleno en una liga. Por 
desgracia, de nuevo sólo tres de 
estas ligas son reales (la nues- 


LAS NOVEDADES 


«PES5» presenta algunos detalles 
novedosos interesantes. Son estos: 


1. LOS PARTIDOS SON MAS PAUSADOS 
y la velocidad de juego ha descendido un 
tanto. Ahora es más realista que nunca 
2. HAY LICENCIAS NUEVAS 

para determinados equipos, 

como el Chelsea o el Arsenal 

Pero faltan muchas más... 

3. EL MODO ONLINE es una 

novedad en PS2. En Xbox, 

«PES4» ya lo incluia 


HENRY 


LA ESTRELLA FRANCESA 
DEL ARSENAL ha sido, 

un año más, el jugador 
que ha elegido Konami 
para figurar en la caratula 
del juego. Sin duda, este 
delantero es uno de los 
mejores del mundo. 





NOVEDADES 


Pro Evolution Soccer 5 





JUGADAS DE 
ESTRATEGIA 


Las jugadas a balón parado 
son una parte esencial del 
fútbol, pues si se dominan 
es posible conseguir 
victorias más fácilmente. 


















LOS LIBRES DIR CT 5 son 
bastante difíciles de precisar. 


Hay que practicar mucho. 












JS SAQUES DE ESQUINA 
debemos desmarcarnos para 
poder rematar a puerta. 








es , gol seguro si 
empleáis la 
cruceta digital. 










sm... COR lraola 





JUGAR POR LAS 


A Ed 





LA CALIDAD GRAF 


LOS PARTIDAZOS que 

nos ofrece este fabuloso 
simulador son una pasada 
La ambientación está 
logradisima gracias 

a los continuos cánticos del 
público, a los comentarios 
de los periodistas de TVE 
Juan Cartos Rivero e Iñaki 
Cano y al realismo 

con que se desarrollan 

los encuentros. Se nota que 
los creadores de este juego 
son unos buenos aficionados 
a este vibrante deporte 


El delantero brasileno 

del Real Madrid es uno 

de los mejores jugadores 
que aparecen en el juego. 
En rapidez y eficacia delante 
del portero no le gana nadie, 
aunque su resistencia física 
deja bastante que desear. 


ANDAS es una muy buena opción para 
marcar goles fácilmente. ¿Te has enterado, Luxemburgo? 


A RIEDA 





Nacionalidad 
tie 
MP Aimar 


¡CA que presenta el título es fantástica. -L EDITOR DE 
El modelado de los jugadores más conocidos es tremendo. 


RH. Oliveira 


) DE ESTA 


Editar JURADO! 


' Valencia C.F. 












S es increíble: hay unos 30 


diferentes, y dedos gozan de una gran solidez y detalle. 
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ES nos permite crear al futbolista 


que queramos, así como actualizar todas las plantillas. 





E A AS E 


tra, la italiana y la holande- 
sa), si bien en esta ocasión el títu- 
lo también trae la licencia de un 
“popurrí” de equipos sueltos, co- 
mo el Arsenal, el Chelsea y otros 
menores como el Rosenborg no- 
ruego o el Galatasaray turco. 


EL APARTADO GRÁFICO ESTÁ 
MÁS PULIDO QUE NUNCA, sobre 
todo el genial modelado de los ju- 
gadores. No sólo han ganado en 
expresividad, sino que además las 


caras de los mejores futbolistas es- 
tán realmente conseguidas. Y qué 
os vamos a decir de sus anima- 
ciones: ¡son tan impresionantes 
como de costumbre! Los estadios, 
en cambio, no han experimentado 
muchas mejoras, pero aún así pre- 
sentan una solidez envidiable, y 
además hay una gran variedad. 
El sonido también está muy cui- 
dado. Las aficiones no paran de 
animar a los jugadores con gritos 
y cánticos de todo tipo que le dan 


tan 


a 


EL CONTRO! 
es tan completo como 
siempre, pero antes 

hay que practicar 
para hacerse con él. 


¿Usadas JARTACACAS 


A 
CAOS A 


LAS REPETICIC 


más vida a los partidos. Los efec- 
tos, por su parte, son en general 
muy realistas y variados, si bien 
a los comentarios de Juan Carlos 
Rivero e Iñaki Cano aún les falta 
algo más de intensidad, aunque 
no están mal del todo. Pese a este 
pequeño detalle, las cualidades 
de este pedazo de simulador son 
tan sobresalientes que lo con- 
vierten en un juego totalmente 
imprescindible para cualquier 
aficionado al mejor fútbol. 


| ES nos permiten contemplar las mejores 
jugadas desde cualquier ángulo posible. ¡Vaya golazo! 


a MA A TNT 


de ” e 
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A AE IAS A 
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de cada partido 
es algo increíble. No hay nada que se 
asemeje más ai futbol real que esta 
amo OA 
con respecto a 
anteriores versiones de «PES» 


EMCIAS de tigas 
de fútbol muy importantes, como la 
alemana o, aún peor, la inglesa 
a A A de juan 
C. Rivero e Iñaki Cano han mejorado 
pero aún así no son perfectos 





LAS ANIMACIONES de los jugadores son extraordinarias. 
Ver este remate de cabeza en movimiento es una gozada. 


EUGENE 
Como ya supondréis, 
el gran rial de este 
os 
«FIFA 06», que no 
llega al mismo nivel 
de realismo que su 
competidor de 
Konami, pero supera 

a este en número de 
MESA E EEN 
ambientación. Por. otro 
lado, si os gusta más 
el espectáculo arcade 
que la simulación, alo 
mejor «FIFA Street» 


os acaba convenciendo. 





K 


M GRAFICOS El modelado de los jugadores 
es casi inmejorable, y además poseen unas 
animaciones fantásticas y gran expresividad. 


M SONIDO Los efectos de sonido y la 
ambientación están muy logrados, pero los 
comentarios y la banda sonora necesitan mejorar. 








Ml DURACION La Liga Máster puede duraros 
una eternidad, y si además le sumáis otros corno el 
multijugador, tenéis juego para muchísimos meses. 
Ml DIVERSION El desarrollo de los partidos 

es realista al máximo, el control es muy completo y 
el juego posee multitud de opciones. Sobresaliente. 


PUNTUACIÓN 
FINAL «Y. 








JUGAR LA LIGA ESPA 
un gran aliciente, Por algo es 


la liga de las estrellas, ¿no? 








FÚTBOL 
PARA TODOS 


Como ya es costumbre 

en la saga, «PES5» ofrece 
una cantidad ingente 

de modalidades de juego. 

Y es que aparte de la Liga 
Máster y del modo online, 
el título nos da la opción 

de jugar partidos amistosos, 
entrenar, disputar una liga, 
participar en una Copa... 
Desde luego, con este juego 
tenéis diversión asegurada 
durante meses. 


LOS PARTIDOS ENTRE 
SELECCIC 
gracia especial y más emoción. 


NES tienen una 


es completísimo. Podemos 
ensayar los regates, las faltas... 


A es 


valoración 


Un año más, la nueva entrega 
dei simulador de futbol más 
popular de Konami no ha 
defraudado a nadie. Es verdad 
que no incluye nada realmente 
novedoso, pero este capitulo 
ha pulido algunos detalles con 
respecto a anteriores entregas 
y ha alcanzado un nivel de 
realismo dificimente superabie, 
al menos en esta generación 
de consolas. Desde luego, si us 
gusta el fútbol y nunca habéis 
probado esta saga, haceros un 
favor e ir corriendo a comprar 
el juego. Es absolutamente 
imprescindible, de verdad 
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La mafia está 
cambiando sus 
métodos: antes 

se dedicaban 

al juego ilegal o al 
contrabando, pero 
ahora cumplen 


misiones por toda 
la ciudad ¡metidos 
en nuestra PSP! 
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LA CIUDAD EN EL BOLSILLO 


GTA LIBERTY 
CITY STORIES 


MLA ACCIÓN VUELVE A LAS 
CALLES DE LIBERTY CITY con 
una versión para PSP que más 
que una adaptación portátil, es 
una secuela de la saga «GTA» en 
toda regla. Metidos en la piel de 
un nuevo protagonista, el ma- 
fioso Toni Cipriani, el juego nos 
sumerge en un desarrollo 3D 
completamente abierto, en el 
que tendremos que ir cumplien- 
do “trabajos” de lo más variado 
(desde hacer campaña electoral 


con un furgón a ajustarle las 
cuentas a un grupo de moteros) 
con toda la libertad de acción 
que caracteriza a la serie. Es 
decir, que podremos robar cual- 
quier vehículo que encontremos 
por la calle, usar más de 30 tipos 
de armas y movernos libremen- 
te por una ciudad “inspirada” en 
Nueva York. Así, poco a poco nos 
iremos abriendo paso a través de 
un desarrollo trepidante, en que 
la variedad de misiones, las po- 
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AL MARGEN 

DE LA LEY, 

el mafioso Tony 
Cipriani tiene que 
recuperar, a base 
de "golpes”, su 
prestigio perdido. 


sibilidades de nuestro protago- 
nista y el sentido del humor nos 
animan a avanzar si parar. 


Y) LAS POSIBILIDADES DE JUE- 
GO SE MULTIPLICAN con cientos 
de misiones alternativas (que se 
activan presionando arriba en la 
cruceta de control) y que resultan 
tan variadas como hacer de taxis- 
ta, disparar en primera persona 
desde una moto o participar en 
un concurso de televisión. Pero 


LAS BANDAS que 
pelean por la ciudad, 
como los Sindacco, 
las Triadas chinas o la 
Yakuza, son nuestros 
enemigos en «GTA». 


TENEMOS LIBERTAD para recorrer la ciudad, emprenderla 
a tiros con los rivales o cumplir misiones alternativas. 


una vez más, como ya es habitual 
dentro de la saga, lo más divertido 
es pasear por la ciudad y disfru- 
tar con sus infinitos detalles: el 
tráfico, los cambios del clima, las 
persecuciones... Del mismo modo, 
podemos comprobar cómo han 
aumentado las posibilidades de 
nuestro protagonista, que podrá 
pilotar más de 70 vehículos (in- 
cluidos barcos y motos) o cam- 
biarse de ropa para llevar a cabo 
“encarguitos” especiales. En total, 





«Liberty City Stories» encierra 
más de 100 horas de diversión en 
el modo historia, que se vuelven 
infinitas en el multijugador. 


“) LA PRINCIPAL NOVEDAD ES 
EL MODO MULTIJUGADOR (ha- 
béis leído bien) en el que podemos 
participar con 5 amigos a través 
de la conexión WiFi. A nuestra 
disposición tenemos 7 modos 
(carreras, deathmatch, competi- 
ciones de robo de coches...) 
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DAVID MARTÍNEZ 


LIBERTY CITY 
A TUS PIES 


Aunque se trate de la misma 
ciudad que ya recorrimos 

en «GTA lll» hace unos años, 
todo ha sido construido 

de nuevo, y ahora tenemos 
acceso a algunas zonas 
totalmente nuevas. 


EN EL PUERTO tendremos 
que acceder al interior de este 
gigantesco barco de carga. 


LOS VECINDARIOS muestran 
edificios diferentes, aunque 
el mapeado es muy similar. 


EL ROBO DE VEHÍCULOS es nuestra herramienta más 
socorrida para cumplir los encargos de la "familia". 


LA CIUDAD DE 
LA LIBERTAD 


1, PASEA LIBREMENTE 


2. PUEDE TOMAR CUALQUIER 
VEHICULO 


3. CUMPLE MISIONES 
ALTERNATIVAS 


TONY CIPRIANI 











NOVEDADES 


GTA Liberty City Stories 















El multijugador es, sin 
duda, el elemento más 

revolucionario del nuevo 
«GTA». Aquí destacamos 
alguno de sus 7 modos: 





LIBERTY CITY SURVIVOR es 
un "deathmath” que conserva 
las posibilidades del original. 
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STREET RAGE es un minijuego 
de carreras atravesando 
"checkpoints” por la ciudad. 


incluyen 

algunos coches que ya 
vimos en «GTA !ll» junto 
a modelos nuevos, lanchál 
y cuatro tipos distintos 
de motos la la izquierda) 
Además, también podemos 
tomar trasnsportes 
públicos, como los trenes 
o el ferry de Portland 
[pantalla de ta derecha) 

odos ellos disfrutan de 
una fisica muy cuidada y 
se destrozan con los golpes 






PROTECTION RACKET consiste 
en volar por los aires los coches 
del equipo contrario. 
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La esposa de Kazuki Kasen, el líder 
de la Yakuza local, es una mujer 
tan bella como peligrosa. Bien 
avanzado el juego, su destino se 
cruzará con el de Toni. 


LIBERTY CITY ESTÁ "VIVA" gracias al tráfico, a los peatones 
que pasean por la calle y a los cambios en el clima. 


LA BANDA SONORA está dividida en emisoras temáticas, 
y también podemos personalizarla gracias al Memory Stick. 


que aprovechan todas las posi- 
bilidades del modo principal ¡con 
una ciudad entera como campo 
de juegos! Os podemos garantizar 
que el juego no sufre ningún tipo 
de recorte, e incluso se mejora con 
la posibilidad de recoger “power 
ups” o de escoger nuestra aparien- 
cia entre 60 “skins” disponibles. 


2 LAS PRESTACIONES TÉCNI- 
CAS DE PSP se han aprovechado 
al máximo en esta versión. No só- 





EL ARGUMENTO conserva los tópicos de las películas de 
gangsters aderezado con un estupendo sentido del humor. 





TONY PUEDE CAMBIAR SU ATUENDO [entrando en un piso 
franco) para llevar a cabo algunas misiones "de incógnito”. 





lo se trata de su impecable apar- 
tado técnico, con una distancia 
de dibujado impresionante y con 
efectos que ni siquiera estaban en 
«GTA III», sino que además se han 
optimizado algunas funciones. 
Por ejemplo, los tiempos de car- 
ga no superan los 20 segundos y 
sólo aparecen al cambiar entre las 
zonas de la ciudad, y la música, 
que esta repartida en 10 emisoras, 
también se puede personalizar 
gracias al uso del Memory Stick. 


















EL APARTADO VISUAL 
es verdaderamente 
apabullante, Gracias 
a la resolución de la 
pantalla de PSP, 

la ciudad de Liberty 
luce mucho más 
grande y detallada 
que nunca. 
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EL COMPORTAMIENTO DE LOS VEHÍCULOS y su resistencia 
a golpes y disparos es diferente dependiendo de cada modelo. 


Además, el control analógico es 
sensacional, la resolución de la 
pantalla nos permite disfrutar de 
unos modelos detallados y has- 
ta ha desaparecido el filtro que 
“emborronaba” el horizonte en 
juegos anteriores. «Liberty City 
Stories» se destapa como el mejor 
título de PSP, el mejor juego que 
hemos visto nunca en una portátil 
y, seguro, uno de los lanzamientos 
más grandes y divertidos del año. 
No os lo podéis perder. 
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lo mejor 


a Al GO 
y la variedad de las misiones 
vuelven a dejarnos alucinados 
E | pi ' 
con siete minijuegos diferentes 
y posibilidades sin fin 


BLADO A 
lo que hace que 
nos perdamos algunos comentarios 
a ' 1 - y 
como los que manejamos en «GTA 
Yice City» y «San Andreas» 
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EL SISTEMA DE PUNTERÍA puede cambiarse de automático 
a manual, y ambos resultan igualmente fiables. 


EUGENE 
El catálogo de PSP 
está lleno de grandes 
juegos de velocidad 
vlambien cuenta con 
algunas aventuras 
notables, pero 

ninguno de ellos se 
puede comparar, por 
duración, diversión o 
profundidad de juego 
con «GTA Liberty 

City Stories». Este 

es el JUEGO [con 
mayúsculas) que tode 
los usuarios de la 
consola deberian tener 
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M GRAFICOS Los modelos están muy bien 
realizados, y la física de los vehículos es muy real, 
pero lo mejor es la recreación de la ciudad. 





SONIDO La banda sonora, dividida en 
10 emisoras temáticas, es excelente, al igual 
que los efectos de sonido y las voces len inglés]. 


M DURACIÓN El modo historia ronda 
las 100 horas, pero aún así nos queda la posibilidad 





de pasear libremente y jugar con 5 amigos más. 


M DIVERSIÓN La cantidad de objetivos 
que cumplir, el sentido del humor y el multijugador 
son las grandes bazas de un juego irresistible. 


Si las anteriores entregas 
de la saga ya nos han 
sorprendido por la 
cantidad (y la variedad) 

de sus misiones, «Liberty 
City Stories» no va a 

ser ninguna excepción. 
Además, debido a que se 
trata de un juego para una 
portátil, el desarrollo en 
general es más ágil y las 
misiones resultan más 
cortas que en otros «GTA»: 


TOMAR FOTOGRAFIAS de algún 
personaje conocido en una 
actitud algo "indecorosa”. 


rm -COG e z EN 
' LD «EY . hs? 
ij a yA np. 


JUESTRAS "CHICAS" en el 
barrio de "Red Light District”. 


PERSEGUIR A UNOS MOT 
que han molestado a María, 
la novia de Salvatore Leone. 





valoración 


«Liberty City Stories» es un 
juego inabarcable, tleno de 
sorpresas y con una realización 
de lujo... suficiente para 
convertirse en el mejor juego 
que hemos visto jamás en una 
portátil. Pero lo que más nos ha 
sorprendido es el multijugador 
Hasta 6 jugadores conectados 
por WiFi pueden disfrutar 

de unos cuantos minijuegos 
que aprovechan al máximo 

tas posibilidades de «GTA» 

Sin duda, una obra maestra 
que sienta las bases de lo que 
puede dar de si esta pequeña 
gran máguima a partir de ahora 





HC 119 


PlayStation 2 


¡UNA VERSIÓN DE MIEDO! 


RESIDENT 
EVIL 4 


El turismo rural es 
una actividad muy 
interesante, pero 
hay que tener mucho 
cuidado con el lugar 
que visitamos. ¡No 
vaya a ser que nos 
encontremos con 
chalados como los 
que aparecen aqui! 
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MUNA DE LAS MEJORES 
AVENTURAS DE ACCIÓN de 
GameCube ha sido trasladada 
a la consola de Sony en unas 
condiciones que más de uno 
hubiera considerado imposibles 
hace unos meses: conserva prác- 
ticamente intactas las extraor- 
dinarias cualidades que tenía el 
juego original y añade también 
algunos elementos nuevos, que 
lo convierten así en uno de los 
mejores juegos para PS2. Por si 


alguien ha vivido en Marte estos 
últimos meses y no sabe de qué 
va «Resident Evil 4», tranquilos, 
que os refrescamos la memoria. 


Y EL JUEGO NOS PONE EN LA 
PIEL DE LEON S. KENNEDY (sí, 
el mismo tipo al que ya controla- 
mos en «RE2»), a quien han en- 
comendado una nueva misión: 
tiene que encontrar y rescatar a 
la hija del presidente de los Esta- 
dos Unidos, que ha sido secues- 


ESTA GRAN 
CONVERSIÓN 
de la aventura 
de acción de 
GameCube 

nos ha dejado 
perplejos, pues 
conserva todas 
las cualidades 
del original casi 
intactas y añade 
nuevos extras. 


trada por una peligrosa secta re- 
ligiosa dirigida por un siniestro 
líder llamado Saddler. ¿Y sabéis 
dónde se encuentra el cuartel 
general de esta secta? Pues en 
un pueblecito situado justo en 
España, que es el lugar donde se 
desarrolla toda la aventura. 
Nuestro deber es guiar a Leon 
por una gran cantidad de esce- 
narios mientras cumplimos un 
buen número de tareas de lo más 
variado. La principal, como ya 
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LOS “AMIGOS” 
DE LEON 


A lo largo de la aventura, 

y como en todo «RE», nos 
esperan un buen surtido de 
jefes finales. Y os avisamos 
que algunos son de los más 
espectaculares que hemos 
visto a lo largo de la saga. 


EL CONTROL está 
muy bien diseñado 
y nos facilita las 
cosas. La cámara 
se sitúa sobre 
nuestro hombro 

al disparar para 
apuntar mejor. 


ESTE BICHEJO tiene un tamaño 
enorme y un diseño fantástico. 
¡Y además no es muy difícil! 


ESTE "DESLENGUADO" nos 
persigue un buen rato, 
el muy pesado. 


LA CALIDAD DE LOS GRÁFICOS resulta abrumadora. La 


EL ARMAMENTO que podemos utilizar es impresionante: 
complejidad de escenarios como este es un buen ejemplo. 


lanzamisiles, recortadas, granadas de varios tipos, etc. 





imaginaréis, consiste en liquidar 
a cuanta criatura se nos acerque, 
ya sean insectos gigantes, huma- 
nos medio chalados o peces muy 
“creciditos”. Pero hay muchas 
más labores que realizar, como 
investigar los decorados en bus- 
ca de munición, armas y objetos 
que nos puedan resultar útiles, 
o superar unos cuantos puzzles 
bastante bien diseñados. Desde 
luego el desarrollo de «RE4» es 
divertidísimo y una vez que te 


E, ] 


E 


pones a jugar es imposible dejar- 
lo hasta finalizar la aventura. 


Y EL ARMAMENTO DEL QUE 
PODEMOS ECHAR MANO es im- 
presionante: pistolas, ametralla- 
doras, lanzamisiles o recortadas 
son sólo unos ejemplos de los 
"trastos" que están a nuestra dis- 
posición. Además, Leon es todo 
un atleta que puede realizar un 
montón de acciones diferentes, 
como subir escaleras, rodar 





y En «Resident Evil 4» debemos superar 


diferentes retos para salir con vida: 


L NNIMADIS | senos crucen  ”. 

en nuestro camino. Y atentos, que muchas veces 

nos atacan en masa y son dificiles de abatir, 
UNA AA A 774 SO US 

salpican la aventura. Los hay de todo tipo. 
:XPLORAR LOS DECORADOS en busca 

de información, munición y demás ítems 

interesantes. Sin ellos, estamos perdidos. 
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LOS EXTRAS 
DE PS2 


La versión de PS2 
presenta varias novedades 
interesantes con respecto 
al juego original de 
GameCube. Son éstas: 


EN LA MODALIDAD "CAMINOS 
SEPARADOS” controlamos a Ada 
en cinco fases muy interesantes. 


LOS TRAJES SECRETOS de Leon 


y Ashley les sientan de maravilla. 


¡Se visten a la “última” moda! 


ESTE LÁSER es el arma nueva 
de Leon. Ada puede lanzar 
flechas explosivas. 


PlayStation 2 


ESCENAS ASÍ DE FUERTES son abundantes, por lo que este 
juego no es el más adecuado para los más sensibleros. 


ESTAS SECUENCIAS DE BOTONES ponen a prueba nuestros 
reflejos para no acabar viendo la frase "estás muerto”... 


0 JENT EVIL 4» es 
una de las más trabajadas 
de toda la saga, pues a 
medida que avanzamos 

nos encontramos con un 
montón de giros en la 
trama e infinidad de 
sorpresas. Además, 
el juego está plagado de 
escenas de vídeo muy bien 
realizadas, que utilizan el 
impresionante motor gráfico 


por el suelo, dar patadas 

o saltar a través de venta- 
nas. ¡Y además es muy fácil 
realizar todos estos mo- 
vimientos gracias al estu- 
pendo control! Vamos, que 
todo es igual de bueno que 
en el juego original 
de GameCube, pe- 
ro es que además 
esta versión incor- 
pora varias nove- 
dades interesantes. 


ADA 


Pao 
13 
¡PE 


del juego en lugar de ' 
escenas prerrenderizadas. 


) 


La principal son cinco misiones 
extra protagonizadas por Ada 
Wong, la investigadora que tam- 
bién aparecía en «RE2», que se 
desbloquean una vez que fina- 
lizamos la aventura principal. 
También hay dos nuevos trajes 
para Leon y Ashley, así como un 
arma nueva para el propio Leon 
y otra para Ada. En contraste con 
estas interesantes novedades, lo 
que se mantiene intacto es la in- 
quietante atmósfera de tensión 


ESTE TIPO DE LA SIERRA es de los enemigos más duros de 
eliminar. Además, si nos pilla con su arma será nuestro fin. 


TRAMPAS COMO ESTA DE LOS LÁSER también son 
frecuentes durante la aventura. ¡Hay que estar atentos! 


que se respira en la aventura, 
porque aunque parezca increíble, 
Capcom ha conseguido alcanzar 
casi el mismo nivel de excelencia 
técnica en esta versión de PS2. 


Y LOS DECORADOS SON MA- 
RAVILLOSOS. Poseen un tama- 
ño enorme, son muy variados y 
aparecen muy detallados. Puede 
que sus texturas no tengan la 
misma calidad que la que presen- 
taban los fondos en GameCube, 






















EL ABANICO DE 
CCIONES que 
pea realizar 
eon es muy amplio. 
Así, dependiendo 
de la situación, 
nuestro héroe es 
capaz de deslizarse 
por una tirolina, 
rodar por el 
suelo, saltar por 
una ventana... ¡o 
lo que se tercie! 









ASHLEY pasa a ser controlable en un momento puntual del 


SADDLER es el malo de turno, y os aseguramos que nos : 
Juego. La pobre debe avanzar sin armas. ¡A correr tocan! 


pondrá las cosas difíciles a lo largo de toda la aventura. 


pero aún así son imponentes, NUES TH( 
y a los personajes les pasa algo [FA mejor 
parecido. No cuentan con el mis- Pe aria 













«Resident Evil 


q ñ es muy Outbreak 2», que Eso sí, no alcanzan el mismo nivel que en GC. 
mo detalle y expresiones facia- | variadoysorprendente de verdad. — [eme de aparecer MN SONIDO La bang Srdid 
a son alucinantes Ml a Pe ja att o bo 


les que los SES que ApAR ecían De lo mejor que hemos visto en PS52 
en la versión original, pero aún | y MIS a ven 
así su modelado es fantástico, y | 2ñadenmásinterés adn ala aventura 
además aparecen un montón de MENTE 
ellos en pantalla. Una absoluta [am | 
] ¡A con respecto PSA 

pasada, que justifica que «RE4 » al original de GameCube. ¡Pero poco! Es SE o LE 
se convierta en una de las mejo- | ARDADO E 
res aventuras de acción que po- | e INIEmoS LomiDo 

PE que esperar más de medio ano! 
déis encontrar en PS2. 


AE 
misma calidad que 
este, pero si que nos 
permite jugar online. 
Por otra parte, 
STE REE 
MESE MN 

















variadísimo y un apartado técnico bárbaro. 
o incluso «Project 

Zero» son opciones 
muy recomendables 





UI EME] MM GRÁFICOS Sobresalientes en todos los 


sentidos: escenarios, personajes, ambientación... 


y nos pone en tensión, mientras que los efectos de 
sonido son buenos. Eso sí, voces en inglés. 





M DURACIÓN La aventura da para unas 15 ó 
20 horas, pero luego podéis seguir jugando con los 


modos extra, como el nuevo "Caminos Separados”. 


Ml DIVERSION Estamos ante la mejor 
entrega de la serie, pues ofrece un desarrollo 


PUNTUACIÓN (1) A 
FINAL «$ 


MOMENTOS 
IMPAGABLES 


El desarrollo de «Resident 
Evil 4» está plagado de 
momentos absolutamente 
impresionantes y de 
detalles alucinantes, 

así como de algún que otro 
minijuego muy divertido. 
Sin duda, esta entrega 

de la saga es la más rica 

y variada de todas. 

Si no nos creéis, aquí 

os mostramos algunos 
ejemplos. ¿Qué opináis? 


ESCAPAR DE ESTA ESTATUA 
ANTE os pondrá en tensión. 


Gl ( 
Es espectacular como pocas. 


EL ENFRENTAMIENTO CONT 
RAUSER es inolvidable. Pone 
a prueba nuestros reflejos. 


vais a pasar de maravilla. ¡Y hay 
varios premios esperándoos! 





valoración 


Se había hablado mucho 








PS2 de una de las mejores 





que s: desaparecerian ciertos 


estos rumores han terminado 
siendo falsos, can to que 
estamos ante una magnífica 
conversion, que ha pasado 

a convertirse también en un 








de Sony Es un juego brutal, 
imprescindible, buenisimo 


acerca de esta conversión para 
aventuras que han aparecido en 
GameCube: que si gráhcamente 
ne iba a estar a la altura, que si 
el desarrollo estaría recartado 


jefes finales... Por suerte, todos 


Nuevo Ciasico para la máquina 
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Nintendo DS 


UN JUEGO CON PEDIGRÍ 


NINTENDOGS 


Ahora que se acerca la Navidad, ¿por qué no os "regaláis” 
un perrito? Pero no uno de verdad, que luego ensucia mucho. 
¡Es mucho mejor tener la mascota virtual más revolucionaria! 


MLADRAR, CORRER, SALTAR, 
JUGAR, COMER... La de cosas 
que hacen los perros, ¿verdad? 
Bien, pues la nueva apuesta de 
Nintendo es reproducir todo eso 
en las dos pantallas de nuestra 
consola gracias a este “simulador 
de cachorros”, que llega por fin a 
España tras arrasar en Japón. 

El objetivo de «Nintendogs» es 
cuidar crías de perros de forma 
que estén bien alimentados, lim- 
pios y contentos, y además pode- 
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mos acariciarlos, jugar con ellos 
y enseñarles órdenes. Para que la 
experiencia sea completa se han 
aprovechado a tope las funcio- 
nes de DS: con la pantalla táctil 
podemos mimar a los perros o 
hacer que pongan posturas. Tam- 
bién sirve para lanzarles objetos 
como pelotas, darles comida, etc. 
El micro, por su parte, sirve para 
llamar a nuestro perrito (pode- 
mos ponerle el nombre que que- 
ramos) y dar órdenes (que tam- 


bién pueden ser la palabra que 
elijamos). ¡El cachorro lo apren- 
de y responde con una fidelidad 
alucinante a lo que le decimos! 


Y EXISTEN TRES VERSIONES 
DEL JUEGO, cada una “apadri- 
nada” por una raza: chihuahua, 
labrador y teckel. En realidad, 
cada una tiene seis tipos de pe- 
rros exclusivos (hay desde hus- 
ky siberiano hasta boxer), con 
lo que en total existen dieciocho 


CUIDAR DE 
CACHORROS 

de casi cualquier 
raza es la nueva 

y atractiva idea de 
este juego. Cuanto 
mejor los tratemos 
y cuidemos, más 
querrán estar con 
nosotros y jugar. 
Vamos, ¡como en 
la vida misma! 


tipos distintos, que a su vez pue- 
den ser de distinto sexo y color 
(cada vez encontramos unos di- 
ferentes en la perrera). El hecho 
de que haya tres versiones sirve 
para activar nuestro “instinto 
coleccionista”: dado que cada 
una tiene seis razas específicas, 
la única forma de conseguir otra 
raza distinta es conectando dos 
DS con versiones diferentes y ac- 
tivando el divertido y útil "modo 
Guau". Así, la raza del perro que 





DANIEL QUESADA y dá 








LU) FAn JU .) 
y en la calle => 
encontramos otros » 
perros con los que + 
podemos jugar. 





LOS OBJETOS como pelotas, huesos 
y hasta combas le encantan al perro. 





tenga el jugador 1 pasará a estar 
disponible para el jugador 2, y 
viceversa. También podemos pa- 
sar objetos de un juego a otro y 
hasta dejar mensajes de voz. 


PARA CUIDAR BIEN DE 
NUESTRO PERRO podemos 
comprar comida, champú, etc., 
y también hay accesorios para 
“ponerlo guapo” o incluso hacer 
que esté en forma. Del mismo 
modo, podemos sacarlo a pasear 







trazando por la ciudad el itine- 
rario que prefiramos. Pero ojo, 
sólo podemos sacarlo un par de 
veces cada día. Igual ocurre con 
las órdenes o los concursos a los 
que podemos presentarlo: sólo se 
permite un número limitado de 
ellos en cada jornada. Imaginad, 
si un perro de verdad tuviera que 
hacer más... ¡acabaría agotado! 
En cuanto al apartado técnico, 
os podemos garantizar que os 
sorprenderéis la primera vez 





Fuera de casa también hay 
cosas que hacer. De hecho, 
a veces es imprescindible 

moverse para ver sitios así: 


LOS PERROS HACEN MUECAS 
cuando reclaman atención. 


.. A 
yl / 


EN EL Cl RO podemos 

ver otras razas o comprar más 
cachorros. Podemos tener 3 en 
casa y dejar otros "en reserva”. 


SALIR es necesario 
para que el perro haga "sus 
cosas”. En el trayecto puede 
haber regalos, tiendas, parques... 







' = 


AL ENSEN/ 
ORDENES aparece 
esta bombilla. Se 
necesitan varios 
intentos seguidos. 

















CRÍA TU PERRO 


Hay que atender todas las 
necesidades de las mascotas. 
Estas son algunas de ellas: 
sirve para que no 
tengan pulgas. Hace falta champú. 


es útil para tenerlos 
fuertes y rápidos de reflejos 
Y así se muestran más contentos.. 


es donde compramos 
todos los artículos necesarios 
Hay lugares de saldo en la ciudad 


CACHORRO => 


¿OS GUSTA ESTE ANIMALITO? Quizá prefiráis 


un chihuahua o un perro ovejero. No importa. 
En estos cartuchos podéis encontrar hasta 

18 razas diferentes, todas ellas perfectamente 
recreadas. Todos los perritos necesitan que 
los acariciemos y mimemos, pero también 

hay que enseñarles a ser obedientes. Tener 
TEME AE EMMA ATT [EA 


NOVEDADES 3 Mei 


mM Nintendogs 





DISFRAZAR A 

LOS PERROS es 

una posibilidad no 
muy útil, pero sí 
divertida. Cuanto 
más avanzamos, más 
objetos encontramos. 
Hay gorros, lacitos, 
collares... Dicen que 
los perros se parecen 
a sus amos, ¿no? 





NW LAS POSIBILIDADES DE DS PERMITEN UN 
CONCEPTO DE JUEGO REVOLUCIONARIO WM 
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A DAR DE COMER 
sirve para que 
estén sanos. Hay 
croquetas, comida 
especial y algún 


EN LA PERRERA podemos jugar gratis 
con otros perros de 3 razas distintas. 


AU 1 1131] 109 p1 


que veáis a los cachorros. ¡Su 


que otro “canapé”. 


CANES 
ESTRELLA 


La mejor forma de 
conseguir mucho dinero es 
hacer que nuestra mascota 
participe en alguno de los 
tres concursos disponibles. 
A medida que ganamos, 

se consiguen retos más 
difíciles y, por tanto, el 
premio también es mayor. 
Si no lo conseguimos, 
bajamos a la categoría 
previa. Las modalidades de 
concursos que hay son... 


02 rote drbnta D saaundas ] 


OBEDIENCIA. Los perros han de 
obedecer órdenes y mantener 
posturas durante un tiempo. 


DA 


LANZAMIENTO DE DISCO. 
Tiramos un “frisbee” y nuestro 
cachorro ha de cogerlo al vuelo. 


OBSTÁCULOS. Los canes han de 
seguir un circuito en el que hay 
tuberías, zonas de salto, etc. 





valoración 


apariencia y comportamiento pa- 
recen reales! Eso sí, para verlos 
moverse en todo su esplendor 
hay que tener mucha constan- 
cia con ellos y enseñarles poco 
a poco. Por cierto, los cachorros 
nunca se hacen adultos, así que 
siempre estarán muy "monos". 
En definitiva, si tenemos algo de 
paciencia y aplicamos bastantes 
dosis de mimo, podremos criar el 
cachorro de nuestros sueños. 
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lo mejor 
M EL REALISMO con el que 


reaccionan y obedecen los perros. 
¡Pero si parece que son de verdad! 
M 1.05 CONCURSOS son lo más 
emocionante y entretenido del juego. 
Y no hay que pagar para participar. 


MW ESPERAR AL DÍA SIGUIENTE 
para volver a realizar acciones como 


pasear o enseñar ordenes . 
M ES UM POCO MECÁNICO A 


VECES. Hasta que los perros cogen 


soltura se hace un poco pesado. 


alternativas 


Lo más parecido 

es «Los Urbz» y el 
inminente «Los Sims 
2», pero se trata de 
cuidar de personas. 51 


quereis mas animales, 


va a salir «Zoo Tycoon 
DS». Por otro lado, si 
quereis aprovechar a 
tope las funciones DS, 


probad «Wario Ware»», 


aunque el sistema de 
juego es:muy diferent 


A ” an po e - 
An. y una alternaliva 


muy lógica seria cuidar 


un perrito de 0430 


Ml GRÁFICOS Tanto los modelos de todos los 
perros como las animaciones son soberbios y todo 
es muy colorido. Los fondos son un pelín sosos. 


MW SONIDO Alguna música en momentos 
concretos y voces para cada perro, pero nada 
espectacular. La respuesta del micro es muy fiable. 


Ml DURACIÓN Cuidar y educar cada cachorro 
lleva su tiempo. Además, hay muchos objetos 
especiales para encontrar y existe el modo Guau... 


Ml DIVERSIÓN Al principio es graciosísimo 
interactuar, aunque luego se hace algo rutinario. 
Enseñarle a superar los concursos mola mucho. 





PUNTUACIÓN 390 


FINAL 


Sin duda, es un juego único en 
su especie y el mejor ejemplo de 
cómo explotar tas posibilidades 
de DS. Ver como reaccionan 

los perros y compararlo con los 
reales es asombroso. Tanto es 
asi, que acabas por encarinarte 
con el cachorro. Es cierto que, 
llegados a un punto en el que se 
le ha enseñado de todo, tener 
que educar a un nuevo perro 

se hace pesado, pero esto se 
compensa con las posibitidades 
de intercambiar razas y objetos. 
Un gran juego para amantes del 
coleccionismo y los animales 
(¿alguien no está entre ellos?) 





SÓLO EN Carrefour $ 
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A pesar del enorme 
plantel de luchadores, 
este sayano sigue siendo 
la estrella del juego. 
Como ocurre con los 
demás, tiene todos 

sus superpoderes 

y ataques típicos. 
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NOVEDADES 





e Na 


DEFINITIVA da 
comienzo. Todos 
los luchadores 
clave aparecidos 
en "Dragon Ball Z” j 
están listos para PO 
pasmarnos con sus ers 
mejores ataques. 8 Ñ 
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PlayStation 2 


LUCHA mM BANDAI 15 1 - 8 JUGADORES m CASTELLANO (textos) 164,99 € (10.814 ptas) MLanz: Ya disponible 


lo 


UN FESTIVAL DE GUERREROS 


VUELVEN LAS BATALLAS 
CÓSMICAS que tanto han gus- 
tado a los fans de Dragon Ball, 
aunque después de los tres «Bu- 
dokai» previos, ahora la saga 
da una vuelta de tuerca. Vale, 
de nuevo hemos de pelear con 
Goku, Vegeta y compañía, pero 
esta vez presentan una gama de 
movimientos mayor. Además po- 
demos desplazarnos con libertad 
por los enormes (y destructibles) 
escenarios, escondernos, y pelear 
en el suelo, en el aire o bajo el 

agua. También tenemos mu- 
chos ataques distintos: cuer- 


ey PO a cuerpo, ondas de energía, 


<= movimientos a supervelo- 


oO 





En la lucha todo evoluciona: los rivales se hacen 
más fuertes y los juegos son cada vez mas 
fieles. ¿Queréis repetir las hazañas de Goku”? 


cidad... Así, por poner un ejem- 
plo, es posible hacer que nuestro 
personaje se esconda y concentre 
energía, para luego volar a toda 
mecha hacia el rival, destrozar 
una montaña por el camino y, fi- 
nalmente, enlazar una secuencia 
de golpes a nuestro rival y lan- 
zarlo. ¡Como en la serie! 


EL PLANTEL DE PERSONA- 
JES ES ABRUMADOR. Hay 60 
luchadores de "Dragon Ball Z", 
"GT" y las pelis especiales. Algu- 
nos son inéditos, como Janemba o 
las Fuerzas de Ginyu, y otros mu- 
chos están ocultos. Y de modos de 
juego tampoco va mal: Historia, 














La forma de jugar es 
bastante más abierta que 
en anteriores juegos, ya 
que tenemos más libertad 
de movimientos, tanto de 
ataque como de evasión, 
como sucedía en la serie. 
Aquí hay algunos ejemplos 
de lo que queremos decir: 







LA SIMILITUD CON LA se verá en las posibilidades EL MODO VERSUS se muestra a pantalla partida. Es algo 
de devastar los escenarios o y Pace combates como este. más incómodo, pero permite movernos con mucha libertad. 







A mms — Ue 
ne ¡Contra! 
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VOLAR Y HUIR DEL RIVAL es 
posible siempre. Podemos 
movernos a cualquier altura y 
escondernos tras el escenario. 
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LOS PERSONA 
NUEVOS son muchos 
y pia extraídos de 
toda la serie: aquí 
está Boujack, pero 
también salen Baby, 
Chaoz, Super C-17... 

















L RADAR sirve para encontrar 
al enemigo si es él el escondido. 
Si no lo hallamos, no podemos 
lanzarle ataques de energía. 



















LUCHAR BAJO EL AGUA es 
posible tsmblén. No altera en 
nada el movimiento, pero da 
un puntito extra de espectáculo. 










Ranking, Versus, Torneo y Entre- ¡UESTRO Y 13)][09 q 0 valoración 
namiento, además de una opción i MEMES] Ml GRÁFICOS se ha perdido detalle en Ahora, si Han hecho falta tres 
para editar las habilidades. Frente > Los dos «Zone of the los Podio: pero los escenarios son enormes partes para obtener el juego que 
; : Enders» se basan en y destructibles. La cámara trasera es un acierto. tenga todos los matices de los 
a estas cualidades hay dos puntos 70 incluyendo tas transformaciones. [MN sistema de juego AA z : combates de la serie. Gracias a 
Pero primero hay que encontrarlos Ms Y Las cañeras melodías están la cámara. las explosiones y los 


algo parecido, pero son 


negros. una menor fidelidad en la Dn RN “recicladas” de los anteriores juegos. Hay muchas goipes, no podemos evitar soltar 
recreación de los personajes y la Ver a los personajes en movimiento EPI más voces, pero siguen siendo las americanas... un “guau” en ciertos momentos 


complejidad del control , ya que a toda pastlla es tods una gozada antecesor de esle y CIÓN Una cifra récord de luchadores, ¿Por qué no llega la nota aún 








GI un modo Historia inmenso, modalidades Versus, mas alto? Por dos razones: los 
se usan todos los botones y cada RAN Ranking, Torneo... Lucha para muchas semanas. gráficos no están muy detallados 
: .z 2£: Para más lucha manga; A a ME y el manejo es completo, por lo 
uno tiene una función específica. pes , ASES M DIVERSIÓN Cada combate es como un que el juego no es tan asequible 
a como la poca expresividad de las velinminente «One episodio de la serie, con momentos muy “potentes”. como otros. En realidad, es ese 
Salvo por esto, el juego gustar. áa caras y las texturas de los fondos AS más eS : Eso sí, cuesta bastante coger el truquillo al control. sistema de control el que hará 
los que quieran lucha con un to- | an ray A 


11 A que tos fans flipen imitando todo 
ne a Y > 2 un control mas complejo que antes. MPELTASEMERTS FINAL ( experiencia Dragon Bal” total 
os fans ae Dragon ; 
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VELOCIDAD m ELECTRONIC ARTS 





¡LA CONDUCCIÓN MÁS RÁPI- 
DA Y VERTIGINOSA es el ingre- 
diente fundamental en el salto 
a PSP de esta popular saga de 
coches. Como siempre, nuestra 
labor consiste en correr al límite 
en unas carreras en las que todo 
vale con tal de derrotar a nues- 
tros contrincantes. Los modos de 
juego van desde la típica carrera 
rápida o contrarreloj, a otro que 
nos “invita” a provocar acciden- 
tes múltiples, pasando por un 
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CONDUCIR AL 
IMITE es lo que 
nos propone este 
título, primera 
entrega para | 
portátil de la 
popular saga de 
autos locos”. 





'PILOTAJE EXT 


ROBERTO GANSKOPF 
[| - 6 JUGADORES mM CASTELLANO 1 49,95 € (8.311 ptas.) 
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Lanz.. Ya disponible 


DESTRUCCIÓN 
DE LOS 
VEHICULOS 
es muy 
espectacular. 
Estamos 
deseando 
chocarnos 
para ver la que 
liamos con cada 
accidente... 


La velocidad y el tráfico no forman una buena combinación 
en la vida real, pero en nuestra portátil sí, ¡y es muy divertida! 


tour que nos lleva a visitar pistas 
de todo el mundo. Por supuesto, 
en este modo hay multitud de 
circuitos y coches para desblo- 
quear según logramos triunfos. 


Y LA ESENCIA DE LOS ANTE- 
RIORES «BURNOUT» está bien 
recogida, con una sensación de 
velocidad altísima y un buen ni- 
vel gráfico, si bien la resolución 
de la pantalla no permite ver con 
mucha antelación el tráfico que 


se nos echa encima. Los efectos 
de sonido cumplen con su misión, 
y la banda sonora es muy variada 
y “cañera”. Eso sí, tened en cuenta 
que la inteligencia de los rivales 
es bastante alta, así que estad 
preparados para sus constantes 
embestidas. Todo esto nos sitúa 
ante el mejor juego de velocidad 
que ha recibido PSP, un arcade 
donde la acción “a toda pastilla” 
domina frente a una simulación 
que brilla por su ausencia. 


Valoración Tiene muchas pruebas y coches 
que nos llevará su tiempo desbloquear, pero lo 
que realmente buscamos en esle juego es acción, 
elocidad sin freno y tortazos. ¡Y vaya si los hay! 
PUNTUACIÓN (y 
FINAL 
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DESCARGA 
Entra en. 

















Entra en Emoción>Videojuegos>JuegosXmarcas>In-Fusio Play+ 


¡Movilizate, juega donde quieras con In-Fusio! 


Telefónica 
WyY | | IN$;FUSIO 
MOVISTar 







Descarga 3€ (impuestos directos no incluídos) 


GIN-FUSIO?2005 : LES EDITIONS ALBERT RENE / GOSCINNY - UDERZO 


132 HC 
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AVENTURA DE ACCIÓN ACTIVISION | JUGADOR m CASTELLANO Mm 59,95 € [9975 p 


F 


LA SEGURIDAD 

DE NUEVA YORK 
depende, una vez 
más, de Spidey, 
quien tiene que 
hacer uso de todos 
sus poderes para 
salvaguardarla. 
































bastented ds Yaque: al e 
su curro como fotógr -afo con el 
de A: En este juego 
ollo) nos ( demuestra su segunda ¿ 
¡ETA WES es no tiene que 
hacer para | proteger Ñ NTE] Yor k: 


1. PE INA LA CIUDAD en busca de la 
menor injusticia o p para ayudar a 
personas en ap S graci ARE! 
unn MEE! ipo GPS, CAE 35 

call es de Nueva Yor Tk. 


[E 
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E => JS 
EV al ¡TOS que se le 
pre cena ass NEL 
el: rsegu ir 
delincuentes a salvar 
a ciudadanos que 
están apunto de 
cd dE oa 
EAN y Na 


A NE :3 
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MEL HOMBRE ARAÑA VUEL- 
VE A LAS CONSOLAS dispuesto 
a “atraparnos” de nuevo en sus 
redes. Basada en la serie de có- 
mics “Ultimate Spiderman”, esta 
nueva aventura de Spidey po- 


EVI 
up 


que: Ss ae 


AENA 





poner er peligro ' Je 
la seguridad de ne a nuestra disposición una 


NERO extensa área de la ciudad de 


Nueva York que podemos re- 
A. correr con total libertad y en la 

NS. que no dejan de sucederse 
: OR “eventos” que solventar, 
Y como atracos, peleas ca- 
llejeras o incluso carreras 
contra otros héroes de Mar- 
vel. Además, según solucio- 
namos estos entuertos vamos 
accediendo a las misiones prin- 
cipales, que siguen una historia 


Este genial superheroe, que lleva más 
de 40 años luchando contra el mal, 
vuelve a la carga manteniendo sus 
poderes tan frescos como el primer 
día. ¡Por él si que no pasa el tiempo! 


Lanz: Ya disponible 


¡SPIDEY QUÉ BIEN “TE-BEO”! 


No miréis con esa cara a las pantallas, que no 
os habéis equivocado de revista. ¡Es que el nuevo 
juego de Spiderman es clavadito a los cómics! 


muy en la línea de los cómics, y 
en las que nos topamos con ene- 
migos finales de la talla de Rhino 
o El Duende, a los que hay que 
vencer descubriendo su punto 
débil. Pero esta vez Spidey no es 
el único protagonista... 


"2 VENENO, EL ARCHIENEMIGO 
DE SPIDERMAN, protagoniza 
también algunas de las misiones 
principales y nuestro cometido en 
ellas es acabar con todos los ene- 
migos que nos salgan al paso, lo 
que no resulta demasiado compli- 
cado gracias a las impresionantes 
habilidades destructivas del super- 
villano, que es capaz de hacer su- 
per-saltos, trepar por las paredes 








DAVID ALONSO: 


ARAÑA CON 
RECURSOS 


Todo el mundo conoce de 
sobra las habilidades de 
Spiderman, y por supuesto 
en este juego hace uso de 
todas y cada una de ellas. 


. . AÚ , 
LAS PELEAS son frecuentes y resultan muy distintas LA LIBERTAD para recorrer la ciudad es total. Podemos sl pa E - en di 
dependiendo de si manejamos a Spiderman o Veneno. subir a lo alto de cualquier edificio, trepar a todas partes... mas le gusta utilizar: 


TREPAR POR LAS PAREDES 
nos permite acceder a lo alto 
de cualquier edificio y poder así 
recorrer la ciudad saltando de 
azotea en azotea. Un clásico. 


LA TELA DE ARANA tiene 
LOS PERSONAJES | dos funciones: sirve para 
DE MARVEL se dan desplazarnos a toda velocidad 
cita en esta aventura a modo de liana y también para 
y nos encontramos, atrapar a los enemigos. 
entre otros, con 
Lobezno o Tormenta. 


da mn eje , ) 
q.10 para 


siícunos ahiele 


y golpear con fuerza sobrehuma- MIURA ii 1:10 [ogg VENTE AT 


na. Casi igual de impresionante [MAN mejor al MN GRÁFICOS Molan el look de cómic y el 


resulta el apartado gráfico que L E principales diseño de los personajes y de Nueva York. Falla la 
É referencias son los creación de escenarios cuando trepamos alto. 


gracias a la técnica “ink shading” or 03d 
, . 8 o hi a eo ce Ml SONIDO La música, muy peliculera, 
consigue que los escenarios y, SO- z ya ambienta perfectamente y potencia los momentos 


están basados en las d ión, y | tá tell 
bre todo, los personajes parezcan ene películas. Si os gustan o ti 


directamente sacados de uno de 2da 7 EOS: E El DURACIÓN Completar las misiones 
onde elegir: «Hu principales lleva muy poco tiempo, pero conseguir 


los cómics de Spiderman y que CI AUN el 100% de Los eventos lleva unas 20 horas o más. 


salió recientemente 


todo se mueva con mucha soltura. para las tres consolas y ML DIVERSIÓN Las misiones principales y los 


Los fans del Hombre Araña están Ca jefes son lo mejor del juego, y completar los eventos 
similar. Ahora se por la ciudad mola, pero es algo más monótono. 


de enhorabuena, porque este es lanza también «X-Men z 
uno de los mejores juegos que ha | > que A E E Pp A 
protagonizado el "trepamuros". : 

















1. LACAMPAÑA 


2. LOS DESAFÍOS 


3. EL MULTIJUGADOR 


MLA OTAN Y CHINA ESTÁN 
ENFRENTADAS en la zona de 
Kazajstán, bajo la amenaza de 
guerra nuclear. Este es el argu- 
mento de la campaña para un 
jugador de «Battlefield 2», que 
disfrutaréis de lo lindo si os 
gustan los “shooters” subjetivos 
llenos de acción. Nos aguardan 
más de 20 misiones del tipo “vo- 
lar un puente” o "conquistar lo- 
calizaciones", que se desarrollan 
en escenarios muy amplios. Pero 
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PS2 -- Xbox (Pantallas de PS2) 


UN CONFLICTO 
INTERNACIONAL 
es el escenario 

de estas batallas. 
La campaña 
individual nos deja 
ir cambiando de 
bando, y además 
tiene un buen modo 
multijugador online. 





+ 


16: 


DAVID SOPEDRADPS 







EL SISTEMA DE 
RANGOS nos tendrá 
enganchados hasta 
conseguir todas las 
medallas e insignias 
disponibles, que sirven 
para desbloquear 
todas las armas de las 
5 clases de soldados 
del juego. Como veis, 
podemos "guerrear” a 
pie o sobre vehículos. 


¿LISTO PARA COMBATIR? 


BATTLEFIELD 
2 MODERN COMBAT 


No os preocupéis, que lo del “no a la guerra” no iba por los juegos. 
Estos combates son divertidísimos, y no le hacen dano a nadie. 


tranquilos, que no siempre hay 
que ir "a pata"; también dispone- 
mos en todo momento de vehícu- 
los como tanques o helicópteros. 


"$ PODEMOS CONTROLAR A 
DISTINTOS SOLDADOS. Existen 
hasta 5 clases distintas, como el 
médico, el ingeniero antitanque 
o el francotirador, y cada uno 
lleva armamento y “utensilios” 
propios que tenemos que desblo- 
quear a medida que mejoramos 


nuestro rango. Además, el modo 
individual se complementa con 
un estupendo multijugador a la 
altura del que hizo famoso a este 
título en su versión para PC. Su 
aspecto técnico quizá no esté a la 
altura de otros “shooters”, pero es 
algo que se pasa por alto gracias a 
una jugabilidad estupenda y a un 
desarrollo frenético. En definiti- 
va, la inmersión en la batalla es 
tan grande que no descansaremos 
hasta llegar a generales. 


AAN 1351311190 


NW GRÁFICOS 
MW SONIDO 
Ml DURACIÓN 


NM DIVERSIÓN 


ENTE o ias 
EC ECO RI E AA RMES 
batallas multijugador. Sólo su apartado técnico se 
queda por debajo de los grandes del género. 
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Versión para móvil disponible en exclusiva en Vodafone live! 





6 a partir del 23 de Noviembre 
Encuéntralo en tu menú Vodafone live!> Videojuegos>Exclusivos 
vVOd o liolal-. 7 Precio descarga videojuego en Vodafone live!: 3. Conexión al Menú e Imp. Ind. no Inc. 


Consulta disponibilidad para teléfonos en www.vocdafone.es/live 
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ACCIÓN Mm ACTIVISION £ (-4 JUGADORES Mm CASTELLANO Ml 59,95 € (9.975 ptas] 





JUGGERNAUIT LEVELED IP 


'STORMIEVELED UP! 
ed y / 


LA PATRULLA X 

regresa con 

la misma mezcla 

de acción y rol 

y con unos 

invitados sorpresa: 

La Hermandad, 

a la que también 
controlamos. é 





En este juego la acción está á | | | A 


salpicada con ciertas dosis 

de rol, ya que por cada enemigo 
que vencemos nos otorgan una 
cantidad determinada de puntos 
de experiencia. Así los usamos. 










experiencia y cuando 
tenemos la necesaria, nos avisan de que 
nuestros personajes han subido de nivel 


a aquellos que hayan 





Lanzamiento: Ya disponible 


SUPERHÉROES INTERNAUTAS 


alcanzado la suficiente destreza 
ste adquirir un nuevo superpoder o 
abilidad que incorporar a su repertorio 


además de aumentar todas 


Las leyendas siempre cuentan historias fantásticas, 
pero cuando sus protagonistas son superheroes 
mutantes... ¡son aún más increibles y divertidas! 







A, 














nuestras estadisticas, como 
fuerza, rapidez o resistencia 


y 


¡ILOBEZNO Y COMPAÑÍA RE- 
GRESAN con la segunda parte 
del juego de acción “en equipo” 
que tanto gustó el año pasado. 
En esta ocasión es Apocalipsis 
y su amenaza de acabar con el 

mundo lo que obligará a la Pa- 
bh trulla X y a su archienemiga La 
l Hermandad a unir sus fuerzas. 

, El estilo de juego apenas ha 
cambiado, así que seguimos 
manejando con perspectiva 
cenital a un grupo formado 

por cuatro mutantes de la 

factoría Marvel, que elegi- 
mos de entre un total de 
| quince diferentes, mientras 
| acabamos con las decenas 


El mutante de las garras 
de adamantium está 
presente junto a 15 
personajes más en el 
reparto de superhéroes 
que tratan de salvar al 
mundo de Apocalipsis. 









y 


O! 
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de enemigos que salen a nuestro 
encuentro. La acción está ade- 
rezada con toques de rol, y cada 
superhéroe tiene característi- 
cas y superpoderes propios que 
permiten, por ejemplo, alcanzar 
lugares inaccesibles a aquellos 
personajes que vuelan, o formar 
un puente de hielo para que pase 
el resto de nuestros compañeros. 


") EL MODO ONLINE ES LA PRIN- 
CIPAL NOVEDAD de esta entrega. 
Si recordáis, uno de los mayores 
alicientes del original era poder 
compartirlo con más colegas. 
Pues bien, ya no es necesario que 
los amigos “invadan” vuestras ca- 


JOSÉ MANUEL MARTÍNEZ 





AovYss (15) 


Aunque la inteligencia 
artificial de nuestros 
compañeros “cumple” 

a la hora de jugar en 
equipo, no hay nada como 
poder hacerlo con más 
amiguetes "de verdad”. 





LOS SUPERPODERES, como volar, nos permiten llegar LOS ENEMIGOS FINALES son los más duros del juego. Aquí 
a puntos inalcanzables para el resto de personajes. Abbys lucha junto a sus secuaces a bordo de un Zeppelin. 


AS 


ENHANCED SPEFOD 


EL MULTIJUGADOR OFFLIN 
nos permite cooperar con 

otros tres amigos en casa. 

La compenetración es muy 
importante si queremos vencer. 


LOS COMBATES 
aglutinan a números 
enemigos en pantalla 
simultáneamente. 

En ocasiones hasta 
es complicado 
distinguir “buenos” 
de “malos”. 


R INTERNET sique la misma 
mecánica que jugando offline, 
pero con la diferencia de que 
nuestra Patrulla X puede ser 
más internacional que la ONU. 














sas, porque con una conexión de LIUR+T451A 413131] 199 L0 MENEM 
banda ancha podréis hacer frente lo mejor NM GRÁFICOS ¿Qué mejor que la técnica del Esta nueva entrega de «X-men 
A as de enemigos coope- a MESE cel shading para ilustrar un videojuego de cómics? Legends» trae suculentas 
a las hord S ; g pe a DO Ol con el que aun año3 la crimera Mucho más detallados que la versión anterior. novedades, sobre todo un 
rando a través de Internet. El as- podemos formar nuestra propia entrega de «X-men CORREO EE E EA AAA OS OY OINOIdO 
pandilla de mutantes. hurnanos MN SONIDO Música dinámica, con piezas y un apartado tecnico 


Legends», ahora es 


pecto técnico no ha evolucionado WODESAS | | un buen momento relajadas cuando exploramos escenarios y de mejorado. Además, su sencillo 
mucho: se mantienen los gráficos ROES y aprender para hacerlo. 51 0s tensión al combatir. Está doblado al castellano. planteamiento y la posibilidad 


. : nuevos poderes más espectaculares. MMSEMESRESIE) M DURACIÓN Además de tres niveles de de compartirlo con hasta cuatro 
o cel shading, pa han mejorado AU ER VIE dificultad diferentes, hay que añadir sus excelentes amigos más lo convierten en un 
el nivel de detalle. Desgraciada- SSA modos multijugador, tanto online como local, título notable, pero que peca 
. . Crystal Chronicles» PEA de no haber incorporado alguna 
mente, esto provoca ralentizacio- — | MESUNPOCO REPETITIVO Sa 1 DIVERSIÓN El estilo de "avanza y pegar” novedad más sustancial en su 
nes en algunos momentos en PSZ, y quizá no guste a los queno están Ad 7 perspectiva aérea no es muy frecuente, pero aspecto jugable. Un juego que 
z ' : acostumbrados a ta vista “cenital ME Si sois amantes de los cómics os entusiasmará. enamorará a los amantes de ios 
aunque sigue siendo un buen jue- a «Baldur's Gate» es y1 PUNTUACI y A TA cómics de la Marvel... y gustara 
] ] E 52. que cortan el ritmo de los MURCIA lr DE e a los todavia no iniciados en 
go para compartir con los amigos coriibates Con muchos ensiigos precursor del. género FINAL %44a%? | el mundillo, Una digna secueta 





del barrio... o del planeta. 
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|- 8 JUGADORES m CASTELLANO E 49,99 € [8.318 ptas] 


VELOCIDAD m SONY | 


00:09.38 





Si esta saga siempre se había 
caracterizado por ofrecernos 
calidad técnica y control arcade, 
en esta entrega se han mejorado 
todos sus aspectos principales: 


Podemos elegir entre un 
Campeonato real o fraccionado, más 
otros modos adicionales e interesantes 
[como el Rallycross), y para colmo, un 
Multijugador y Online para 8 personas 


Tanto el diseño de todos 
los trazados [fuertes pendientes, curvas 
vertiginosas, etc.), como su detallismo y 
los numerosos efectos gráficos llaman 
la atención desde el primer vistazo 


Los coches ya no salen 
volando con tanta facilidad como 
pasaba antes, pero todavia siguen 
pala y derrapando con mucha 
uerza y viveza, por lo que el pilotaje se 
convierte en un reto muy entretenido. 









ROBERTO AJENJO 
Lanzamiento: Ya disponible ES 


LOS 7 COCHES 
OFICIALES están f ¿> 


presentes, junto o 
a otros 28 en 
categorías 1.600, e 
Extremo, Concepto, 
Clásicos e 


Independiente.. 


ESCUCHAR AL 
COPILOTO, que es 
nada menos que Luis 
Moya [el de “¡trata de 
arrancarlo, Carlos!), 
resulta imprescindible 
para anticiparse a 

las curvas y mejorar 
las trazadas. ¡Hay 
tantas dificultades 
que prestarle atención 
resulta imprescindible! 


Tanto hablar de Alonso y seguro que si le ponemos a competir en 
un rally le daríamos un buen repaso. ¡Con la práctica que tenemos! 


MILLA QUINTA ENTREGA DE ES- 
TA SAGA DE RALLY ha llegado 
sin mucho ruido, pero no por 
ello los fans de las carreras to- 
doterreno deben ignorarla. Y es 
que los chicos de Sony, licencia 
oficial en mano (con 67 tramos 
en 16 rallies, 35 coches y todos 
los pilotos del Mundial... salvo 
Carlos Sáinz, claro), han redon- 
deado un juego que equilibra el 
realismo y la jugabilidad como 
ningún otro. Para empezar, po- 
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demos optar entre jugar en soli- 
tario un Campeonato, un Rally, 
un Tramo, o Carreras de 4 pilo- 
tos en circuito; o si lo preferimos, 
buscar unos amigos y echar “pi- 
ques” multijugador o en un mo- 
do online de hasta 8 usuarios. 


- EL CONTROL DE LOS CO- 
CHES HA IDO MEJORANDO con 
cada entrega, y en esta ocasión 
os ofrece una física más creíble 
que nunca (los coches pesan de 


verdad), unas reacciones realistas, 
pero muy vivas y, además, diver 
sas ayudas de conducción (¡por 
fin!). Y si hablamos de gráficos, 
los circuitos pueden ser -sin exa- 
gerar- de los mejores que se han 
visto en un rally en PS2: todo lujo 
de detalles, partículas que saltan a 
la pantalla, público que molesta, 
rivales accidentados, tiempo cam- 
biante, etc. De modo que, si no os 
importa olvidaros por un rato de 
Alonso, ¡debéis probarlo! 





NH GRÁFICOS 

MW SONIDO 

NW DURACIÓN 
M DIVERSIÓN 





Valoración La habitual espectacularidad 
gráfica de la saga, su variedad de modos y 
un control accesible a todos son las grandes 
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DE LA SAGA 
«Mortal Kombat» 
se han embarcado 
en una aventura 


que mezcla los dl ne e | 


combates con | no RR | 
puzzles y zonas de É A M. 


plataformas. 


AVENTURAS A PUNETAZOS 







Dejad a un lado la gorra, la mochila y las 
gafas de sol, porque para vivir a tope esta 
aventura sólo vais a necesitar vuestros punos. 


Ml EL TORNEO DE LUCHA MÁS 
BESTIA HA TERMINADO, pero 
Kung Lao y Liu Kang, dos de sus 
guerreros más emblemáticos, 
aún tienen una misión que 
cumplir. Arropados por las 
mismas técnicas que les he- 
5, mos visto utilizar en otros 
hh juegos de la serie «Mor- 
tal Kombat», estos dos 
guerreros deben reco- 
rrer el inframundo 
h, (con escenarios 
UN? sacados de las dos 
primeras entregas) 
derrotando a cientos 
de enemigos, saltan- 
do y resolviendo al- 
gún que otro puzzle. 



















De, 


Es uno de los dos guerreros 
Shaolin que podemos elegir 
al principio. El otro es Liu 
Kang, que tiene el mismo 
sistema de control, 
pero un repertorio 

de gotpes diferente. 
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Este planteamiento aventurero 
es totalmente revolucionario pa- 
ra tratarse de un «Mortal», pero 
guarda muchas conexiones con 
la saga: los enemigos finales están 
sacados de juegos anteriores, los 
golpes son brutales, podemos aca- 
bar con los enemigos ejecutando 
un fatality... ¡y hasta los puzzles se 
resuelven eliminando a los adver- 
sarios de un modo especial! 


Y «SHAOLIN MONKS» ESTÁ 
ENFOCADO AL MULTIJUGADOR. 
Esta vocación se descubre tanto 
en el modo historia, con combos 
especiales y lugares secretos que 
sólo podemos desbloquear si ju- 
gamos junto a un amigo, como en 


DAVID MARTÍNEZ 





A GOLFES 


1 MULTIFLAICADOR 
O EX 


Aunque también es posible 
disfrutar de esta aventura 
en solitario, la verdad 

es que «Shaolin Monks» 
resulta mucho más 
divertido si lo jugamos 
junto a un amigo: 





PODEMOS USAR ARMAS como espadas, e incluso lanzar 


LOS ESCENARIOS son versiones mejoradas de los mismos 
piedras y calaveras que encontremos por el suelo, 


lugares que ya visitamos en «Mortal Kombat ll». 


EL MODO COOPERATIVO 

nos permite acceder a zonas 
inalcanzables en solitario. Si lo 
acabamos, podemos seleccionar 
a otros dos personajes más. 


LOS COMBATES "uno contra 
uno” no son tan emocionantes 
como en los juegos anteriores, 
aunque nos permiten elegir 
hasta 8 personajes. 


-L SISTEMA 
LUCHA nos permite 
ejecutar casi todos 
los golpes que 
conocemos por los 
juegos anteriores, 
incluso las magias. 
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NUESTRO VEREDICTO valoración 


el modo “versus” que, eso sí, no 
resulta tan emocionante como en 





No os dejeis engañar por el 


UEM EC] Mi GRÁFICOS Los modelos están bien, y los 
título, porque «Shaolin Monks» 


UU escenarios son muy interactivos, pero las cámaras 


lo mejor 


los juegos de lucha "puros". 
Técnicamente, el juego puede 
presumir de unos modelos resul- 


MEL 
en modo cooperativo cameo en los 
enfrentamientos uno contra uno 


de “avanza y pega” con 
toques aventureros se 
han puesto de moda, 
pero silo que buscáis 


fallan y los enemigos se repiten bastante. 





es una aventura en toda regla, 


Ml SONIDO El doblaje al castellano es muy 
bueno, y la música tampoco está nada mal, aunque 


con sus puzzles y sus niveles 
de plataformas. Además, el 
juego conserva un montón 


los efectos de sonido se hacen un poco repetitivos. de detalles de la saga y un 


multijugador que será capaz de 
enganchar a cualquier seguidor 
de tos «Mortal», si bien no 
termina de convencernos por 
culpa del sistema de camaras 


además es un buen 
multijugador, nos MW DURACION El modo historia puede durar 

IU CUCA unas 10 horas, y además hay un completo “versus” 
SRUESUESIACOS y un montón de extras por desbloquear. 

Sith», «El retorno del SATA 

a dl DIVERSIÓN El sistema de control, muy 


tones y bien animados, pero por 
contra tiene un sistema de cá- 
maras desafortunado. Si habéis 
seguido esta saga desde el inicio, | me 


muy completo y compatibte con el 
desarroilo tridimensional 





«Shaolin Monks» os enganchará 
por sus referencias a entregas 
anteriores, pero como aventura 
se queda un poco cojo. 


falta bastante, y seguro que nos 
obliga a repetir alguna zona 

a : 
; sacados de las 
anteriores juegos de la saga 


launque más flojo) 
«Los 4 fantásticos». 
Dentro de poco también 
aparecerá «The 
Warriors». 


completo, consigue que nos entretengamos con sus 
interminables combates. Lo mejor, el multijugador. 


y de la exagerada repeticion 
de situaciones. 51 sols fieles 
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seguidores de los juegos de lucha 
ly tenéis más de 18 años), seguro 
que os hará pasar buenos ratos 
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FÚTBOL m EA SPORTS 





Esta versión tiene diferencias 
importantes con respecto 
a sus hermanas de 128 bits. 


se ha simplificado 
sensiblemente, pero aun asi es posible 
realizar gran variedad de jugadas 


son más rápidos, 
tienen un estilo arcade más acentuado 
y se marcan un mayor numero de goles 


de cada partido está 
muy conseguido, pero tos comentarios 
están en inglés. Es una lástima 


EL FÚTBOL GALÁCTICO DE 
LA SAGA «FIFA» se estrena en 
DS con una atractiva entrega que 
conserva las principales caracte- 
rísticas de las versiones “gran- 
des”. Para empezar, tenemos 
un buen número de selecciones 
nacionales y más de 20 de las 
mejores ligas del mundo, con la 
Primera y Segunda españolas al 
frente. Los modos de juego tam- 
bién permanecen inalterables 
(salvo el online) y nos ofrecen 
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EL MEJOR FUTBOL 
debuta en DS con 
«FIFA 06». Sus 
modos de juego nos 
ofrecen todo tipo de 
posibilidades. 





EN LAS REPETICIONES apreciamos las 
animaciones de los futbolistas. 


SERGIO MARTÍN E ¡ y> 


Lanz. Ya disponible ES 





LA PANTALLA TÁCTIL nos permite ver 
el rádar y cambiar la estrategia. 


DE LIGAS en las que 
podemos competir 
es increíble, más 

de veinte, incluyendo 
la LFP española. 


UN FÚTBOL MÁS ASEQUIBLE 


Los mejores futbolistas del mundo ya se han cansado de jugar 
sólo en los estadios. ¡Ahora quieren hacerlo en cualquier parte! 


muchas posibilidades: disputar 
una liga, una Copa o entrar en el 
modo Carrera, que nos invita a 
escoger un equipo para llevarlo a 
lo más alto gracias a nuestra pe- 
ricia ejerciendo de entrenadores 
y jugadores. ¡Es todo un reto! 


Y EL CONTROL HA SIDO SIMPLI- 
FICADO A FONDO para ajustarlo 


a las posibilidades de la consola.. 


Así, con la cruceta digital es posi- 
ble realizar fácilmente una amplia 


gama de jugadas, si bien el núme- 
ro de acciones se ha reducido con 
respecto a las versiones de 128 
bits. Además, el desarrollo de los 
partidos también es más dinámico 
y arcade, con lo que la simulación 
se queda en un segundo plano. La 
ambientación está bien consegui- 
da, y aunque técnicamente no es 
ninguna maravilla, todo está rea- 
lizado en 3D. No lo dudéis: «FIFA 
06» una muy buena opción para 
todos los forofos del fútbol. 


Valoración Esta veterana saga de fúbol 
aparoce en DS con un planteamiento algo más 
arcade, pero que conserva casi las mismas 
cualidades que las versiones “grandes” 
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YO SOY 
PERSONA! 


1. ELEGIR SU ASPECTO: 


2. CUMPLIR LAS TAREAS NORMALES: 


3. CONCEDER LAS ASPIRACIONES DEL 
SIM. 





PS2 — Xbox = GC (Pantallas de la versión de PS2) 


SER COMO 
SIEMPRE HEMOS 
QUERIDO es 
posible con este | 
juego. Podemos 
crear personajes al 
gusto y darles una 
vida cómoda... o de 
sufridos currantes. 


ÉRASE UNA VEZ LA VIDA 


LOS SIMS 2 


EE A A A al 
- E y 
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MCUMPLIR LAS NECESIDA- 
DES VITALES que todos tene- 
mos puede ser muy divertido, y 
esa ha sido siempre la premisa 
de «Los Sims», un juego en el 
que tenemos que crear persona- 
jes (definiendo su aspecto y su 
personalidad) y satisfacer todas 
sus apetencias, desde las más bá- 
sicas, como comer o dormir, has- 
ta las más avanzadas, tales como 
conseguir un ascenso o casar- 
se. Para ayudarles podemos 
cambiar su casa, comprar 
electrodomésticos o deco- 
ración y relacionarlos con 
otros Sims de su entorno. 

En el modo Clásico creamos 
una familia y nos dedicamos a 
todo lo que hemos dicho, cuidan- 
do de todos los miembros de la 
"tribu". Por su parte, en el modo 
Historia hemos de preocuparnos, 
aparte de todo lo anterior, de que 


¿Salvar el mundo? ¡Bah! ¿Vencer a emperadores 
espaciales? Pché. Preferimos ganar un ascenso a la 
vez que nos echamos novia. ¡Eso sí es una aventura! 


cumplan sus aspiraciones en fun- 
ción del carácter que le hayamos 
asignado, como tener mucho 
dinero o conseguir el mayor nú- 
mero de idilios posible. Eso sí, en 
este modo sólo cuidamos de un 
Sim protagonista y, como anexo, 
también podemos controlar a al- 
gunos "actores secundarios". 


Y LAS NOVEDADES RESPECTO 
A LA ÚLTIMA ENTREGA del jue- 
go, «Los Sims Toman La Calle», 
no son excesivas, pero sí intere- 
santes. Esta vez podemos contro- 
lar a nuestro Sim directamente o 
jugar con un cursor, como era cos- 
tumbre hasta ahora. Además, se 
han incluido nuevas posibilidades, 
como elegir ingredientes para co- 
cinar o desbloquear nuevos esce- 
narios para el modo Historia, con 
sus propios objetivos a cumplir. 
También hay un modo coopera- 
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LAS RELACIONES ENTRE SIMS son clave para lograr 
amistades o ascensos. Podemos ser malos, románticos... 


A 


ani dós 
ON 
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tivo a pantalla partida, para que 
otro colega cuide de su Sim a la 
vez que nosotros. Todo esto se ha- 
ce divertido, aunque es cierto que 
el juego tiene los mismos gráficos 
que su antecesor (un poco más de 
detalle no habría estado mal) y 
hay ciertas tareas rutinarias que 
se siguen haciendo pesadas. Por 
suerte, estos defectillos no moles- 
tan mucho, de forma que el juego 
es capaz de entretenernos durante 
muchísimo tiempo. 


NUESTRO VEREDICTO 


lo mejor 


USAR EL CURSOR CLÁSICO es opcional. Resulta más 
incómodo, pero permite encargar muchas tareas. 


£ EUA E 


O Ls 

Las más lógicas son 
«Los Sims» y «Los 
Sims Toman La Calle», 
AMENA E 
más “urbana” de «Los 
Urbz». Estos tres 
METECSENEN ala 
reducido. En PS2 y 
Xbox está «Playboy: 
The Mansion», que es 
más picante, pero tiene 
peor nivel técnico. En 
GameCube, «Animal 
Crossing» es una 
excelente opción, 
aunque más infantil, 








DANIEL QUESADA 


PERO AÚN 
HAY MÁS 


Para esta segunda parte 
se han añadido nuevas 
funciones que, aunque 
no cambian el desarrollo 
general, hacen el juego 
aún más completo. Aquí 
hay un par de ejemplos: 


¿aer ta yn poce de 


y aqueño 


COCINAR a partir de lo que 

haya en la nevera. No es 
imprescindible (podemos sacar 
una comida preparada], pero así 
conseguimos recetas especiales. 


a A A A mo 


USAR EYETOY en la versión de 
PS2 sirve para crearnos fotos 
graciosas. Á partir de ellas, los 
Sims creativos pueden pintar 
cuadros o incluso comprarlos. 


CONSEGUIR MAS 
ESCENARIOS sólo 
es posible cuando 
cumplimos con las 
aspiraciones más 
importantes de 
nuestros personajes. 


LOS OBJETOS 
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valoración 
MW GRÁFICOS Las animaciones de los Sims 


son muy graciosas y los diseños son originales. 
Sin embargo, los entornos no están muy detallados. 


M SONIDO Hay una selección musical bastante 
amplia. Las particulares voces y los efectos resultan 
divertidos, aunque a la larga son algo reiterativos. 


MW DURACIÓN Tras días en el modo Historia 
descubriréis que no habéis completado ni un cuarto 
del total. Y están el modo libre y el multiplayer... 


NM DIVERSIÓN Realizar ciertas tareas y 
conseguir objetos es divertido, pero las acciones 
diarias son pesadas. El control es más cómodo. 
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1 Las tres patrullas 


me 
-- 


* 
Sgt. joc Hartsock 


PIENSA ANTES 
NN 


Aunque «Earned in Blood» nos 
ofrece decenas de posibilidades 
estratégicas, aquí resumimos 
el sistema de avance básico, 
basado en las tácticas militares 
utilizadas por los americanos: 

1. PLANEAMOS NUESTROS 
A IE A 
perspectiva “estratégica que nos 


permite localizar los puestos enemigos 
y reconocer el terreno rápidamente 

2. DAMOS ORDENES A LA TROPA con 
sencillos comandos [botón L1), como 
"reagruparse”, “ir hacia un lugar” o 
prestarnos "fuego de cobertura 

3. ASALTAMOS LA POSICIÓN ENEMIGA 
haciendo retroceder a los alemanes 
hasta que caen abatidos por nuestros 
disparos. Para mejorar la punteria 
podemos usar la mirilla del rifle 


MEL DÍA D CAMBIÓ EL RUM- 
BO DE LA GUERRA. Mientras el 
grueso del ejército aliado desem- 
barcaba al norte de Francia, los 
paracaidistas de la 101 se asegu- 
raban de despejar su avance. Y 
entre ellos estaba el sargento Joe 
Hartsock, a quien tenemos que 
acompañar a través de 17 niveles 
hasta Normandía. Pero no pen- 
séis que «Earned in blood» es 
“otro” juego de guerra, porque, 
aunque lo veamos todo desde los 
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EL REALISMO y el 
factor estratégico 
se imponen sobre 
los tiroteos en este 
juego, que recrea 
las operaciones 

de la 101 división 
aerotransportada. 


COMPAÑEROS EN 


BROTHERS IN ARMS 
EARNED IN BLOOD 


DAVID MARTÍNEZ 
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EL MODO 
MULTIPLAYER (a 
través de internet o 
a pantalla partida) 
ermite que cada 
jugador dé órdenes a 
su propio pelotón en 
20 misiones diferentes. 
También podemos 
participar junto a un 
amigo en el modo 
escaramuza. 


EL INFIERNO 


La Il Guerra Mundial sigue en pleno apogeo gracias a las clases 
de historia, a los fascículos del periódico y a juegos así de realistas. 


ojos del protagonista, aquí lo que 
cuenta es la estrategia. Como un 
enfrentamiento directo sería un 
suicidio, tenemos que dirigir a 
nuestro batallón para encontrar, 
rodear y suprimir a nuestros ene- 
migos antes de disparar. 


Y LA GRAN NOVEDAD ES EL 
MODO “ESCARAMUZA”, que nos 
"planta" directamente en batallas 
aisladas con objetivos determina- 
dos. Solos o en multijugador, este 


modo nos ofrece el mismo realis- 
mo que se ve en todo el juego, con 
muertes de un solo disparo y una 
fidelidad asombrosa en la recrea- 
ción de armas y uniformes. De 
hecho es tan real, que puede que 
a algunos les resulte muy difícil. 
Este mínimo detalle, junto a algu- 
nos defectos en el apartado visual, 
es lo único que impide que «Ear- 
ned in blood» se sitúe al nivel de 
títulos consagrados como «Medal 
of Honor» o «Call of Duty». 


NUESTRO VEREDICTO 


NM DIVERSIÓN 


Valoración Este juego de guerra alcanza 
tal nivel de realismo que puede volverse 
inaccesible para los jugadores menos 
“puestos” en la estrategia. 





MUERTE HASTA DOMDE ALCAJIZA LA VISTA 


"LOS BRUTALES COMBATES ALCANZAN LA ESCALA de 
DE UNA GUERRA ÉPICA EM LOS CAMPOS DE BATALLA 
DEL VIEJO MUNDO, MÍENTRAS LUCHAS POR Tu viDA, 
TU LIBERTAD Y HONOR" 


MARCAPLAYER 


A 


Eres el guerrero total, el guerrero definitivo. Un huérfano, entrenado por 
los Espartanás para luchar elegido por los dióses para ganar y deberás 
probar tu valbr en épicas batallas nunca vistas en una consola 


Lucha contra miles de guerreros, esparce la sangre sobre los campos de q q 
batalla contra hordas de salvajes enemigos. Nada te puede parar, ni el ' » » / 
poder de Roma, mu la fuerza de míticos monstruos o la magia negra de : - pr S 
malvados hechiceros. Aprende habilidades, recibe poderes de los dioses o y : Y ¡ po | A / AN NN 
y armas legendarias que te ayudarán a alcanzar tu destino desde : : : PP... 
QUAN ANNO). 


guerrero a héroe y, finalmente, a leyenda 
> FU Ab 
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LA AMBIENTACIÓN 
TERRORIFICA 

y los tiroteos sin 
descanso son las 
señas de identidad 
de esta aventura, 
que comienza 

en la prisión 

de Baltimore. 


TRES FORMAS 
DE PASAR MIEDO 


La misión de Torque consiste en 
eliminar a los monstruos que se 
crucen en su camino. El modo 
de hacerlo lo elegimos nosotros: 
1. EN TERCERA PERSONA podemos 
explorar con más comodidad, 


aunque también perdemos 
algo de punteria. 


2. DESDE LA VISTA 
SUBJETIVA resulta más fácil 
E A 
pero los saltos se complican 


3, AL TRANSFORMARNOS EN 
MONSTRUO ganamos habilidades 
para la lucha cuerpo a cuerpo, 


Mi POR SI LA CÁRCEL NO FUE- 
RA CASTIGO SUFICIENTE para 
Torque, a la salida le espera una 
galería de monstruos capaces de 
hacer temblar de miedo a cual- 
quiera. Bueno a cualquiera me- 
nos a nuestro protagonista, un 
presidiario sin escrúpulos que 
ya nos demostró en el primer 
«Suffering» que se maneja 
mejor que nadie con un ar 

ma entre las manos. Esta 

vez el reto es distinto: ade- 

más de “limpiar” la pri- 

sión de monstruos, Tor- 

que tiene que recorrer 

las calles de Baltimore 

buscando pistas sobre 

Y) su pasado, ayudando 

(o eliminando) a los 


” 


El protagonista del juego 
tampoco es ningún santo. 
A medida que avanzamos, 
descubriremos que fue lo 
que hizo para acabar en 
ta cárcel por segunda vez. 


TERROR A LA “SOMBRA” 


FFERING 2 


En vez de levantar pesas o estudiar derecho, que es lo 
que hacen todos los presos, Torque sigue empeñado en 
acabar con los monstruos que han invadido su prision. 


inocentes que encuentre por la 
calle y “silenciando” a unos mi- 
litares que se dedican a hacer ex- 
perimentos con los monstruos. Y 
todo, por supuesto, sumergido en 
una atmósfera de terror y “mal 
rollo” que nos hará saltar de la 
silla en más de una ocasión. 


Y DISPARAR EN PRIMERA O 
TERCERA PERSONA no es todo lo 
que Torque puede hacer: ¡también 
se transforma en un monstruo 
con una fuerza sobrehumana! 
Sus habilidades dependen de las 
decisiones que hayamos tomado 
a lo largo del juego (básicamente 
salvar o eliminar a los inocentes) 
y le añaden algo de profundidad 
a un desarrollo que a la larga se 








DAVID MARTÍNEZ 


El título de este juego, 

"El sufrimiento", bien 
podría hacer referencia 

a los malos momentos que 
pasamos por culpa de su 
estupenda ambientación. 


LAS ELECCIONES MORALES, como eliminar o proteger , 
Aquií os presentamos unos 


PODEMOS LLEVAR DOS ARMAS al tiempo, pero como la 
a los inocentes, nos dan habilidades especiales. 


munición es limitada, debemos cambiarlas a menudo. 


EL DISENO DE LAS 
CRIATURAS es 
espeluznante, y 
cada una de ellas 
tiene ataques 
especiales que 

nos eliminan 
inmediatamente. 


vuelve monótono. La verdad, no- 
sotros hubiéramos agradecido una 
mayor presencia de puzzles y más 
peso en el argumento, así que nos 
quedamos con su ambientación, 
con un diseño de criaturas real- 
mente tétrico y un apartado téc- 
nico bastante logrado. Gracias a 
esto «Los lazos que nos unen» (el 
título de esta secuela) sigue siendo 
una experiencia escalofriante que 
los buenos aficionados al terror 
no deberían pasar por alto. 


«Resident Evil 4», 
que aparece este 
mismo mes, 

una combinación de 
acción y terror mucho 
MES 

ly espectacular] 

Y. lo mismo ocurre con 
otros “survival horror” 
como la saga «Project 
Zero» o los dos últimos 
«Silent Hilb», 

que además hacen 
un:mayor hincapie 
AMENA ras 


que en los combates. 


MN GRÁFICOS Los monstruos tienen un 
diseño espectacular, y los efectos de luz están 
muy conseguidos, aunque los escenarios son sosos. 


M SONIDO Además de un buen doblaje, 
«Los lazos que nos unen» cuenta con unos 
efectos envolventes que ponen la piel de gallina. 


NW DURACIÓN La aventura ronda las 8 horas, 
aunque no encontramos rutas alternativas ni modos 
extra que nos animen a jugarla de nuevo. 


Ml DIVERSION La atmósfera del juego es 
terrorífica y la acción es muy intensa, aunque se 
echa en falta más variedad según avanzamos. 


pequeñísimos ejemplos de 
lo que os vais a encontrar 
a lo largo de su desarrollo: 


LOS RECUERDOS la cámara 
lenta y en blanco y negro) nos 
cuentan la historia de Torque 
y porqué acabó en la cárcel. 


LOS SECUNDARIOS [que se 
vuelven locos o tratan de 
huir) protagonizan algunas 
situaciones angustiosas. 


LOS ESCENARIOS también 
están llenos de sustos y de 
detalles de mal gusto, como 
esta pandilla de “colgados”. 


valoración 


PUNTUACIÓN 80 


FINAL 





2. LA ORGANIZACIÓN DARKWATCH 


3. NUESTRAS DECISIONES 


MEL ASALTO DE JERICHO 
CROSS A UN TREN es el comien- 
zo de este "shooter" en primera 
persona. Pero por ahí no van 
los tiros (nunca mejor dicho), 
ya que el forajido, tras liberar a 
un monstruo llamado Lazarus, 
termina su atraco convertido en 
un vampiro. ¿Terror en el Oes- 
te? Pues sí, ¡y funciona! Para 
curarse, Jericho debe unirse a 
Darkwatch, una sociedad secre- 
ta que le pide que acabe con los 
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PS2 — Xbox (Pantallas de PS2) 


EL OESTE MAS 
TERRORIFICO 
es el escenario 
de este "shooter”, 
en el que somos 
un vampiro. 
Nuestro objetivo: 
aniquilar a docenas 
de monstruos. 





M.A. SÁNCHEZ 
















LAS FASES A CABALLO 
son divertidos duelos 
en los que tenemos 
que acabar con otros 
jinetes o luchar contra 
el propio Lazarus. 
Podemos emplear 

un amplio arsenal, 

y también tenemos 
poderes de vampiro 
para afinar la puntería 
o tener más poder. 


"WESTERN” CON COLMILLOS 


DARKWATCH 





En las llanuras del Oeste no sólo habitaban indios y vaqueros. 
También había vampiros, zombis y pistoleros de ultratumba... 


monstruos que Lazarus ha libe- 
rado. De modo que a lo largo de 
18 misiones debemos acabar con 
legiones de zombis, fantasmas y 
"no-muertos", usando armas de 
fuego... ¡y técnicas vampíricas! 


Y COMO NUESTRO PERSONA- 
JE ES UN VAMPIRO, tenemos que 
luchar contra nuestros impulsos 
más malvados o bien sucumbir a 
ellos. Nuestras decisiones deter- 
minan si desarrollamos poderes 


del Bien o del Mal (desde tener 
mayor potencia de fuego a atemo- 
rizar a los enemigos), además de 
cambiar el final del juego y abrir 
unas secuencias "fuertecitas". 
Pero lo realmente espectacular 
son los combates, gracias a la 
variedad de enemigos, sus múlti- 
ples ataques y a los devastadores 
efectos de las armas. La guinda a 
todo esto es la atractiva presen- 
tación técnica y el multijugador 
online, sobre todo en Xbox. 





NUESTRO VEREDICTO 


1 Es muy divertido, tiene una buena 
factura técnica y aporta un enfoque diferente 
en un género tan trillado, al trasladarlo al Oeste 
y mezclarlo con elementos fantásticos. 
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LTIMATE 


SPIDER-MAN 


YA A LA VENTA 


SÉ AMBAS COSAS 





Acude al rescate con Spiderman'" y explora Siembra un rastro de destrucción con Veneno , ULTIMATESPIDERIMANGAME.COM 


libremente un enorme entorno que incluye y encuéntrate con más personajes 
el barrio de Queens en Nueva York. de Spiderman'"” que nunca. 


| 
Í 
| 


w 


PlayStation.e | 4% | Aeesies 


«a | 
| 
E x80x ENS. | 
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Spider-Man and all related charoslers thereof ¿ee trademarks of Marvel Characters, Inc., and are used with permission. Copyright — 2005 Marvel Characters, Inc. All cights resereed, Game — 2005 Actisesian Publishing, Inc. Activision is a registered | 
trademark of Activision Publishing. Inc. A4 rights reserved. “PlayStalin” and the “PS” Family logo are registered trademarks of Sony Computer Estertainment Inc, Microsoft, Xbak, and the Xbox lagos are either registered trademarks or trademarks | 
of Microsoft Corporation in the United States and/or other coustries and are used under license from Microsoft. NINTENDO GAMECUBE, THE NINTENDO GAMECUBE LOGO, GAME BOY ADVANCE AND NINTENDO DS ARE TRADEMARKS 0) NINTENDO 
Áll rights reserved. All other trademarks and trade names are the properties of their respective owners. 





ACTIVISION 


activision.com 


MARVEL 








Cl IAS 


MTRIKZ ES UN MAESTRO DE 
LA CONDUCCIÓN, pero su ene- 
migo el “pijo” Lidell le ha roba- 
do sus 30 coches (por cierto, son 
modelos reales), y ahora nosotros 
tenemos que ayudarle a recupe- 
rarlos corriendo en la ciudad de 
Los Ángeles. Para entrar en cada 
competición hay que apostar, así 
que más nos vale terminar en los 
primeros puestos si queremos 
seguir avanzando. Los retos van 
desde carreras hasta labores de 
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ES (Pantallas de PS2) 


LAS CARRERAS 
MAS FRENETICAS 
, estánen Los 
Angeles. Hemos 
de correr por sus 
atestadas calles 
"a lomos" de los 
mejores coches,. 


DANIEL QUESADA 





LOS CHOQUES son de 
lo más espectacular. 
Para evitar que nuestro 
coche salte en pedazos, 
es recomendable 
buscar les mejores 
rutas. Para eso está 

el GPS, que nos puede 
señalar la forma más 
segura de llegar a cada 
destino, como se puede 
ver a la izquierda. 


“ANGELITOS” AL VOLANTE 


L.A. RUSH 


Apuestas, cochazos, recorridos imposibles... Los Angeles es el 
paraíso de los pilotos, ¡y debéis demostrar que sois los mejores! 


destrucción o huida. Al progre- 
sar liberamos todos los sectores, 
hasta tener los cinco, con lugares 
tan conocidos como la montaña 
de Hollywood o Beverly Hills. 


Y HAY MUCHO TRÁFICO EN 
LAS CALLES, de forma que ade- 
más de correr a toda pastilla te- 
nemos que esquivar a los otros 
vehículos si no queremos darnos 
“piñas”. Y es que aunque resultan 
espectaculares, son habituales y 


nos entorpecen un poco. Tam- 
bién tenemos que cuidarnos de 
la poli, que nos persigue si choca- 
mos, y además las altas apuestas 
hacen que tengamos que repetir 
algunas pruebas para tener el di- 
nero suficiente para continuar. 
Salvo por esos escollos, el juego 
es muy completo: tiene una cui- 
dada banda sonora, velocidad y 
una ciudad bien recreada, con 
muchos elementos destructibles. 
¡Correr así es entretenido! 


0 11113131] (09 p0 







NW GRÁFICOS 
MN SONIDO 
N DURACIÓN 

M DIVERSIÓN 







(aloración Ciertas pegas en el desarrollo 
(muchos choques, apuestas muy altas) no 
impiden que Al juego, por largo y completo, 
sea una opcion interesante para correr a tope. 
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Ni NO TODO ES FÓRMULA 1 EN 
EL MUNDO DEL VOLANTE. De 
hecho, «Colin» se mantiene co- 
mo una referencia en el género 
con su juego de PSP. Esta entre- 
ga ofrece 2 modos principales, 30 
coches y 52 tramos en 9 países, 
además de un interesante Modo 
Wireless en el que 8 pilotos pue- 
den demostrar sus habilidades 
para derrapar y contravolantear. 

El control destaca por su realis- 
mo "marca de la casa" y la eleva- 
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LA SIMULACION 
del mundo de 
los rallies es la 
mejor que se ha HA 
visto nunca en una m. 
consola portátil. 
¡No le falta nada TO 
en el plano técnico! 


ROBERTO == Ñ > 


3- 





CONTROLAR 
LOS COCHES va 
a requerir que 
uséis con mucha 
habilidad el 
stick analógico, 
así como 

los botones 
(digitales) de 
aceleración, 
freno normal 

y de mano. 


UNA PORTÁTIL TODOTERRENO 








COLIN McCRAE 
2005 PLUS 


Por mucho que os esforcéis, en este rally os va a resultar imposible 
mantener la brillante pantalla de la portátil limpia de polvo y tierra. 


da dificultad para "domar" al ve- 
hículo, que pueden frustrar a los 
principiantes. De todas formas, 
se aprecia que en esta primera 
versión portátil el coche resulta 
más ligero en sus reacciones, y 
hace así emocionante el pilotaje. 


> LOS GRÁFICOS CUMPLEN 
CON BASTANTE CALIDAD su co- 
metido, aportando casi la misma 
cantidad de detalle que en PS2, si 
bien se podría mejorar un poco la 


fluidez. Eso sí, los coches (Xsara, 
Focus, Impreza, etc.) están cons- 
truidos con todo lujo de detalles, 
se deforman, pierden piezas, y su 
interacción con el entorno (golpes 
con árboles, señales y otros obje- 
tos) resulta espectacular. En defi- 
nitiva, «Colin 2005» es, también 
en PSP, un simulador puro y duro, 
exigente en cuanto al control, pero 
muy gratificante si lo que buscáis 
es conducir con el mayor realismo 
en vuestra consola portátil. 





NUESTRO VEREDICTO 


Valoración Una estupenda versión portátil 
del clásico, que cumple en gráficos, dispone de 
una excelente variedad de modos y opciones, y un 
control exigente para los amantes del realismo. 
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LA BATALLA CONTI! 






JATTLEFRAOA 1 A 


| veo 113 lA HISTORIA, PUEDES LUCHAR EN T TODAS S BATALLAS DE LA F > 


Tú QUIERAS, ADEMÁS, EN INÉDITOS PLANETAS, co 10 JEDI Y, POR PRIMERA VEZ, LE Sc E 
DE NOVIEMBRE, LUCHA DE NUEVE o | ? 
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NOVEDADES SS: TES TENES 





Aquí puedes encontrar otros juegos que salen a la venta este mes. 


Pr 0049.26 
1d 30 





PS2 - XBOX - GC 


| - 2 JUGADORES 
CASTELLANO (textos) mEJ 


DEPORTIVO 5 EA BIG 
59,95 € (9.975 ptas.) 


) se dan cita en una nueva entrega de 
la saga de snowboard más popular. Una edición que no es realmente 
nueva, quizá porque gráficamente no ha cambiado mucho, pero que 
incluye esquiadores y un modo de juego bautizado como “The Tour” 
bastante atractivo. En él tendremos que ir subiendo nuestro caché 
como snowboarders a base de superar retos, que nos sirven ademas 
para desbloquear nuevas pistas, rivales o tablas. Las pruebas nos 
exigen desde recoger Ítems en pleno descenso, hasta demostrar 
nuestro dominio de las acrobacias, sin olvidar tas carreras contra otros 
siete rivales, en las que lo que cuenta es llegar el primero. El control 
de nuestro personaje es muy fiabie en todo momento, lo que facilita 
bastante las cosas a la hora de esquivar obstáculos o de vacilar a los 
demás con alguna que otra pirueta, que son muy sencillas de realizar. 


VEA Aunque no presenta grandes novedades, los 


aficionados al “snow” se lo pasarán en grande con este título. 





PS2| ASTERIX Y OBELIX XXL2 
m ACCIÓN mu ATARI mu | JUGADOR 
| INGLES E 60 € (9.983 ptas.) m EJ 


Asterix y Obelix viajan al parque 

de “Las Vegum” para rescatar 

a Panoramix de su secuestro por 
parte de los romanos. Lo único 
interesante de este juego de acción 
con toques plataformeros es la 
gran cantidad de “cameos” y guiños 
paródicos hacia otros videojuegos. 


VENTE E graciosos guiños no son suficientes para 
disimular las carencias de un juego repetitivo que no aporta mucho. 





ys > Er” LF PaRa . 
olona ¡ISINGSTAR POP 


¡ MUSICAL E SONY mM [| - 8 JUGADORES 
Ñ CASTELLANO 29,95 € (4.983 ptas.] mEJ 


El karaoke más famoso vuelve a 

la carga con 30 canciones nuevas, 
28 de ellas en castellano (Amaral, 
Melendi, Ella Baila Sola y más). 
Incluye los videos musicales, 
compatibilidad con Eyetoy y el nuevo 
modo Popurrí, en el que cantar 
varios trozos de canciones seguidos. 





MEA Sigue siendo muy divertido, sobre todo en grupo, 
aunque más modalidades y canciones no habrían estado de más. 





PS2 IS e >ILY "3 


E 1 PLATAFORMAS/ACCIÓN ¡ SONY Mm | - 2 JUGADORES 
¡ CASTELLANO 1 59,95 € (9.975 ptas. ) El 


Sly, Bentley y Murray vuelven 

a realizar grandes robos en un 
juego que mezcla saltos, peleas 

y puzzles con unos divertidos 
gráficos Cel-Shading. Se ha añadido 
un entretenido modo para dos 
jugadores, pero el resto del juego 
sigue igual que los anteriores. 





valoración La segunda parte ya era realmente buena, y esta 
añade mejoras. Sigue arrastrando algunos problemas de cámara. 





GBA | POKEMON ESMERA 
WÑ ROL E NINTENDO E [ - 2 JUGADORES 
Ñ CASTELLANO Hu 42,95 € (7.146 ptas.) m EJ 


Este nuevo juego de rol junta las (ppan__ a) 
rr A) 


historias y personajes de «Rubi» 
y «Zafiro» e incorpora Pokémon === 


inéditos en estas versiones y 
algunas variaciones en la trama. 
Además, es compatible con 
todos los juegos anteriores y con 
«Colosseum» para GameCube. 





valoración Es el «Pokémon» más largo y completo para GBA. 
Es muy similar a juegos previos, pero a los fans les encantará. 





GBA | 


¡FÚTBOL m EA SPORTS un | - 2 JUGADORES 
CASTELLANO H 44,95 € [7.479 ptas.) mE] 


Esta veterana saga de fútbol 
reaparece en GBA con una versión 
que incluye las mejores ligas del 
mundo, equipos reales, multitud de 
modos de juego y un buen sistema 
de control. Además, técnicamente 
no está muy bien, ya que presenta 
un entorno 3D bastante "apañado”. 


valoración Estamos ante el mejor juego de fútbol para esta 


consola. Si os gusta este gran deporte, haceos con él ¡pero ya! 





PS2 - Xbox - GC | MARVEL NEMESIS 


= ACCIÓN m ELECTRONIC ARTS m | - 2 JUGADORES 
! INGLES 1 59,95 € [9.975 ptas.) m [3 


Este juego de acción nos permite 
controlar a los superhéroes más 
conocidos de la Marvel para superar 
50 misiones algo repetitivas, en las 
que prácticamente sólo tenemos 
que hacer una cosa: derrotar a los 
supervillanos a tortazo limpio. 

A los fans de la Marvel les gustará. 





valoración El título entretiene bastante al ll ENE 
larga el desarrollo acaba por hacerse un poquito monótono. 
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A 
POR 199 99€ E as 


DOUBLE PALA 


(DUAL SHOCK + MEMORIA) 


Li 1): a LEIA 


O MUA 


A a one 


PACK vntenoo TI] tuvrenoo ELIGE LA 
CON EL JUEGO Mos 9) — . MEJOR JUGADA 


E EDT PARA JUEGOS « AURICULARES ESTERED» 
e ADAPTADOR PARA COCHE + Y Un 


Promoción SONY: válida en peninsula hasta fin de existencias (400 packs). Disponibilidad según tienda. Títulos Platinum del Dad The Getaway 2, Jak 3, Killzone, Ratchet 8 Clank TUE 
Court Tennis 2 y Socom 2. Precio del Pack sujeto a cambios por parte de la compañía distribuidora. No acumulable a otras promociones. Promoción NINTENDO: valida sólo en peninsula 
hasta fin de existencias (600 packs de accesorios). Consola Nintendo DS en color azul o rosa y packs no disponibles hasta el 7/10/05. Disponibilidad segun tienda. 

No acumulable a otras promociones. 


'ONA TODO lo que necesitas para 


JUEGOS. JUGAR sin LÍMITES 
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PELÍCULA VALORADA EN 11.99 


ESTEMULTITAP)) 0 


Wo GRATIS 


SI COMPRAS 


EDICIÓN 


¿sSMERALDA 


PROMOCIÓN DBZ BUDOKAI TENKAICHI: Promoción válida sólo en peninsula hasta fin de existencias (1.000 uds.). Fecha de estreno (19/10/05) y precio del titulo sujetos a cambios por parte 

de la compañía distribuidora. Disponibilidad según tienda. No acumulable a otras promociones. PROMOCIÓN THE WARRIORS: Promoción válida sólo en peninsula hasta fin de existencias (500 

uds.). Fecha de estreno (21/10/05) y precio del título sujetos a cambios por parte de la compañía distribuidora. Disponibilidad según tienda. No acumulable a otras promociones. PROMOCION 

POKEMON ESMERALDA: Promoción válida sólo en peninsula hasta fin de existencias (1000 uds.). Fecha de estreno (21/10/05) y precio del título sujetos a cambios por parte de la compañia 
distribuidora. Disponibilidad según tienda. No acumulable a otras promociones. 
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LOS MEJORES 


Ml Los juegos más destacados del momento. 





NUEVA ENTRADA EN LISTA REENTRADA EN LISTA 


3LOS IN EA 2 0] 


Resident Evil 4 Metal Gear Solid 3: 
Snake Eater 


LOS MAS ESPERADOS 
JAS 1 Fnty XI! 


ENLISTA 9 : 


ze 6 E 
EN LISTA : 


'ANTERIOR: 


God of War 


¿ Parece que la po- 

: sición de este título 

: en la lista es firme, y 
¿ más ahora que tam- 
: bién está disponible 
: para PlayStation 2. 


; Esta aventura de 

: acción mitológica 

: ha dejado de ser 

: una sorpresa para 
; convertirse en toda 
¿ una realidad. 


: Liga nacional, Liga 

; de Campeones, el 

: Mundial... y el nuevo 
: «FIFA». ¡Este año 

: vamos a tener fútbol 
: hasta en la sopa! 


| Pro Evolution 
Soccer 5 


EN LISTA 


. Por el momento, el 
: rival del simulador 
: de Konami se ha 
: adelantado en el 
: marcador, pero se- 
; guro que hay lucha. 


GTA: Libe Ci 
Stories di 





LOS PREFERIDOS DE... 


Manuel 
del Campo 


1 Metal Gear Sotid3  PS2 
2 Resident Evil 4 GC 
3 FIFA 2006 XBOX 
4 Need For Speed MW XB 
5 Pro Evolution 5 PS2 
6 Virtua Tennis PSP 
7 Tekken 5 PS2 
8 Gran Turismo 4 PS2 
9 Forza Motorsport XBOX 


; Esta espectacular 

: conversión nos ha 

: mostrado el tipo 

; de juegos que será 

: capaz de albergar la 
: pequeña gran PSP. 


y «Javier 
Abad 


4 God of War PS2 
2 Gran Turismo 4 PS2 
3 Resident Evil 4 GC 
b FIFA Do XBOX 
5 Metal Gear Solid 3  PS2 
6 Virtua Tennis PSP 
7 GTA San Andreas  PS2 
8 Pro Evolution5 XBOX 
9 GTA LibertyCityS. PSP 





M > 
EN LISTA 


ENL LISTA 5 o 


MESES 
EN LISTA 


EN LISTA 4 2 . 


; Snake tiene que 

; conformarse con un 
¿ más que honroso 

; segundo puesto, 

: aunque a él todo de- 
: be parecerle poco... 


; Finalizada ya la 

: emocionante tem- 

; porada de F1 de este 
: año, lo mejor que 

; podemos hacer es 
algo de “turismo”. 


GTA San Andreas 


: Aunque está claro 

; que poco a poco va 

: desinflándose, aún 

: seguimos conside- 

¿  rando que este juego 
: es impresionante. 


Virtua Tennis: 
World Tour 


MESES 
EN LISTA 


, o al 


: POSICIÓN : 
: ANTERIOR : 








David 

Martinez 
1 Metal Gear Solid 3  PS2 
2 GTASan Andreas  PS2 
3 Halo 2 XBOX 
L God ot War PS2 
5 Resident Evil 4 GC 
6 GTA Liberty CityS. PSP 
7 Gran Turismo 4 PS2 
8 Pro Evol Soccerb  PS2 
9 Ninja Gaiden XBOX 





: Sorprendentemente, 
: el mundo del tenis 

: ha sido el que ha 

: logrado llevar a la 
¿portátil de Sony al 

: puesto más elevado. 


¿ No sin cierta nos- 

; talgía romántica, 

: “cierto” redactor ha 
¿ conseguido que uno 
; de sus preferidos 

: entre en la lista. 


Sergio 
Martin 
1 Resident Evil 4 
2 Shenmue | 
3 Zelda Wind Waker 
L, Metroia Prime 2 
5 Metal Gear Solid 2  PS2 
6 God of War PS2 
7 GTA Liberty CityS. PSP 
8 Meteos NDS 
9 Chron. of Riddick XBOX 


dE 


í 


Nintendogs 
No hay nada como decirte a tus padres 
que has comprado un perrito y, cuando 


PLAYSTATION 2 

* Square- Enix ha dado con la 
formula mágica para realizar 
doce entregas de una misma 
saga, y que la expectación 
todavía siga siendo increíble. 


Zelda: Twilight 
Princess 


GAMECUBE 

La princesa más famosa de 
EMS EA Sos 
da nombre a un nuevo capítulo 
de la saga más esperada por 
NS 


Metal Gear 
Solid 4 


PLAYSTATION 3 

Después de haber visto las 
impresionantes imágenes que 
publicamos sobre la próxima 
EE EME M 
«MGS» ha vuelto con fuerza. 


Kingdom 
Hearts 2 


PLAYSTATION 2 

A finales de diciembre este 
esperadísimo juego de rol 
saldrá por fin en las tiendas 
EEE 
tocará esperar a nosotros? 


ASA! 


EINEN 
Si ya habéis leído el análisis 
EM ENEE 
número, aprovechad ya mismo 
para ir a hacer cola a vuestra 
tienda habitual... ¡porque este 
juegazo es una pasada! 


La ista de Los Más Esperados 
se confecciona en base a las votaciones 
de los lectores de Hobby Consolas. 








terminan de reganarte, aclararles 

que se trata de tin juego para vuestra 
portatil. ¡Es alucinante! Ya veréis la cara 
que pone la gente cuando empecels a 
hacerte carantoñas y llamar a vuestra 
mascota... en la pantalla de la consola. 


10 Burnout Legends PSP 10 Metroid Prime 2 GC 10 Virtua Tennis PSP 10 Tekken 5 PS2 


La lista de Los Favoritos de la Redacción se confecciona en base a las listas 
de los preferidos por los redactores de Hobby Consolas. 
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| 
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EST 
CRITICAS 


La valoración de Hobby Consolas [n* 165) fue de 85. 
Las críticas llegadas a nuestra redacción durante este 
mes han sido muy variadas. Ahí van algunas de ellas: 


a 


“valerrosi69” (e-mail) 


Es una gozada de juego, que combina un apartado técnico muy 
bueno con una jugabilidad capaz de atrapar a cualquiera, y que 
refleja el mundo del motociclismo con gran acierto. También 
tiene aspectos negativos: la rigidez de la moto y la música, que 
es cargante. Aún así lo considero el mejor juego de motociclismo. 


VALORACIÓN: 92 


a 
“karlelloco” (e-mail) 


Me parece impresionante, muy realista, con todos los pilotos, y 
divertido. La única pega es que los pilotos son del año pasado, 
y que se tarda un poco en dominar el control. Por lo demás es 
genial, el mejor videojuego de motos por el momento. 


VALORACIÓN: 98 


a 


Javi Ontoso (Bilbao) 


En bastantes aspectos es casi idéntico a «Moto GP 3», así que 
a los que ya lo tengáis no os recomiendo comprarlo. Lo más 
destacable son las tres categorías de motociclismo disponibles. 
Lo menos destacable, el escaso avance que se ha realizado con 
respecto a su antecesor. En fin, un juego ni bueno ni malo. 


VALORACIÓN: 74 
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Ñ 


ríticas s0€ osperados a: 
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(da; xels, sE INNger. es ; 


mamar O 
¡a 14101 ' y — 
e A Dd Je z 
, ES e ¡ 
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de onsala 


Final Fantasy X 


ANTERIOR: : Por segundo mes 


: : : consecutivo, Tidus 
: : : se mantiene en ca- 


: beza de la lista, en la 
: ; que ya lleva camino 
MESES : 
EN LISTA £1 : 


: de cuatro años... 


Metal Gear 3: 
Snake Eater 





: Cuando parece que 

; Kojima ha exprimido 
: ya todas las posibili- 

; dades de esta saga, 

¿ ¡inventa otro concep- 
: torevolucionario! 


: Ala espera de que 

: se anuncie alguna 

; nueva entrega de la 
: saga, la última se 

¿ mantiene como me- 
: jor juego de acción. 


: Capcom no sólo es 

: la maestra del terror 
¿ con zombis, sino que 
: ha demostrado ser 

: capaz de renovar 

: con gran calidad. 





MESES 2 
ENLISTA : 


Prince of Persia 2 


; Tranquilos, que 

: pronto llegará la 

: tercera parte de la 
: saga que ha hecho 
: renacer a este mito 
: de los videojuegos. 


La lista de Vuestros Favoritos se confecciona en base 
alas votaciones enviadas por los lectores de Hobby Consolas. 





o. 





: AER dilanigs 

: que lo sigan jugando 
: cada día, to cierto es 
: que miles de lecto- 

: res aún recuerdan 

: mucho este título. 


a 


: Los lectores de 

: nuestra revista ya 

; están disfrutando a 
: das de uno de los 
: bad juegos de 
: luc 


a de la historia. 


: Que no os engañe 

: el puesto que tiene 

; este juego en la lista 
: de este mes: sigue 

: siendo uno de los 

; grandes favoritos. 


Gran Turismo 4 


: Unos 8 años des- 

: pués de su primera 
: entregs. aún no ha 
: aparecido otra saga 
: de velocidad que le 
haga sombra. 


: Curiosamente, y 

: aunque no tenga 

: relación con su cali- 
¿ dad, es el único de la 
: lista que no pertene- 
¿ ceaalguna saga. 





==) QUÉ SE HA DICHO DE... 


La fluidez de sus combates y la 
cantidad de detalles conquistan. 


por les de Econ rd 90 


GamePro 7. acción y eificultad 


La acción se ha reducido para los 
puzzles, pero aun lo pasareis bien 


86 


Online es imposible cooperar si 
no puedes hablar con los demás. 





Buena apariencia y bastante accion Resulta difícil olvidar la falta de 
vuestras críticas sobre: IGN.com para el poco tiempo que te dura. 70 acción y de comunicación online. 
Es lo mismo que «Onimusha», sólo No esperes una jugabilidad mayor 
¡Y podéis enviar vuestra foto! GameZone que se hace corto y no muy difícil. 75 e in e 72 





+HC: Hobby Consolas 


«GamePro: Revista Inglesa 





»I|GN.com: Web USA 


«GameZone: Revista USA 





PS2, XBOX, 6€ 









PS2, 6C, DS, GBA 





Los Sims 
¡Quién iba a decir que ¡bamos a 
“cuidar” a seres humanos igual 
que si fueran mascotas! 


Pokemon 
Ningun medicamento ha 
logrado parar la fiebre más 
aguda de la historia consolera 


Tamagotchi 
Cuando os dijimos que a estos 
bichitos les íbais a tener que 
limpiar la “caquita” os reíais 


Estos monstruos digitales, 
muy peleones ellos, también 
precisan nuestras atenciones 





NINTENDO DS 


LOS MEJORES 


Mi Los juegos más destacados del momento. 





Los mejores juegos de cada consola clasificados por géneros 


ESTU LE 


«7 El juego del mes 
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: FE útbol Puntuación : Rol Puntuación : Varios Puntuación 
: 1FIFA 06 _ 95 : 1 Final Fantasy X 96 : 1'Tony Hawk Und. 2 92 
: 2 Pro Evol.Soccer5 4H 95 : 2 Final Fantasy X-2 9% : 2 Singstar Party 90 
: 3UEFA Cham. League 92 : 3 Dark Chronicle 91 : 3 Ace Combat 5 90 
: bb Eurocopa 2004 90 : 4La Tercera Edad 90 : 4 Aggressive Inline Sk. 90 
: 5 Esto es Fútbol 2003 89 : 5 Kingdom Hearts 90 : 5 Sega Superstars 87 


ER AL A SAA 



















: Lucha 
























: Shoot'em up Puntuación  : Puntuación : a ú dibbl 
: 1 Call of Duty 94 : 1 Tekken 5 5 : Iimprescinaibles 
: 2 Killzone 93 : 2 Soul Calibur 11 9 : ys orden alfabético Ey “ FO A Ss p E E D) : 
: 34M. Honor Rising Sun 92 : 3 Tekken 4 9: 
: ds M. Honor Europ. Ass. 91 : 4 Mortal Kombat Dec.. 91 : * CALL OF DUTY M OST WANT E D 
: 5 TimeSplitters 3 91 : 5Virtua Fighter 4Evo.. 91 : + COLIN MCRAE 2005 PESE ESE ENEE 
As O NS EEN e FIFA 06 moda del tuning, han encontrado 
: Plataformas Puntuación . Estrategia Puntuación : * FINAL FANTASY X un filon basado en este mundillo 
Aventura/Acción : 1 Jak 8, Daxter 91 : 1 Commandos 2 92 — + FINAL FANTASY X-2 a LS 
Puntuación : 2 Sly Raccoon 91 : 2Full Spect. Warrior 88 : + GODOF WAR a losa deñieno e embed 
1 Metal Gear Solid 3 97 : 3 Haven 90 : 3LosSims2 4) 86 : + GRAN TURISMO 4 de forma que ya no tendremos 
2 GTA: San Andreas 97 : 4Sly Raccoon 2 89 : 4LosSims Toman la... 86 : * GTASAN ANDREAS “solamente” que conseguir el 
3 Metal Gear Solid 2 96 : 5 Ratchet €: Clank 3 88 : 5 Aliens vs. Predator 83 : «+ METAL GEAR SOLID 2 coche más tuneado de la ciudad, 
5 God of War 95 : Velocidad Puntuación : Deportivos Puntuación : * NEED FOR SPEED MW alcanzar el honor de ser los más 
6 Resident Evil 4 9 94 : 1 Gran Turismo 4 _ 97 : 1NBA Live 06 93 : «PRO EVOL. SOCCER 5 iS o ROS E 
7 Splinter Cell 94 : 2 Need for Speed MW 4Y96 : 2 Virtua Tennis 2 91 : «PRINCE OF PERSIA 2 ES I(3S a toda pastilla en un coche 
8 Prince of Persia 2 94 : 3 Burnout Revenge 94 : 3NBA2K5 89 : + RESIDENT EVIL 4 Ternib arnes mad E eee 
: y) p 
9 Jak 3 93 L Colin McRae 2005 9% L£ NBA Street Vol. 3 88 7 e SPLINTER CELL CHAOS T. detrás, este es vuestro juego. 
10 Silent Hill 3 93 : 5Midnight Club3DUB 93 : 5Smash Court Tennis2 87 : + TEKKEN 5 


RAEE ESE 


Puntuación 
1 Metroid Prime 2 
2 Metroid Prime 
3 Resident Evil 4 
4 Splinter Cell 3 C.T. 
5 MGS: Twin Snakes 
6 Resident Evil Zero 
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AS AAA 
ER 5 


0] 00: 


La quinta entrega de este aclamado 
simulador no necesita presentación. 
Sólo indicar que sus mejoras jugables, 
su actualización de plantillas y, sobre 
todo, la inclusión del modo online [por 
fin), le convertirán en el nuevo objeto 
de deseo de los futboleros de pro. 


Puntuación : 
: 1 FIFA 06 95 
: 3UEFA Cham. League 92 


Puntuación 


1 Star W. Rebel Strike 95 
: 2 Call of Duty 9% 
: 3 Star Wars Rogue Leader93 


Puntuación 


i 1 S. Mario Sunshine 95 
: 2 Rayman 3 85 
97 3 Sonic Adventure 2 


Puntuación 


: 1 Need For Speed MW €) 94 
: 2 Mario Kart D. Dash!! — 92 
: 3 F-Zero GX 90 


: 1 NBA Live 06 
: 2NBA2k3 
- 3NBA Street 2 


Puntuación : 
: 1 Tony Hawk Und. 2 92 
: 2 Aggressive Inline Skat. 90 
: 3 Mario Party 6 


: 1 Zelda: Wind Waker 95 
: 2 Baten Kaitos 93 
: 3 FF: Crystal Chronicl. 90 


; Puntuación : 
: 1 Soul Calibur 1! 9 : 
: 2 Mortal Kombat Dec. 91 : 
: 35. Smash Bros. Melee 89 : 
: : e FIFA 06 

: » MARIO KART D. DASH! 

; + METROID PRIME 2 

: * MGS: TWIN SNAKES 

: * NEED FOR SPEED MW 

¿ * RESIDENT EVIL 4 

: * SOUL CALIBUR li 
3 : + SUPER MARIO SUNSHINE 

: * SW: REBEL STRIKE 

¡; * ZELDA: THE WIND WAKER 


: 4 Pikmin 2 
: 2 Animal Crossing 
; 3 Los Sims 2 


Puntuación 


por orden alfabético 








e 





A ) 
ye? 


AA We: 





Unete a la Big Red One, la división de infantería americana más gendaria, 
y experimenta la intensidad más auténtica y el caos propio de las batallas comó hunca antes en tu consola. 





PRI 


E. CALLOEDUTYCOM 


e 


| 
16: a AN ANNE 6 E al | PlayStation. rela 2 MODO ONLINE INCLUIDO | E 
53 | => 


ACTIVISI SION. 











El a 
AS AS ss A AS ARIAS ARAN EA REN CA RA LE A ies o 0 es A AA A DS 
ne. Acivialon an. yu: t ACA, mE y iria de ol activision.com 
E ' LU DIRE ru máerrl cor 1 dl y Cd (for IR ' x e the Xbox and Mi ' > avr 
«8 Or) ni C € - Ú 3 > , di y 4 bh 7 10) 1-0 , NODO SAMEO! e TRAD 
), A! ali Lon kS GS f 5 P ” NO OS 


LOS MEJORES 


Mi Los juegos más destacados del momento. 








: Puntuación : Puntuación Puntuación 
: FIFA 06 95 : 1 Jade Empire 96 : 1 Tony Hawk Und. 2 92 
: 2 Pro Evol. Soccer 5 195 : 2 Fable 94 : 2 Aggressive Inline Skat. 90 
: 3UEFA Cham. League 92 : 3CaballerosdelaA.. 93 : 3 Jet Set Radio Future 78 






Mr rr A rr rr ronnnrrnrrsrpranais, — anecnnss 
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e F. FANTASY TACTICS 
e MARIO KART 

+ METROID ZERO MISS. 
e SF ALPHA 3 UPPER 


imprescindibles 


por orden alfabético 


e ASPHALT 

+ COLIN MCRAE 2005 
e FIFA 2005 

e GHOST RECON 

* KING OF FIGHTERS 


Puntuación 


: 4 Halo 2 


96 

: 2 Doom 3 95 

: 3 Chronicles of Riddick 94 

: Puntuación 

: 1 Conker Live €: Rel. 85 

Puntuación 2 Blinx 2 85 

1 GTA: San Andreas 97 : 3 Rayman 3 85 
2 GTA: Pack Doble 95 : 

3 Splinter Cell 3 C.T. 95 : Puntuación 

4 Splinter Cell 2 P.T. 94 : 1 Forza Motorsport e 

5 MGS 2 Substance 94 : 2 Need For Speed MW Y 94 

6 Ninja Gaiden 94 : 2 Burnout Revenge 9 


e S. MARIO ADVANCE 2 
e V-RALLY 3 

e YOSHI”S ISLAND 

e ZELDA 

e ZELDA: THE MIN. CAP 


e LOS SIMS 

e ONE 

e PATHWAY TO GLORY 
e SPLINTER CELL C.T. 
e VIRTUA TENNIS 





: 4 Soul Calibur ll 
: 2 Mortal Kombat Dec. 
: 3 Capcom Fight. Jam 


1 Full Spect. Warrior 
: 2 Commandos 2 


: 8 Los Sims 2 


AAAAAAAAAAmPqgzAzAzrééAéAnAAnA EA AAA 
. . 
: 


: 1 NBA Live 06 


: 2 Top Spin 


: 3 NBA Street Vol. 3 


LOS SIMS 

Los personajes 
consoleros más 
MENE 

a inundar los 
circuitos de tu 
portátil. 


Puntuación 


9% 
91 por orden alfabético 
85 
: * DOOM 3 
Puntuación : * FIFA 06 
92 ¡ + FORZA MOTORSPORT 
92 : + GTA: SAN ANDREAS 
86 : +» GTA: PACK DOBLE 
¿ e HALO 2 
Puntuación : * MGS 2 SUBSTANCE 
93 : + PRO EVOL. SOCCER 5 
92 : e SOUL CALIBUR Il 
88 Na 


por orden alfabético 


+ BURNOUT LEGENDS 
e COLIN MCRAE 2005 P. 
e GTA: LIBERTY CITY S. 
e EVERYBODY'S GOLF 
e F-1 GRAND PRIX 


+ ANOTHER CODE 

e LOS URBZ 

+ METEOS 

+ NFS UNDERGROUND 2 
+ NINTENDOGS 


: e SPLINTER CELL C. 


Vo 


S ya 
-* 
e 
— 


PNC 


q 
a dl de 


A - 


TI, 


PA 
Y 


+ METAL GEAR ACID L 
+ MIDNIGHT CLUB 3 DUB 
+ NEED FOR SPEED U.R. 
+ VIRTUA TENNIS W. T. 

+ WIPEOUT PURE 


+ RIDGE RACER DS 

e SPLINTER CELL: C. T. 
+. SUPER MARIO 64 DS 
e YOSHI TOUCH 8 GO 

+ WARIO WARE 


GTA: LIBERTY 
CITY STORIES 
DAME TEM Un 
se preguntaba 

si PSP ¡ba a 
poder mostrar 


randes juegos! 


MESE 


saga «GTA» es la 


mejor prueba. 


NINTENDOGS 



















¡Descárgate este juego 


en AMENA 
WA ELEMTIT1- ¡POD 





Tu LIBERTAD. 
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EL SOLITARIO DE GAMELOFT 
AHORA EN VERSION DE LUJO. 
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TA 
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TT NI ERMTE RT EE 
SOLITARIO al 222 y descárgate este juego. 


Precio del juego 3€ imp. ind. no inc. Promoción válida del 15 al 30 de octubre. Coste 
del mensaje al 222, 0€. Tráfico de datos no incluido. Válido sólo para móviles 
compatibles. Bases depositadas ante notario. 


0 2005 Gameloft. Al Rights Reserved. Gameloft, Gameloft logo and Platinum Solitaire are trademarks of Gameloft in the US and/or other countries. 


PERIFÉRICOS 


- Los mejores accesorios para sacarle el máximo partido a tu consola. 





Táctil, portátil 
y segura 


mbre: Travel Case 
a Compañía: Ardistel 
wm Consola: Nintendo DS m Precio: N/D 
La mejor forma de preservar la 
portátil es usar esta funda. Tiene 
compartimentos para guardar 
juegos y cables. Incluye cierre de 
clip y correa para engancharla a la 


bandolera, y tiene el sello de calidad de Nintendo. 





Para verte mejor 


m Nombre: Virtual Vision 4.0 XL 
m Compañía: Rimax 

a Consola: PS2, GC, Xbox 

m Precio: 379 € (63.060 ptas.) 
Usando estas gafas podéis ver todos vuestros juegos 
como si estuvierais mirando a una pantalla de 40 
pulgadas. Se pueden utilizar enchufadas a la red 
directamente o con una batería que dura 8 horas, 

e incorporan unos auriculares. La idea es atractiva, 
pero se estropea un poco por su astronómico precio. 


r a 1 
¿Portátil o Home Cinema? 
Nombre: Stereo Station m Compañía: Hip Gear 
am Consola: PSP m Precio: 49,99 € (8.318 ptas.) 
Con este adaptador podéis escuchar vuestra PSP a todo 
volumen sin tener que utilizar los cascos. Se oye en un 
perfecto estéreo, la peana es abatible e incluye controles 
de volumen y de reproducción. Además, el diseño mola. 


e A A 
A maria 
E Valor ación: YU YO 


e M á 
m Valoración: X 


Un mando que 
son dos 


Nombre: 2-In-1 Dual Trigger 
s Compañía: Thrustmaster 
onsola: Playstation 2 
am Precio: 24,90 € (4.143 ptas.) 
Con este pad podéis jugar en 
PS2 o en cualquier PC, gracias a su 
entrada USB. Tiene un revestimiento 
de goma para que sea más cómodo, 
función Turbo y dos gatillos traseros 
extra. Los sticks tienen un buen agarre. 






á M á P 
¡Valla lan: Y $ : 
¡Valoración: Y Y Y Y 


7 LOS RECOMENDADOS POR HOBBY CONSOLAS 


VOLANTES 


DRIVING FORCE 
El volante 
más real 
149,99 € 
Con «GT 4», 179, 99 €] 





MODENA 360 


WIRELESS 
Sin cables 


59,90 € 
(9.966 ptas.) 


F. FEEDBACK 
WHEEL 
Con resistencia 


MODENA 360 
Como un Ferrari 
79,95 € 

[13.300 ptas.) 
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TARJETAS INS 


: MAX MEMORY 
SCORPION 2 DUAL SHOCK 2 32 MB 


Para tv de 100 Hz (5% La HOY  Fiable a tope Todo el espacio 
43€ LN 30€ que necesitas 
(7.155 ptas) 14.992 ptas.) 49,95 € (8.311 ptas.) 


PISTOLAS PADS CONTROL 


TRIPLE PACK 
s accesorios a 


+ BAJE 
FALCON 

Con mira láser 
51,02 € (8.489 ptas.) 


NO DISPONIBLE 


ERETTA 92 
Compatible 100 Hz 


99,95 € [+ House of 
Dead !!I) (16.630 ptas.) 


UPXUS D. SHOCK 


Precio genial 
2 pads por 16 € 
(2.990 ptas.) 


GC STARTER KIT 


Pad, cable y 
tarjeta 

39€ 

(6.489 ptas.) 


CONTROLLER S 
Oficial, y más 
cómodo 

39,99 € (6.654 ptas.) 


MGK CARD 


Memoria barata 
y con funda 


7,15 € (1.190 ptas.) 


MEMORY 
CARD 6€ 
Tarjeta oficial 
20 € (3.328 ptas.) 


THRUSTMASTER 
La más barata 
con 8 megas 


39,70 € (6.605 ptas.) 





DONE TFT 
Pantalla portátil 
180,24 € 

(29.989 ptas.) 


GBA CABLE 
Conecta GC 
». con GBA 

13€ 
(2.163 ptas.) 


DVD KIT 
Para poder 
ver pelis DVD 
29,95 € 

(4.983 ptas.) 








EVA E 


Las claves para llegar hasta el final de los juegos 








M COCHES 
ESPECIALES 

Haz lo siguiente para 
conseguir los coches 
más molones del juego: 
BLACK ELITE RACER 

- Llega al Rango 

Elite 11. 

CRITERION GT RACER 

- Pásate la Hoja de Reto 
de White Mountain. 
CUSTOM CLASSIC 

- Pásate la Hoja de Reto 
de Sunshine Keys. 
DOMINATOR ASSASSIN 
- Ten un archivo de 


partida salvada de 
«Burnout 3» en tu 
tarjeta de memoria. 
Tras cargar el juego por 
primera vez y crear tu 


perfil, lograrás el coche. 


EA GT RACER 

- Completa la Hoja de 
Reto de Central Route. 
ETNIES RACER 

- Complet la Hoja de 
Reto de Motor City. 
EURO CLASSIC LM 

- Completa la Hoja de 
Reto de Eternal City. 
HOT ROD 

- Completa la Hoja de 
Reto de Lone Peak. 
LOGITECH WORLD 
RACER 

- Completa la Carrera 
GP de rango 10. 
MADDEN 
CHALLENGE BUS 

- Ten un archivo de 
partida salvada de 
«Madden NFL 06». 
NIXON SPECIAL 


WM CONSEGUIR PERSONAJES 


MEDIANTE FUSIÓN 
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- Completa la Hoja de 
Ruta de Eastern Bay. 
REVENGE RACER 

- Pásate el juego 

al 100%. 


BM ILUSTRACIONES 

Y EXTRAS 

Cumple las siguientes 
tareas para sacar extras 
de lo más artístico: 
ALIADOS Y JEFES 

- Pásate “La Maldición 
del Oeste” en dificultad 
Tirador. 

PELI DEL MODO 
ATRACCIÓN 

- Pásate Prisma de 

la Luz Muerta con 80 
muertes o más. 
ANIMACION 

DE COWBOY 

- Pásate Laberinto 

de Tortura con 30 
muertes melee o más. 
ENEMIGOS 1 








- Pásate el Osario con 
un 65% de puntería 

o más. 

ENEMIGOS 2 

- Pásate Exhibición 
con 20 muertes melee 
omás. 
EVOLUCION 

DE JERICHO 

- Pásate la campaña 
para un solo jugador en 
cualquier nivel 

de dificultad. 
TRAILER DE LA LUNA 
- Pásate Rescate en 
15 minutos o menos. 
CINEMÁTICA DE 
EXHIBICIÓN 

- Pásate El Tren 
Correcto en la 
dificultad tirador. 
ARMAS 

- Pásate La Mañana 
Después con un 70% 
de puntería o más. 
ANIMACIÓN DE EL 
TREN EQUIVOCADO 

- Pásate El Tren 
Equivocado con un 65% 
de puntería o más. 


M TRAJES DE BAÑO 
Dentro del menú 
Opciones de la pausa, 
accede al apartado de 
introducción de trucos 
y escribe las siguientes 
contraseñas. De este 
modo consigues unos 
trajes muy especiales. 
THEHAND 

- Tarjeta de modelo de 





Electra en traje de baño. 


REIKO 

- Tarjeta de modelo de 
Solara en traje de baño. 
MONROE 

- Tarjeta de modelo de 
Tormenta también en 
traje de baño. 





W PERSONAJES 
JUGABLES OCULTOS 
Los personajes y los 
combates especiales 
se consiguen mediante 
el sistema de deseos 
de Zeta. Tu personaje 
principal tiene que 
haber alcanzado un 
nivel específico y 
acumular suficiente 
maná para hacer que el 
deseo aparezca como 
una opción. Tras hacer 
el deseo, tienes que 
derrotar a los enemigos 
en la mazmorra de 
bonificación especial 
que has liberado. 





ALEX 
- Derrota a Salome y 


Alec en el escenario 8-6. 


ASAGI 

- Con nivel 1.000 y 
100.000 de maná. Es 

el deseo “Cambiar el 
siguiente protagonista”, 
Derrota a Asagi. 
BABYLON 

- Con nivel 200 y 9.000 
de maná. Es el deseo 


“Lucha contra Babylon”. 


Disponible en capítulos 
2-8. Derrota a Babylon. 
BARCO DE GUERRA 
YOSHITSUNA 

- Con nivel 300 y 20.000 
de maná. Es el deseo 
“Luchar contra la 
persona más fuerte del 
juego”. Derrota a Baal. 
CASTILE 

- Con nivel 100 y 5.000 
de maná. Es el deseo 
“Luchar con héroe”. 
Derrota a Castile. 
ETNA 

- Con nivel 80 y 4.000 
de maná. Es el deseo 
"Ver el final". Derrota a 
Flonne, Etna y Laharl. 
FLONNE 

- Con nivel 70 y 3.000 
de maná. Es el deseo 
“Luchar con el aliado 
de la justicia”. Derrota 
a Flonne, Etna y Laharl. 





LAHARL 


- Con nivel 150 y 6.000 
de maná. Es el deseo 
“Luchar con el Señor 
del Pasado”. Ganar los 
combates contra Laharl 
siendo el líder puede 
activar los malos finales. 
PRAM 

- Mata a más de 60 
aliados antes del cap. 9. 
Derrota a Pram. 
PRINNY 

- Con nivel 10 y 1.000 
de maná. Es el deseo 
"Haz un Prinny”. 
Elimina a un prinny en 
un combate normal. 
ROBOTRAJE 

- Con nivel 200 y 30.000 
de maná. Es “Querer 
el robot más fuerte”. 
Derrota al robotraje. 
SALOME 

- Con nivel 180 y 8.000 
de maná. Es el deseo 
“Luchar con Salomé”. 
Disponible en el 
episodio b. Derrota 

a Salomé. 

SEEDLE 

- Con nivel 160 y 7.000 
de maná. Es el deseo 
“Luchar contra Cider”. 
Disponible en episodios 
3-8. Derrota a Cider. 
VALVOLGA 

- Con nivel 250 y 

10.000 de maná. Es el 
deseo “Luchar contra 
Valvolga”. Disponible 
en los episodios 1-8. 
Derrota a Valvolga. 
ZETA 

- Con nivel 300 y 15.000 
de maná. Es el deseo 
“Luchar contra el 
demonio más fuerte 
del espacio”. Derrota 

a Zeta de nivel 2.000. 


M LIBERAR 

«MORTAL KOMBAT ll» 
Completa las cinco 
misiones de Smoke 


METERS solicita trucos 
M Hobby Press, S.A. 


c/Los Vascos MY 1. 
lndicando en el s 
z trucoslectores.hobbyconso 
MW trucosalacarte hobbycon 








y tendrás disponible 
«Mortal Kombat ll», 
el juego de recreativa 
original. 

MW PERSONAJES 
OCULTOS 

Cumple los siguientes 
requisitos si quieres 
obtener un par de 
personajes más. 
SCORPION EN 

EL MODO HISTORIA 
- Pásate el juego 

con Liu Kang. 
SUB-ZERO EN MODO 
PARA UN JUGADOR 
Y COOPERATIVO 

- Pásate el juego una 
vez con Kung Lao. 


» e D - 


NW OBTENER LA 
BANDA SONORA 

Salva a los 28 místicos 
antes de completar el 
juego. Llega hasta el 
final y salva la partida 
con el juego terminado. 
Habrás desbloqueado el 
reproductor de música, 





escribiendo a: 
HOBBY CONSOLAS 
7 28040 Madrid 
cobre: Trucos 


A NA 


al que se puede acceder 
en la pantalla de título, 
debajo del apartado 
“Extras”. Aquí podrás 
escuchar toda la música 
del juego. 


g 








NW VENTAJAS 
DURANTE LA 
PARTIDA 

Cuando estés jugando a 
una partida cualquiera, 
mantén presionados 
los gatillos L1 + RI y, 
sin soltarlos, introduce 
alguna de las siguientes 
combinaciones de 
botones. Ya verás lo 
bien que te viene. 

- TODAS LAS MEJORAS 
DE PODER 

L3, R3, L3, R2, 0, R2. 

- TODOS LOS PODERES 
0, 0, A, R2, L3, A. 

- TEXTO DEFERENTE 
R2, X, L3, R2, R2, 0. 

- ANIMACION 
COMPLETA 

R3, X, L3, L3, A, 0. 

- FLECHAS COMPLETAS 
X, R3, R3,R2, A, 0. 

- VIDA A TOPE 

L3, R2, R2, 0, X, R3. 

- ITEMS GLOBALES 

R3, 0, R2, R2, L3, A. 

- INVENCIBLE 
0,R2,0,0, A, L2. 
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MW TRUCOS OCULTOS 
Estos trucos se pueden 
comprar desde el menú 
de extras con puntos 
Intel. Durante una 
partida, pausa y ve al 
apartado de opciones. 
Debería haber una 
opción para introducir 
trucos. Ahora introduce 
las combinaciones 

de direcciones que 

te indicamos. Si lo 
haces bien, aparecerá 
un mensaje de 
confirmación. 

- MOVIMIENTO RAPIDO 
+ €, «e, >», >». 

- MODO FANTASMA: TU 
EQUIPO ES INVISIBLE 
4,t,.,», y, y. 

- ATAQUES MAS 
POTENTES 





probarlas? 


>, >, Y, y, y. 

- INVISIBLE: LOS 
ENEMIGOS NO TE 
DETECTAN 

y, 4,4,1,4, t. 

- MATAR A LOS MALOS 
DE UN TIRO 
hthtit,e ee. 

- MUNICIÓN ILIMITADA 
4,4,1, y, «e, ». 

- TENER ITEMS 
ILIMITADOS 

A a a 4, y. 


Rimax Virtual Vision 4.0 XL 
Con un nuevo y mejorado sistema óptico - 
equivalente a una pantalla de 40" a 2 metros 
de distancia- permite disfrutar de tu cine y tus 
videojuegos a lo grande. Es compatible con 
reproductores comunes de DVD, Consolas de 
Videojuegos y otros productos estándar de audio 
y video. 


- Resolución de imágen: RGB 922.000 pixels. 
- Batería de Litio, de 6 a 8 horas de duración. 
- Admite señales de video PAL/NTSC. 


Virtual Vision 4.0 XL. pvp: 379€ IVA incl. 


Rimax Virtual Vision 3.0 

Integra un excepcional sistema óptico que 
equivale a una pantalla de 36" a 2 metros de 
distancia y es compatible con reproductores 
comunes de DVD, Consolas de videojuegos y otros 
productos estándar de audio y vídeo. 





” CO? 
Sn ) É y 
> f 
dl 


- Resolución de imágen: RGB 230.000 pixels. 
- Batería de Litio, de 6 a 8 horas de duración. 
- Admite señales de vídeo PAL/NTSC. 





Virtual Vision 3.0. PVP: 169€ IVA incl. 
Encárguelo en E-cotrade www.hco.e-cotrade.com 
Encuéntrelo en cualquiera de los 300 puntos E-cotrade, o 


o encárguelo en: www.e-cotrade.com y recójalo y Disponible también en centros 
págelo en 72 horas, en el punto de venta seleccionado comerciales y tiendas especializadas 


Precios válidos salvo error tipográfico. 


+ Información en el 902 33 22 66 








dd EVER 


Las claves para llegar hasta el final de los juegos 
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MW OTROS TRAJES 
Cumple estas tareas 
para conseguir 

nuevos trajes para tus 
personajes. ¿Por qué 
no enfrentarse al horror 
con estilo? 

TRAJE “D” DE ALYSSA 
- Encuentra los 

ítems SP de Alyssa. 
TRAJE “E” DE ALYSSA 
- Pásate Showdown 1. 
TRAJE “D” DE CINDY 

- Encuentra los Ítems 
SP de Cindy. Cuesta 





10.000 puntos. 

TRAJE “E” DE CINDY 
- Pásate Showdown 2. 
Cuesta 30.000 puntos. 
TRAJE “C” DE DAVID 
- Encuentra los ítems 
SP de David. Cuesta 
10.000 puntos. 

TRAJE “C” DE KEVIN 
- Encuentra los ítems 
SP de Kevin. 

TRAJE “D” DE YOKO 

- Encuentra los ítems 
SP de Yoko. 

TRAJE “E” DE YOKO 


- Completa Showdown 3. 


WM TRAJES DE “LA ERA 
DEL APOCALIPSIS” 
Completa los dos 
primeros actos. En un 
punto de x-tracción del 
acto 3, los trajes estarán 
disponibles. Dentro de 
la pantalla de cambio 

de personaje, pulsa L2 





A a ASA 


INSTINTO ARACNIDO 


E MAS NIVELAS DE DIFICULTAD 


MW MÁS PERSONAJES Y OTROS EXTRAS 


170 HC 





AS 
para seleccionar el skin 
adecuado. 

M PERSONAJES 
OCULTOS 

Cumple estas tareas 
para sacar los dos 
personajes que hay 
ocultos. 

MASACRE 

- Pásate el juego. 
PROFESOR X 

- Pásate todas las 
misiones de la Sala 
de Peligro. 

NW BONOS DE EQUIPO 
Utiliza en tu equipo a los 
siguientes personajes 
para conseguir 
bonificaciones. 

100% DE ATAQUE 

EN “EDAD DEL 
APOCALIPSIS” 

- Usa a cuatro héroes 








TRUCOS DE 


y| LOS LECTORES 





He descubierto un truco para este juego que está comprobado: 

Lo que hay que hacer es ir al gimnasio de Ganton y matar a todos. 
Después, hay que marcar el punto del mapa en East Beach, ponerse el 
jetpack dentro del gimnasio y volar hasta ese punto. Cuando estemos 
a punto de llegar, descendemos y caminamos sobre algo que hace 
efecto espejo. No encontramos una señal de puerta. Vamos hacia allí 

y aparecemos en un lugar. Entonces marcamos con el punto del mapa 
Vinewood y vamos hacia allá con el jetpack. Así llegamos a Liberty City. 


Yannick Baratte [e-mail) 


cualquiera con trajes de 
Edad del Apocalipsis 
GUERREROS AGILES: 
+5% DE XP 

- Rondador Nocturo, 
Fuego Solar, Sapo, 
Masacre. 


HERMANDAD DEL MAL: 


+5% PUNTOS DE XP 

- Juggernaut, Magneto, 
Bruja Escarlata, Sapo. 
BRIGADA BRUISER: 

20 ELEMENTOS DE 
ENERGÍA GANADOS 
POR NOQUEO 

- Juggernaut, Coloso, 
Lobezno, Pícara. 
CUERPOS DE ENERGÍA: 
+5 % DE DANO 

- Gámbito, Bishop, 
Cíclope, Iron Man. 
PROBLEMAS DE 
FAMILIA: +5% DE 





REGENERACIÓN DE 
SALUD 

- Magneto, Profesor 
X, Bruja Escarlata, 
Juggernaut. 

FEMME FATALE: 5% 
DEL DANO INFLIGIDO 
VA A LA SALUD 

- Tormenta, Bruja 
Escarlata, Pícara, 
Jean Grey. 

FUERZAS DE LA 
NATURALEZA: +10 
EN TODAS LAS 
RESISTENCIAS 

- Tormenta, Hombre 
de Hielo, Fuego Solar, 
Magneto. 

METAL PESADO: 

+10 EN TODAS LAS 
CARACTERÍSTICAS 

- Coloso, Juggernaut, 
Iron Man, Magneto. 


NUEVOS VENGADORES: 


+15% DE SALUD 
MAXIMA 


- Iron Man, Bruja 
Escarlata, Lobezno, 
Bishop. 

NUEVOS X-MEN: +15% 
DE ENERGIA MÁXIMA 
- Rondador Nocturno, 
Tormenta, Coloso, 
Lobezno, Fuego Solar, 
Bishop. 

VIEJA ESCUELA: +15% 
DE ENERGÍA MAXIMA 
- Cíclope, Jean Gray, 
Hombre de Hielo, 
Magneto, Sapo, 
Profesor X. 
CABALLEROS CUERVO: 
+60% DE TECHBIT 
SOLTADOS 

- Hombre de Hielo, 
Profesor X, Iron Man, 
Masacre. 
OPERACIONES 
ESPECIALES: 

+5% DE DANO 

- Bishop, Masacre, 
Rondador Nocturno, 
Gámbito. 


NM VENTAJAS POR 
TENER EL JUEGO 
ANTERIOR 

Si tienes una partida 
salvada con el 

juego «Xenosaga |» 
completado en tu 
tarjeta de memoria, 
conseguirás los trajes 
de baño de KOS-MOS 

y Ziggy. Estos trajes 
aparecen como 

una habilidad. 

M LOS JEFES EXTRA 
Una vez has completado 
el juego y salvado 

la partida, usa el 

UMN para llegar a la 
zona restringida del 
dammurung. Donde 
antes estaba la nave 

de KOS-MOS ahora 
habrá un gnosis, un jefe 
llamado Phobos Rigas. 
Sus características son: 


- HP: 55.555 

- Exp: 85.000 

- S. pt: 4.000 

- C. pt: 6.800 

- Break: CBBC 

Su ítem especial es auto 
recuperación y su ítem 
normal es EMAX300. 
Con el EMAX300 puedes 
hacer que los tres 
personajes usen sus 
movimientos especiales. 
El segundo jefe contra 
el que puedes pelear 

al completar el juego 

es Baal Zebul. Lo 
podrás encontrar en 

la zona de Old Miltia 

(14 años atrás). Está 

al final de la zona, 
después del segundo 
punto de salvado. 

Sus características 
impresionan un poquito: 
- HP: 99.999 

- Exp: 99.999 

- S. pt: 9.999 

- C. pt: 9.999 

- Break: BCBC o BBBB o 
CCCC [su Break cambia) 
- Debilidades: Ice, 
Pierce, Strike. 

Por último, el tercer 
jefe es Mikumar!. 

Está en la mazmorra 
secreta del desierto. 
Para encontrarlo tienes 
que haber derrotado 

al Kaiser Erde Oscuro. 
Mikumari aparecerá 
donde luchaste con 
Scarabeille. Sus 
caracteristias son: 

- HP: 96.000 

- Exp: 68.000 

- Debilidades: Beam, 
Aura, Fire, Strike, 
ataques basados 

en Ether. 
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83737 Dragon Ball Z 

24327 Ki Bu -Siibido 

83771 metal Cear Solid 2 
23737 Mortal Kombat 

27:09 Final Fantasy 

24707 El Padrino 

24725 La historia Iinterminble 
2473005 Eyes on me 

24727 Ryoga 

245317 Intro 

24317 This is your story 
142372 ltooshi hito no tame ni 
24110 1/3 no Junjou na kanjou 
24440 El señor de los anillos 
444€ Cara al sol 


E > 


13572 Magic Alonso 

24047 Everybody's changing 
12210 Bend £ Break 

25717 Breath in 

1255 Pinocchio 

22552 Fix you 

285059 Talk 

253060 They 

25551 Behind these hazel eyes 
22502 El Neng 

23503 Cherry pie 

12584 Lose control 

22505 Ave de paso 

15504 Cuentale 

25567 These boots are made for... 
05542 have a nice day 

25500 Todo lo que quieres 
12570 No fear 

02571 Echate pa ya 

25572 Cool 

22373 Belly dancer 

22374 Soy diferente 


Llamanos! 
Atención al « 
Tetr 902 07 30 16 
Horst gd. ntooo AL sn 
ns A nar de 10s 


honto 


FYE po 
+ UN ESPACI 
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15439 
85048 
23788 
R0056 


22550* Pasión de gavilanes 
2474 El bueno, el malo y el feo 
24007 Gladiator 

go0ta7 La Pantera rosa 

100717 El Exorcista 84228 
23505 Fraggle Rock 83037 
2404 Darth Vader Marcha imperial 832 14 
34707 Bar coyote 85212 
4751 Mision imposible 20155 
noo. pulp Fiction £4680 
20044 Rocky 85172 
24733 Sexo en Nueva York 24203 
13074 La abeja maya 15285 
14940 Benny Hill 81664 
24.440 El Fantasma de la opera > 
20109 Los Simpsons ? 
80077 Verano azul 85302 
201% Volkswagen Golf 383317 
852*% Dirty Dancing Time of Ufe 25378 
20498 Curro Jimenez 13265 
22035 
820532 
84997 
25307 
B2%64 
25119 
es514 
25161 


24255 Hikari 

14329 Mazinger Z 

54320 Aeris 

24715 Suteki da ne 

24239 Zankoku na tenshi no thesis 
14722 Itooshi hito no tame nl 
24320 1/3 no Junjou na kanjou 
20772 Head cha la 

14350 Jenova 

14259 Eyes on me 

24347 opening 

24,571 Tokimeki no doukasen 
24309 Opening 

24277 Attack on dollet 

84503 Jajauma ni sasenalde 
24336 Platinum 

24354 Heart of the sword 
24335 Opening 

D43%3 Duvet 

24337 Sobakasu 


583730 
23732 
33714 
23700 
83750 
8373% 
237n 


TOÑOSO 
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Co Me all Amas 
> e Te llama la guardia civil | 
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' 77148 Us k > 78 136 Tottento presentando Torrente 3 
- 77594 Avanti torrente Torrente 
CNIIa TEMAS cnptrlo 77899 Agente Grijanmor cantando =p 1e Al MTB aser . : 77325 Nos hacemos unas... 
222 21494 deis. ds : Lo cueros descargarte e) A) 7 7>s 
77148 Fuego en la pradera 
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TETDAR CALIDAD A SERIA CA PARA TU MOoJU 


L 


ENS UA PUPACIO Y 0MA PALA RA | ' 


AUNJESPACIO,Y/ENCODIGO[DETU|MACENIAL 07 7D 


23122 Real Madrid / > 
171733 Athletic De Bilbao ¿2 
271724 Atletico De Madrid 
24054 Himno de riego 

24362 Champlons League 
Eno Betis 

£44394 La internacional 

24487 Els segadors 

24490 Asturias patria querida 
24430 Centenario Real Madrid 
£44%2 Himno de Galicia 

24572 Real Sociedad 

pagne Alas barricadas 

8325% Sevilla F.C. 

149027 Real Zaragoza 


Axel F 
Enjoy the silence 2004 


The world is mine 

will Survive 
Dragostea dín tel 

The sound of San Francisco 
Dos gardenias 

Adaglo For strings 
Children 


La tortura 

Nada fue un error 
¡Qué pasa neng! 

Esto es pá ti 

Noches de bohemia 
Fiesta Pagana 

Vallo la pena 
Caminando por la vida 
Chiquilla 
Buscate un hombre quete 
Te regalo 

Perdoname 


20775 No woman no cry 
20239 Final Countdown 
20472 Every breath you take 
25352 Speed of sound 

24748 Losing my rellglon 
0717 Satisfaction 

85329 Don't phunk with my heart 
84377 American idiot 

23887 Numb 

84779 Marlacaipirinha 

83320 Femme ke U 


«24 328 ld Se 


45366 36256 41084 42655 36264 


25532 Yo no soy tu marido 

5249 Hasta cuando 

85103 Balla morena 

84750 Obsesion 

25343 Noche de travesura 

25442 Lo que pasó pasó 

Super Mario 1 84826 Dale don dale 

Sonic The Hedgehog 85528 Culo 

Tetris 89150 La gata (palante) 

Super Mario 2 2,156 Amor de coleglo 
£7253 Felina 

F-Zerox 25242 Provocandome 


Super Mario Brothers 
Mortal Kombat 

Street Fighter 

Crash Bandicoot Warped 
Sonic The Hedgehog 
Resident Evil 2 
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NW COCHES COMPACT 


Cumple estas tareas 
para sacar los coches: 
ASSASSIN 

- Consigue 15 
Takedowns. 

POLICIA 

- Consigue bronce 

en las persecuciones 
del aeropuerto o 
Silver Lake. 
DOMINATOR 

- Consigue 10.000 
puntos Burnout. 
GANGSTER LEYENDA 
- Consigue oro en el 


duelo leyenda de Palma. 


COMPACT LEYENDA 
- Consigue oro en 

el duelo leyenda de 
Interstate Loop. 
COMPACT COLLECTOR 
- Consigue oro en 

la eliminatoria de 
Silver Lake. 
COMPACT TUNEADO 
- Consigue 5 medallas 
de oro. 

W COCHES DE LA 
SERIE MUSCLE 
Esto es lo que has de 
hacer para obtener 
estos coches: 
ASSASSIN 

- Consigue 30 
Takedowns. 
CLASSIC 

- Consigue oro en 

el duelo leyenda 

de Big Sure Shore. 
DOMINATOR 

- Consigue 25.000 
puntos Burnout. 
J-MUSCLE LEYENDA 
- Consigue oro en 

el duelo leyenda 

del Aeropuerto. 
POLICIA 

- Consigue bronce 
en las persecuciones 
de Harbour Town o 
Sunrise Valley. 
COLLECTOR 

- Consigue oro 

en la eliminatoria 

de Harbour Town. . 
MUSCLE TUNEADO 


172 HC 


- Consigue 20 medallas 
de oro. 

MW VEHICULOS 
ESPECIALES 

En el modo World Tour, 
consigue lo siguiente: 
POLICIA DE CARRERAS 
- Consigue oro en 

todos los eventos de 
persecución. 

COCHE DE BOMBEROS 
- Consigue oro en todos 
los eventos de choque. 
JEFE DE LOS 
GANGSTERS 

- Consigue oro en todos 
los eventos de carrera. 





NW COCHES ASSASSIN 
Consigue las 
siguientes cantidades 
de Takedowns para 
obtenerlos: 
COMPACT 

- 15 takedowns. 
COUPE 

- 60 Takedowns. 
MUSCLE 

- 30 Takedowns. 
DEPORTIVO 

- 100 Takedowns. 
SUPER 

- 150 Takedowns. 


umines 
MW PERSONAJES 
OCULTOS 

Cumple estas tareas 
para sacar a los 
personajes del juego: 
PERSONAJE 23 

- Consigue 50 
eliminaciones en 
Time Attack 60. 
PERSONAJE 24 

- Consigue 150 
eliminaciones en 
Time Attack 180. 
PERSONAJE 25 

- Consigue 250 
eliminaciones en 
Time Attack 300, 
PERSONAJE 38 

- Consigue 500 





eliminaciones en Time 
Attack 600. 
PERSONAJE 39 

- Pásate el nivel 1 
en el modo VS CPU. 
PERSONAJE 40 

- Pásate el nivel 2 
en el modo VS CPU. 
PERSONAJE 41 

- Pásate el nivel 3 
en el modo VS CPU. 
PERSONAJE 42 

- Pásate el nivel 4 
en el modo VS CPU. 
PERSONAJE 43 

- Pásate el nivel 5 
en el modo VS CPU. 
PERSONAJE 44 

- Pásate el nivel 6 
en el modo VS CPU. 
PERSONAJE 45 

- Pásate el nivel 7 
en el modo VS CPU. 
PERSONAJE 46 

- Pásate el nivel 8 
en el modo VS CPU. 
PERSONAJE 47 

- Pásate el nivel 9 
en el modo VS CPU. 
PERSONAJE 48 

- Pásate el nivel 10 
en el modo VS CPU, 


MW CONECTIVIDAD 
CON METAL GEAR 


SOLID 3 

Conecta tu PSP a PS2 
usando el cable link y 
teniendo el juego metido 
en las dos consolas. En 
PSP, activa la conexión 





USB. Carga una partida 
en el juego de PS2 y 
recibirás un camuflaje 
especial y la pistola EZ 
por la cara. Estos ítems 
seguirán siendo tuyos 
aunque desconectes la 
PSP. ¡Vaya un punto! 

WM JUGAR COMO 
TELIKO 

Completa la misión 

de la Zona Residencial 
para este personaje. 

MW CARTA SNAKE 
Pásate el juego una vez 
para tener esta carta. 


MW CARTA RAIDEN 
Para tener al personaje 
más “adorado” de la 
saga, completa el juego 
dos veces. 

MW OPCION DE 
COMBATE LINK 
Completa el escenario 
D6 para desbloquear 

el apartado Link Battle 
dentro del menú de 
Opciones, debajo de la 
pantalla Intermission. 


MW CODIGOS 
ESPECIALES 

Accede a la apartado 
de trucos desde la 
pantalla de opciones y 
escribe las siguientes 
expresiones. ¡Todas 
tienen premio, señora! 
OREJAS DE CONEJO 
getheadl 





CABEZAS DE 
CALABAZA 

getheadk 

CABEZAS DE CALAVERA 
getheadn 

CABEZAS DE HOMBRE 
DE NIEVE 


getheadm 

SONRISA AMARILLA 
getheadj 

TODAS LAS CIUDADES 
EN EL MODO ARCADE 
crosscountry 

AGRO ESPECIAL 
dfens 

ZONA ESPECIAL 

allin 

ATLANTA Y DETROIT 
roadtrip 

LOS VEHICULOS NO 
RECIBEN DANO 
ontheroad 


pIaer- 
Man 2 
WN PASSWORDS 
ARACNIDOS 

Entra en el apartado 

de trucos [dentro de 
Opciones-Especial) y 
escribe las siguientes 
contraseñas: 
WARPULON 

- Todos los niveles. 
MYHERO 

- Todos los movimientos. 
POPPYCORN 

- Todas las películas. 
NERGETS 

- Salud infinita. 
FILLMEUP 

- Tela de araña infinita. 
M SELECCION 

DE FASE 

Otra forma de tener 
todos los niveles a 

tu disposición es 
completar el cien por 


Ml COMBINACIONES PARA "ACE” 


M MASTER Y KING 


1” HAN TUCHO VA 








cien del juego y empezar 
una nueva partida con 
el nombre FLUWDEAR. 
La opción de selección 
de escenario estará 
disponible. 

WN DERROTAR A OCK 
Salva a toda la gente 
del tren y completa 

los otros niveles hasta 
llegar a donde recrea 
su máquina. Destruye 
todos los generadores 
con patadas. Su escudo 
desaparecerá y podrás 
atacar a los tentáculos. 


"UA % í 
: PA h Pa ya 
AA y yl kl LA 
£ 4 y 
) 1 
4 a y AE 
¿gm 


SEA 
by 4 Ya » 
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MW EQUIPO MEDIEVIL 
Consigue el título 
Veterano al obtener 
setenta medallas de 
oro o más y liberarás 
también este curioso 
equipito de bonus. 















Consulta toda nuestra oferta en inlernel a cs e A i 
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Encontrarás miles de juegos fondos. pul 
CONECTATE FÁCILMENTE AL WAP. 


AA 


dE ASDLA - LG - SONYERICSSON - TSM - ALCATEL | PHILIPS - SAGEM - PANASONIC - TT 


TONOS |Moootónicos y Paitóni 
GTA San Andreas 


VIDEOJUEGO 5 


Devils May Cry 3 


VIDEOJUEGO 528364 


POr 3 
— a e La Muerte Tenia Un Precio 
CINE 526264 


— FRA Bos De Oragon 


e. Pl 526503 
Lara A ” di L 


lero tRaia | 
SIDEOJUEGO. 527466 


(3] POLIFÓNICOS: 
Envía POLI52 y el código del tono al 7667 
Ejemplo; POLI52 528053 


AOS 

Envía TONOS2 y el código del tono al 7667 
Ejemplo: TONOS2 528053 

Si prelleres hacer tu pedido por teléfono llama a) 

806.598.672 (solo Monofónicos) 


Envía 
juego a) 


y el codigo del ; 
Ej. ¿BAMM) ¡e | MITE 





.18 ”¡ ”y, e 
BORRAR! 


A 





UT JJ mm ro 
Mid; ta Ñ 






LEYENDO ESTE 


AO 
A MEROS 


2378 


























1600 2299 


102 





1911 1656 2355 ( 
» : Haz bien el puzzle y 
tira a los monstruos 


Salva los juguetes ayu 


Frunny ha perdido su 
dando e Powerbaby. 


maleta en el viaje 





0 0C2ÍNa» 


2336 





2080 bács TN 2255 


5 A 


1853 








527837 
528425 
527095 
528471 
528448 
3528410 
528388 
528458 
528450 
528459 
528449 


Final Fantasy X2 
Tekken 5 
The Legend Of Zelda 
Medal Of Honor 
Super Mario Kart 
Syphon Filter 
Empire Earth 
Winning Eleven 6 
Sudden Strike Forever 
Prince Of Persia 
Twisted Metal 2 
528372 The Age Of Kings 
528394 Medieval Tolal War 
La mejor version por 


el momento del Tetrí », 4 
526206 Cara Al So! 

528180 Ultra Sur (A Por Ellos) 

527288 El Novio De La Muerte (estribillo) 
525061 Valencia CF 

528272 Boixos Nois 

528409 Himno Centenario Sevilla CF 
528434 Himno Cádiz CF Chirigota 


Prepárate para un 
rally an el bosque 


Diviértete con Hugo y 
Fernando en la selva. 


Un placer sólo para 
adictos al tútbol 





A 





1593 


1879 et 





pones 





E OKASPAADY A 


Disfruta del Voley Acha en esta liga 
MENE de hockay. 





1572 


1489 
TY ra Y 


Diviértete con este 
puzzle. 


2324 


2135 


1652. 


m 


51 QUIERES fra 
UN POLVO Y 


2850 










bd 





“O 
2501 


ZA 





2351 


2444 2068, 


1726 


2436 


HPDARAD 


ol a it yla referencia del an Ent TAMENTE 


1592 















































de w 
527756 
526295 
527120 
525002 
527962 
528035 
528433 
528418 
528330 
528311 
528393 
528429 


$4 Consigue tres del 5 | | ] > 
mismo coa. 528216 Marihuana - ROCK 

526246 Jesucristo García - ROCK 

527443 Vicio - ROCK 

528313 Zapatillas - POP 

528312 Devuélveme La Vida - POP 

528445 Gora Herria -ROCK 

528432 Nada Fue Un Error - POP 

, 528421 Demócrala Y Cristiano - ROCK 

Controla tu ejército ENS 926415 Sarri Sarri , ROCK 

para la balalla final. fuanzas del mal. 528304 El Ultimo Mohicano (reggaeton) 


1176 MES REA ESSMAS IDNIGHTPOQL ESAHOR| vw 
527856 El Último Mohicano (Dance) 
527505 Es Como La Cocaína 
528401 Crazy Frog (Rana Loca) 
526541 Scorpia 
528050 Himno De Radical 

528370 A Tiro Limpio 
Desclira las palabra PDA 


a "WN 


Piratas del Caribe - CINE 

El Bueno El Feo Y El Malo - CINE 
2 Fast 2 Furious v.1 - CINE 
Misión Imposible - CINE 

Star Wars (Marcha Imperial) - CINE 
Kill Bill Vol.1 - CINE 

Pasión De Gavilanes - TV 
Sintonía El Larguero - RADIO 
Austin Powers - CINE 

Gladiator - CINE 

Excalibur - CINE 

Jóvenes Ocultos - CINE 


Risa muy contagiosa (Alegra esa cara!) 1145 
Que tienes un mensaje gilipollas (Nota) 1093 
Mujer sin Visa (Pura histeria) 1173 
Coche rally (Que ruido!!!) 


11591 Moto (¿Que molo es esta?) 

10751 Donde esta mi mochila (¿La han visto?) 
11951 Septimo de caballeria (A la carga) 
1043| Coche carreras (Siente el molor!) 


Eres Un Cabron Hijoputa (Te suena??) 
Tarzan borracho (Sms divertidos) 

Que mensaje me ha entrado neng 
Orgasmo mujer (Muy excitante!) 


1191 
1053 
1149 
























Y” Conoces el Sudoku? No? A que esper 


á tienes el renacer de uno de los juegos MES 
4 divertidos de los pasatiempos c clásicos, 


“4216 





1025 


As y 


1121 








1218 4115 ER 1100 1127 +8 m6 1226 1313 4 cl : 
1027 1119 E - 1333 30 1343 1321 1328 1089 
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Far Cry 
Instincts 


En mitad de una partida, 
pausa y entra en el 
apartado de trucos. Una 
vez allí, escribe estas 
expresiones, respetando 
las mayúsculas y las 





minúsculas. 

TODOS LOS MAPAS 
TheWorldlsMine 
ADRENALINA INFINITA 
VitruviAnRush 
MUNICIÓN INFINITA 
BulletsofHell 


Heroes of 
the Pacific 


En el menú principal, 
pulsa alguna de estas 
combinaciones de 
botones. Ojo, al activar 
un truco no podrás 
salvar la partida. 
MEJORAR LOS AVIONES 
- L, Izquierda en el stick 
analógico derecho, R, 
Derecha en el stick 
analógico derecho, 
Blanco, Y. 

TODOS LOS AVIONES 

Y LAS MISIONES 

- Arriba en el stick 
analógico derecho, 
Abajo en el stick 
analógico derecho, 
Blanco, Negro, Izquierda 
en el stick analógico 
derecho, Derecha en el 
stick analógico derecho. 
CONSEGUIR LOS 
AVIONES JAPONESES 

- Blanco, Negro, L, 

R, Arriba en el stick 
analógico derecho, 
Izquierda en el stick 
analógico derecho. 
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MENÚ DE TRUCOS 

- Y, L, Izquierda en la 
cruceta, R, Derecha en 
la cruceta, Blanco. 


Kingdom 
Under Fire: 
Heroes 


Cumple las siguientes 
tareas para sacar a los 
personajes del juego: 
CIRITH 

- Pásate la campaña de 
Walter o de Reinhart. 
MORENE 

- Pásate la campaña de 
Rupert o Cirith. 





RUPERT 

- Pásate la campaña 
de Ellen. 
URUKUBARR 

- Pásate la campaña 
de Morene. 


L.A. Rush 


En mitad de una partida, 
presiona las siguientes 
combinaciones de 
botones. 

- TODOS LOS COCHES 
LE y, €,.,B, X, A, Y, 
4 , y , +, »>. 

- ACABAR SIEMPRE 
PRIMERO EN LAS 
CARRERAS 





4,4, 4,>,A,€,B, 4. 
- LA POLICIA NO ACTUA 


- 5. 000 $ 
4,4,«,>,B,€,1, 4. 
. TRÁFICO A VELOCIDAD 
MÁXIMA 

t, y, *, =»>,X, E, o, 


+, 
NITRO ILIMITADO 
4, j,e,>,X,1,y, 
B,4. 


Mortal 
Kombat: 
Shaolin 
Monks 


- Después de que Sub- 
Zero congele la puerta 
del castillo, rómpela y 
entra. Sal y salta sobre 
la estatua del dragón 

a la izquierda para 
encontrar el yin-yang 
que contiene a Sub-Zero 
para el modo Versus. 

- En la fundación, sigue 
el camino escaleras 
abajo, a la izquierda del 
punto de salvado. Dos 
arqueros aparecerán 
por el muro. Tira a 

uno hacia el muro a la 
izquierda del pasillo 

y aparecerá una sala 
secreta llena de lava y 
con un yin-yang en un 
borde. Coge a uno de los 
arqueros y lánzalo a la 





lava. A continuación, haz 
un doble salto desde los 
guardias para llegar al 
yin-yang, que contiene a 
Scorpion para el modo 
Versus. 


- En el portal de la 
tumba de almas, ve a 
la zona donde tienes 
que escalar el muro. 
Verás dos caminos, uno 
a la izquierda y otro a 
la derecha. La ruta de 
la derecha lleva a una 
estatua. Rómpela. 
Sigue avanzando y usa 
la habilidad de salto 
largo para llegar 
hasta Baraka. 


- En el academia Wu 
Shi donde todo está 


ardiendo, ve a la parte 
derecha de la puerta 

y salta hacia el tejado. 
Corre hacia la derecha 
y salta. Si lo has hecho 
bien, estarás en una 
nueva plataforma 

con una gran roca 
bloqueando el camino. 
Allí tienes acceso a este 
personaje extra. 


Psycho- 
nauts 


Mientras estás jugando, 
mantén presionados 





los gatillos L +R y, sin 
soltarlos, introduce 
estas combinaciones de 
botones. Oirás una voz 
que te confirmará que lo 
has hecho bien. 

- TODOS LOS ITEMS 

B, Blanco, Blanco, Stick 
izquierdo presionado, Y. 
- TODOS LOS 

PODERES PSI 

B, B, Y, Blanco, Stick 


A 


izquierdo presionado, Y. 
- TODA LA MUNICIÓN 
Stick derecho 
presionado, A, Stick 
izquierdo presionado, 
Stick izquierdo 
presionado, Y, B. 

- TODAS LAS FLECHAS 
A, Stick derecho 
presionado, Stick 
derecho presionado, 
Blanco, Y, X. 

- RANGO MAXIMO 

Y TODOS LOS 
PODERES PSI 

Stick izquierdo 
presionado, Stick 
derecho presionado, 
Stick izquierdo 
presionado, Blanco, B, 
Blanco. 

- TEXTO DIFERENTE 
Blanco, A, Stick 
izquierdo presionado, 
Blanco, Blanco, B. 


X-Men 
Legends 2 


Mira en la sección de 
trucos para Playstation 
2 todo lo que hemos 
puesto para su versión 
de este juego. Por 
supuesto, esos trucos 
sirven también para 

la versión de Xbox. Ya 
sabes, échales un ojo 
y verás qué bien. 





En el menú de revisión, 
introduce las siguientes 
combinaciones de 
botones para tener 
estos extras. 

- DESBLOQUEAR 
TODOS LOS COMICS 
>, «+, €, »>, +, +, >», 
Start. 

- DESBLOQUEAR 
TODAS LAS ESCENAS 
CINEMATICAS 

€*, >, >, €, y, y, %, 
Start. 


Este combo sólo 
funciona cuando 

tienes a Lobezno y 
Juggernaut en tu 
equipo. Con juggernaut, 
camina sobre Lobezno 
y recógelo. Cuando 
lances a Lobezno, hará 
un ataque de carga a 
todos los desdichados 
enemigos que se 
encuentren cerca. Este 
truco también funciona 
si necesitas lanzar a 
Lobezno sobre agujeros 
que sean muy grandes. 





TRUCOS A LA CARTA 


Doom 3 


INEM CEA EMO) 


Hola a todos. He jugado un montón 
de horas a este pedazo de juego, 
pero me he quedado atascado 

con un bicho. En concreto con el 
Cyberdemonio (bueno, creo que es 
el Cyberdemonio, se perece un poco 
al original). Es muy, muy chungo 
CECI DON OUEN El 
juego o algo asi? Cómo hago para 
NN A REE 
Efectivamente, te encuentras ante 
el último (y complicado] escollo del 
juego. Tiene dos ataques distintos. 
Desde lejos dispara cohetes. Estos 
hacen mucha pupita y, ademas, te 
ENEE ERE EEE 
corta distancia es un pisotón. Si te 
pilla con el pisotón, se acabó lo que 
se daba. A estas alturas deberías 
de tener un montón de munición. 
Carga el Cubo de Almas y lánzalo 


contra el Cyberdemonio. ¿Que cómo 
lo cargas? Pues matando a todos 
los demonios “secundarios” que 
INE MEME MEA AMA 
del Infierno son los mismos aqui. 
Tienes estamina infinita, por lo 

que puedes correr durante todo el 
tiempo que quieras. Aprovecha esta 
ventaja porque, sino lo haces, el 
cyberdemonio acabará por cazarte. 
Corre alrededor del agujero del 
infierno con el rifle de plasma o 
CEE MIE ES 
matado a cinco enemigos tendrás el 
Cubo de Almas los suficientemente 
cargado como para atacar. Hay dos 
armaduras y un medikit alrededor 
del agujero del infierno. Si juegas 
bien tus cartas, ni siquiera los 
necesitarás, pero no está de más una 
ayudita laun así, al cargar el Cubo 
de Almas recuperarás también toda 
tu energía). Repite todo este proceso 
unas cuantas veces y conseguirás 
acabar con él... ¡y ver el gran final! 
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GameCube - GB Advance 


LU 





GAMECUBE 


Geist 





Para sacar los 

extras, necesitas un 
número determinado 
de elementos 
coleccionables. Hay 
cuatro en cada nivel, 
así que encuentra 
todos los que puedas. 
NIVEL MULTIJUGADOR 
OFICINA 

- 2 coleccionables. 
NIVEL MULTIJUGADOR 
ALMACEN 

- 4 coleccionables. 
PERSONAJES RAIMI 

Y CONEJO 

- 6 coleccionables. 
NIVEL MULTIJUGADOR 
MEDICO 

- 8 coleccionables. 
PERSONAJES CHICA 
DE LA TOALLA Y 
MURCIELAGO 

- 10 coleccionables. 
NIVEL MULTIJUGADOR 
HELIPAD 

- 12 coleccionables. 
PERSONAJES CHEF 

Y RAT 

- 14 coleccionables. 
NIVEL MULTIJUGADOR 
ATAQUE 

- 16 coleccionables. 
NIVEL MULTIJUGADOR 
JARDIN DE LOS 
MUERTOS 

- 18 coleccionables. 
NIVEL MULTIJUGADOR 
CUSPIDE 

- 20 coleccionables. 
NIVEL MULTIJUGADOR 
VOLKS Y ROACH 

- 22 coleccionables. 
NIVEL MULTIJUGADOR 
COMPLEJO 

- 24 coleccionables. 
NIVEL MULTIJUGADOR 
CIELO 
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- 26 coleccionables. 
NIVEL MULTIJUGADOR 
DEL JEFE 

- 28 coleccionables. 
PERSONAJES ANNA 

E IMP 

- 30 coleccionables. 
NIVEL CATACUMBAS 

- 32 coleccionables. 


Dispara a las partes 

de piedra que brillan. 
Después de que hayas 
disparado a todas las 
partes, lanza granadas 
al enemigo con la 
munición secundaria 
del arma que tengas. 
Te harás con la victoria. 


Espera hasta que te 
dispare un misil. A 
continuación, sal de tu 
cuerpo y posee el misil. 
Apunta el misil hacia 
él. Hazlo rápido, ya que 
los fantasmas rojos 
intentarán poseerte y 
hacer que te suicides. 


Dispara tu arma 
directamente hacia 

el enemigo. Estará 
rodeado de anillos. En 
ellos habrá pequeñas 
brechas. Es hacia ese 
punto donde tienes que 





disparar. Te atacará 
lanzándote los anillos. 
Muévete arriba o abajo 
para esquivar los 
anillos. Una vez le hayas 
atacado lo suficiente, 
habrá cuatro gemas. 
Dispara a la de la parte 
inferior izquierda, 
inferior derecha y a 

las de arriba primero. 
Una vez dejen de emitir 
una luz azul, ataca a 

la que está en medio. 
Empezará a perder 
vida. Una vez la gema 
esté destruida, volverá 
a su forma demoníaca. 





Repite este proceso 
hasta acabar con él. 


Para conseguir el 
lanzacohetes en el 
mapa multijugador 
Base, salta con 
propulsión para llegar 
a la plataforma delgada 
donde hay un hombre 
de pie. Ve a la izquierda 
desde la ametralladora 
de posición para llegar 
hasta ese punto. 


Marvel 
Nemesis 





Mira en la sección de 
trucos para PS2 los 
passwords que hemos 
puesto para este 

juego. Esos passwords 
también funcionan en la 
versión para GC. 


NBA 
Live 06 





Ve a la pantalla de 
contraseñas NBA y 


escribe estos passwords 


cuando se te pida: 
DRI239CZ49 

- Adidas A3 Garnett 4. 
JZ3CARTVY 

- S. Carter 3. 


SSX 
On Tour 


En el menú Extras, 
accede a la sección de 
trucos y escribe alguna 
de estas contraseñas 
especiales: 
FLYTHREADS 

- Todas las ropas. 





BACKSTAGEPASS 

- Todos los niveles. 
THEBIGPICTURE 

- Todas las películas. 
LOOTSNOOT 

- Dinero extra. 
ZOOMJUICE 

- Impulso extra infinito. 
JACKALOPESTYLE 

- Trucos monstruo. 
LETSPARTY 


- Lucha de bolas de nive. 


POWERPLAY 

- Aumento de las 
características. 
ROADIEROUNDUP 

- Todos los personajes. 
MOREFUNTHANONE 


- Liberar a Mitch 
Koobski [el Unicornio]. 
THREEISACROWD 

- Liberar a Nigel 
[Rocker]. 

FOURSOME 

- Liberar al Personaje 
Secreto 3. 
BIGPARTYTIME 

- Liberar al Personaje 
Secreto 4. 


Ultimate 
Spider- 
man 


Tienes que entrar en el 
menú de configuración 
del mando, y pulsar 
las direcciones 

que te indicamos a 
continuación. Oirás un 
sonido de confirmación 
si has introducido el 
truco correctamente. 

- TODOS LOS 
PERSONAJES 
DISPONIBLES 

>, y,», y, +, 4, 
+,» 

- TODAS LAS ' 
PORTADAS DE COMICS 


“y. 
- ODOS LOS 
DISENOS DE ARTE 





$, 4,4,14,4,, 
+, +, 

- TODAS LAS ZONAS 
CLAVE DISPONIBLES 
POR DEFECTO 

4,>», y, *, y, Eh, 
>, <. 


Cuando estés jugando 
en modo libre con 
Veneno, podrás 
acceder a una especie 
de minijuego muy 
cachondo. Después 

de causar mucha 
destrucción aparecerá 
un buen grupo de 
policías. Después de 
derrotarlos, aparecerán 
agentes de S.H.I.E.L.D., 
el grupo de Nick Furia, 
para pararte los pies. 
La siguiente ronda 

de enemigos será de 
helicópteros. Cada 
enemigo que destruyas 
te dará cincuenta 
puntos, con lo que 
puedes hacerte con una 
buena cantidad de ellos 
si eres bueno. 


Splinter Cell: Chaos Theory 


M LAS PALABRAS DE BILLY 

En Hokkaido puedes encontrar a dos 
guardias hablando sobre su nuevo 
vehiculo. Durante esta conversación, 
uno de los guardas dice que tiene un 
reproductor de MP3 de 640 gigas, 


.. 


lo normal”. A esto, su compañero 


le responderá que nadie necesitará 
nunca 640 gigas. En realidad, esto es 


una broma referente al comentario que 
hizo Bill Gates allá por 1981, cuando 
dijo que nungún aparato informático 
necesitaria nunca más de 640 k de 
RAM para funcionar correctamente. 
Acertó de lleno el amigo, ¿eh? 


M REFERENCIA «METAL GEAR» 
Cuando llegues a las plantas más bajas de la base |-SDF, interroga a un 
guardia. Sam le preguntará por su arma no mortal. El guardia le dirá que la 
munición consta de un tipo de balas eléctricas. Sam le pregunta dónde puede 
encontrar ese tipo de munición. El guardia le dirá algo así como que no es tan 
sencillo como agitarlo para que se le caigan las cosas al suelo. Por si no te has 
dado cuenta, esto es una broma clara sobre la saga «Metal Gear»... ¡donde 
tienes que hacer precisamente eso con los guardias para conseguir items! 











Esto es lo que has de 
hacer para conseguir 
los personajes de esta 
parte de la historia. Hay 
muchos que conseguir, 
así que pongamos 
manos a la obra. 
AMELIA 

- En el capítulo 9, 
controla a Ephraim o 
Franz y habla con ella. 
CORMAG 

- En el capítulo 10, 


CN y SI LO ENCUENTRAS MÁS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 


Se excluyen los precios de venta por. web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad, debe tener stock y ser un producto nuevo, 


controla a Duessel 

y habla con él. 

DOZLA 

- En el capítulo 11, 
controla a L DArachel 
y habla con él. 
DUESSEL 

- En el capítulo 10, 
controla a Ephraim 

y habla con él. 

EIRIKA 

- La consigues en el 
turno 3 del episodio 15. 
EWAN 

- En el episodio 12, visita 
la casa que está al sur. 
GERIK 

- Lo consigues en el 
episodio 13. 

INNES 

- Lo consigues en 

el tercer turno del 
episodio 15. 

L DARACHEL 

- En el episodio 11, 
controla a Ephraim 

y habla con él. 
MARISA 


- En el episodio 12, 
controla a Ewan y 
habla con ella. 
MYRRH 

- Lo consigues en el 
episodio 16. 
RENNAC 

- En el episodio 14, 
controla a Ephraim o 


LArachel y habla con él. 


SALEH 

- En el tercer turno del 
episodio 15. 

SYRENE 

- En el episodio 17, 
controla a Tana o Innes 
y habla con ella. 
TETHYS 

- Lo consigues en el 
episodio 13. 








Aquí tienes lo necesario para conseguir 

de los Pokémon más buscados del juego. Pronto te diremos más. 
al equipo rival en el Instituto Meteorológico. 

CHIKORITA, CYNDAQUIL Ó TOTODILE 

A A nl rara Y Cota 


Mezcla los datos con un «Rubí» o «Zafiro» que tenga un Ticket Eón para tener 
el Ticket en «Esmeralda». Usalo en el barco para ir a la Isla del Sur, después 
de la Pokémon. Hallarás una zona boscosa que tiene un huevo. Presiona 
Aenel y saldrá un Latios o un Latias. Si en su momento dijiste que 

habías vi Pokémon azul en TV, aparecerá Latias. Si viste uno rojo, Latios. 
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KONAMI 


PRO EVOLUTION SOCCER 5 
50:35 54,95 
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49,95 
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NINTENDOGS: LABRADOR Y CIA. 


3995 34,95 


MARCA AQUÍ 
PARA PEDIRLO 


tellena los datos de este cupón. 

lama para conocer tu GAME-CentroMAIL más cercano al 902 17 18 19. 

lisita tu GAME-CentroMAIL habitual y presenta este cupón al realizar la compra del juego que aparece en este 
:upón (imagen no contractual). : , 

' si no hay un GAME-CentroMAIL en tu ciudad, envíanos este cupón junto con tu pedido a: 

3AME-CentroMAIL +» C/Virgilio, 9, Ciudad de la Imagen-Pozuelo de Alarcón - 28223 Madrid. 

e lo haremos llegar por transporte urgente (España Peninsular + 4 euros, Baleares + 5 euros). 

ss datos personales obtenidos con este cupón serán introducidos en un fichero que está registrado en la Agencia de Protección 
2 Datos. Para la rectificación o anulación de algún dato, deberás ponerte en contacto con nuestro Servicio de Atención al Cliente 
imando al teléfono 902 17 18 19 o escribiendo una carta certificada a GAME-CentroMAIL: 

'irgilio, 9, Ciudad de la Imagen-Pozuelo de Alarcón 28223 - Madrid. 

arca a continuación sí no quieres recibir información adicional de GAME-CentroMAIL E] 
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Nintendo DS - NeGage 





Las claves para llegar hasta el final de los juegos 





Advance 
Wars DS 


MMAPA DE DISEÑO 
ESPECIAL 

En el modo de diseño 
de mapas, mantén 
pulsados L y R mientras 
seleccionas el modo 
para producir un mapa 
especial predefinido, 

en el que se puede leer 
"Advance Wars” sobre el 
terreno. Es muy chulo. 


Castlevania 
Dawn of 
Sorrow 


WM ELEMENTOS EXTRA 
Cumple estas tareas 
para conseguir todos 

las opciones especiales 
del juego. 

MODO BOSS RUSH 

- Pásate el juego con el 


NW EL PROBLEMA 

DEL LADRON 

Una de las figuras 

más problemáticas del 
juego es, sin duda, la 
del ladrón. Es la figura 
grande que aparece 
sobre el tablero. La 
casilla sobre la que está 
el ladrón no produce 
recursos, incluso 
aunque esa casilla 
aparezca en los dados. 
El ladrón se activa 
cuando sale siete en 
los dados. En ese caso, 
ninguna casilla produce 


A E 
HD . A 
cpu, £pu cpu 


178 HC 








mejor final (todos 
los jefes). 

MODO JULIUS 

- Pásate el juego con 
el mal final. 

NUEVO JUEGO+ 

- Pásate el juego con 
el mejor final [todos 
los jefes]. 

MODO SOUND TEST 
- Pásate el juego con 
el mejor final. 


Pac N' Roll 


NW CONSEGUIR EL 
PAC-MAN ORIGINAL 
Si quieres conseguir 
este gran clásico de 
los videojuegos, sólo 





OS : 7 
DD DA LR AD 


recursos. No sólo eso, 
sino que cualquier 
jugador que tenga 
más de siete recursos 
ha de arruinarse [es 
decir, perder la mitad 
de sus recursos]. El 
jugador que ha sacado 
el siete en los dados 
debe escoger dónde 
se colocará el ladrón 
hasta que aparezca el 
siguiente siete en los 
dados. Aquí es donde 
entra la picardía del 
jugador. Si eres tú el 
que debes posicionar 
al ladrón, ponlo entre 
pueblos de un enemigo, 


necesitas conseguir 
8 gemas. 

MW NIVELES EXTRA 
Hay un par de niveles 
más que puedes 
conseguir si cumples 
estas tareas: 

NIVEL 7-2 

- Consigue 64 gemas. 
NIVEL 7-3 

- Consigue 127 gemas. 
La gema 128 está en 
esta nueva fase. 





para que no pueda 
aprovechar bien sus 
recursos. De todas 
formas, el ladrón 

no es invulnerable. 

Si tienes una carta 

de soldado, úsala 

y podrás mover 

de lugar al ladrón. 
MLAS 
PROBABILIDADES 

El hecho de que este 
juego se base en las 
tiradas de dados, hace 
que puedas utilizar la 
ley de probabilidades a 
tu favor. Por ejemplo, 
es bastante complicado 
que te salga un dos, 





NINTENDO DS 


e, 4 


MW COMERSE EL HUESO Y LA BOMBILLA 


MW AVERIGUAR Si VAS A ENCONTRAR 
NI A MA AS 


M SABER SI LA INTERROGACIÓN ES UN REGALO O UN PERRO 


Yu-Gi-Oh! 
MW OBTENER A RA 
Progresa por el juego 
hasta que llegues a 
Marik. Después de 





pelear mucho contra 

él y si tienes Slifer o 
Obelisk en tu mazo, te 
preguntará si quieres 
intercambiarlos por Ra. 
¡Merece la pena! 


TRUCOS DE 
LOS LECTORES 








E k 
. 


LETS 


¡Hola! Con este truco podréis clonar los muebles. Así podréis ir a la 
tienda y canjearlos por dinero. Tenéis que esperar a que el Sim tenga 
algún indicador bajo. Cuando esté a punto de quejarse, coged un mueble 
len vuestra casa) para cambiarlo de sitio y esperad a que proteste. 
Cuando lo haga, el mueble se duplicará. Habrá uno en el sitio donde 
estaba antes de cogerlo y otro que tendréis cogido. Depositadlo en el 
suelo y acercaos a otro mueble. Dejadlo al lado del anterior [es una 
marca amarilla en el suelo). Acercaos a la marca y dadle a meter en 

el bolsillo. Ya tendréis una copia del mueble y el original seguirá en su 
sitio. Salid de la casa y ya está. ¡A ver esa gorra tan chula! Je, je. 


Juan Almazán (Madrid) 


puesto que la única 
forma de que esto 
suceda es saliendo 

un uno en los dos 
dados. Sin embargo, 

es mucho más fácil 
conseguir un número 
cercano a siete. Cuando 
empieces la partida, 


intenta colocarte en los 
números más cercanos 
al siete que puedas. 

Es más fácil obtener 

un seis o un ocho que 
un cinco o un nueve. 

A su vez, es más fácil 
obtener estos números 
que conseguir un cuatro 


o un diez... Como ves, 
cuanto más te alejas 

del siete, más difícil es 
que salga el número 
conveniente. Prepara tu 
estrategia de acuerdo 
con esto. No es infalible, 
pero funcionará en la 
mayoría de los casos. 


A TEL. 2902 17 18 19 Servicio a domicilio 
GAME PEDIDOS www.centromail.es a IGN Ma 
















Resérvala y consigue un cupón con un | 
de descuento al comprar uno de estos juegos: 















o 
— Dem or mive Y 
; XK 220% y además recibirás un DVD que incluye: 
5 Cal * Documental “DENTRO DE XBOX 360" 
E 19 * Videoclip Junior ” ECHATE PA YA” 
¿O osea | + Trailer de la película “KING-KONG” 
2 AO * Trailer de juegos 
JS f * Información sobre XBOX LIVE 






Promoción válida hasta el 30 de noviembre de 2005. 





GAME BOY micro 


AL COMPRAR 
UN PACK 
NGAGE QD 


Promoción limitada 300 uds. 


Promoción limitada 2400 (azul) Y 800(rosa) uds. 


GAMECUBE COLOR PERLA 


Promoción limitada 2500 uds. 
Promoción limitada 3000 uds. 
Promoción limitada 1000 uds. 


Promoción limitada 200 uds. 
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_ RESIDENTE 
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PlayStation E 
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EXCLUSIVA 


resident evil 


mociones no acumulables a otras ofertas o descuentos. ( 
cios válidos y vigentes del 1 al 50de noviembre. A 


puestos incluidos y 
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Comprueba esta página mensualmente 
para ver que tiendas se incorporan a 


SEMINUEVOS 


2 CORUÑA Ferrol 


SUE 
Aperturas 
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2 CORUFÍA Saritos ALEJA Vieori-Ganteiz 
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¿Cómo realizar tu pedido? ¿Cómo recibir tu pedido? a 


TERA STA Muria 


Por Teléfono: 902 17 18 19 Por Transporte Urgente GAME-CentroMAIL 
HORARIO: De Lunes a Viernes de 9 h. a 18 h. Servicio d+ transporte urgente 24,48 horas. El coste de C/ Virgilio, 9 
Por Fax: 913 803 449 ne servicio, Pap que do incluido Caicinicdo ara Ciudad de la Imagen 

- . 4 
Por Correo electrónico: pedidosQgame.es de as a O E cu tericta Pozuelo de Mato 
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cios válidos y vigentes del 1 al 30 de noviembre. 
puestos incluidos 














GUÍAS Y SOLUCIONES >: GE e 


Administrad la munición de 
forma inteligente. Tened en 
cuenta que los Ganados son 

frágiles; les pao frenar con un 

tiro en la rodilla y luego rematarlos 
con una patada o un golpe de 
cuchillo. Así ahorraréls balas 


Reservad los objetos 
curativos para los jefes 
finales. Sus ataques son 

más dañinos que los de los 

Ganados, quienes además pueden 

dejar tras de sí Hierbas o Sprays 






No hace faltar comprarlo 
todo. Es mejor que 0s 
centreis en un grupo de 

armas y gastéis el dinero en 

mejorarlas, en lugar de "cargar" 
con todo lo que os ofrezca el 

Buhonero en cada ocasion 






Cuando Ashley se una a 
vosotros es vital que vigileis 
vuestra puntería. Un sólo 

disparo o detonación acabará con 

ella, y por extensión con la partida. 

¡Y atentos siempre a su salud! 

Mejoradla antes que la vuestra, ya 

que ella no puede defenderse de 

los ataques enemigos 






No paséis por alto ningun 
rincón, ya que cualquier 
zona puede ocultar riquezas 

que os sirvan para comprar nuevas 

armas o mejoras. Ademas el juego 
incluye la Galería de Tiro, ideal 

para relajar tensiones previas a 

combates. Eso sí, recordad que los 

objetos que arrojen los enemigos 
acaban por desaparecer al cabo 
de unos cuantos segundos. 
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Un pueblo tod 
secuestrada, r 
los ingredientas 
















sora?! 


Mi LA ÚLTIMA MISIÓN DE LEON 
LE LLEVA A ESPAÑA. Pero si es- 
te ex-agente de policia pensaba que 
todo iba a ser sol y Flamenco, iba 
muy desencaminado. Algo extrano 
ocurre en este pueblo: sus habitan- 
tes son extremadamente agresivos, 
hay monstruos por doquier e inclu- 
so el propio Leon ha sido contagiado 
con un virus que le transforma por 
segundos. Vaya "planazo”, ¿verdad? 


que anteriores 
entregas, dejando en segundo pla- 
no a los puzzles. Esto supone unos 
combates frenéticos, contra 


Su inteligencia es más 
elevada de lo que parece, e incluso 
pueden esquivar vuestros disparos 
o sorprenderos por la espalda. Tra- 
ducido: no podéis bajar la guardia en 
ningún momento, ya que n! siquiera 
en la habitación más fortificada es- 


LA 1 AÑ 
pa pl 
er=1s 


¿ue le entrega más explosiva de «Resident ; 
Descubrid ahola todos los secretos de esta terrorifica aven 3 







l - ; . 1 á 
n misterioso culto, una joven 
o que huye de su pasado... Estos so 


táis a salvo de "Los Ganados”, esos 
extraños lugarenos y sus compa- 
ñeros sacerdotes. Por no hablar de 
vuestra fiel compañera: Ashley. 


Ashley, vuestra 
fiel companera 


Una vez que rescateis a esta chica 
será vuestra compañera durante el 
resto del juego. 


velando en todo momento por la 
seguridad de la hija del Presidente. 

Pero ni siquiera así podréis evitar 
que Ashley sea capturada. Esas 
serán las misiones de búsqueda, en 
las que deberéis superarunaserie de 
escenarios hasta reuniros de nuevo 
con ella. Tambien la controlaréis a lo 
largo del juego, aunque dado que no 
puede usar armas, serán momentos 


















muy cortos, ¡pero intensos! Tanto 
como los enfrentamientos con los 
jefes finales, que suponen un reto a 
vuestro ingenio, tenacidad... y a la 
pericia utilizando las armas. 

Una de las principales novedades 
de «Resident Evil 4» son las armas, 
vendidas por un Buhonero y que 
pueden ser mejoradas en muchos 
aspectos. Esto le da al juego untoque 
estratégico, ya que 


Del mismo 
modo, cada arma tiene una eficacia 
diferente contra los Jefes Finales. 
¿Y cómo mejorar las armas? ¡Con 
dinero, por supuesto! 

para vender, 
sin contar todos sus secretos, 
guiños, homenajes y, en definitiva, 
la libertad que ofrece al jugador. 
Vosotros vivis esta aventura y cada 
partida es diferente, pero todas 
comparten algo: son inolvidables. 





LEON 


Leon Kennedy es un guerrero nato. Su experiencia en la lucha Cuando encontréis a Ashley tendréis que desempeñar una nueva función, 
contra Umbrella le ha dado varias habilidades inigualables: la de guardaespaldas. Ashley os sigue a todas partes y recibe dos órdenes 
básicas pulsando R2: “Espera”, o”"Escóndete” También 





APUNTAR Y DISPARAR: R1 * X 
Las armas tienen mira laser y 
algunas incorporan 200m 





CUCHILLO: L1 + R1. Pulsad X 
para realizar cuchilladas. Eficaz 
contra enemigos derribados 





SALTAR/DERRIBAR: con X. Para 


saltar desde ventanas o salientes, 


y derribar escaleras de enemigos 





SUPPLEX: con *. Igual que la 
patada, pero con el enemigo de 
espaldas para hacerte una llave 


EVENTOS 


ESPECIALES 
Rapidez de reflejos El equipamiento 











ASHLEY 


puede esconderse con dicho botón si encontráis un contenedor. 


Ashley no puede recibir ni un disparo. Si la ataca el enemigo perderá 
salud con rapidez, e incluso ser raptada si no La . Podéis 
curarta o mejorar su salud con las mismas hierbas que utiliza Leon 





RECARGAR: R1 + BM Varía en EL BUHONERO 


función del arma, pero puede 
agilizarse con mejoras técnicas 


Sólo hay un modo de conseguir armas en el juego, y es 
comprandoselas al Buhonero. También os comprará cualquier 
tem” o joya rio e le ofrezcáis, sobre todo joyas combinadas [por 
ejemplo, una Corona con diamantes engarzados]. El dinero se 
obtiene derrotando a enemigos lalgunos dejan premios tras de 
si) o buscando en djaó y estres. | o dejéis de buscar tesoros! 





GIRO 180%: Atrás + 0. Ideal 
ante asedios o emboscadas 


de enemigos por la espaida ENEMIGOS 


La variedad de enemigos en «Resident Evil 4» es elevada, de modo que aquí los agrupamos 
en tres grupos básicos para que conozcáis el mejor modo de enfrentaros a ellos. ¡Adelante! 


PATADA: *. Cuando la pantalla 
lo indique, normalmente si el 
enemigo está desorientado 





GANADOS: Son los Lugareños, MUTANTES: Productos de JEFES FINALES: Contra 
Mercenarios y Sacerdotes, y experimentos con distintas estos enemigos no basta 
« e» al atacan en grupo Al avanzar en habilidades. Algunos son disparar sin más: debéis 
Ñ Ioeniayóo el juego son más peligrosos, casi invencibles, como los idear patrones de ataque que 
UDIRSE DE ENCIMA ya que las Plagas [los "Regenetors” o los Verdugos. exploten sus debilidades 
parásitos que los poseen] Por suerte todos comparten un Para vencerlos podéis usar 
ESCAPAR: Girando el Stick abandonan sus cuerpos y os punto débil: las Plagas, que de elementos del entorno, como 
Izquierdo en caso de ser atacan. Tienen puntos débiles ser destruidas acaban con ese rocas, barriles explosivos o 
atrapados por un enemigo en las rodillas y la cabeza monstruo definitivamente incluso nitrógeno liquido 


LAS MEJORAS DE 
ARMAMENTO Y SALUD 





En ocasiones aparecen en pantalla una serie LAS CARACTERÍSTICAS DE LAS ARMAS son 

de botones, como por ejemplo Cuadrado + Potencia, Recarga, Velocidad y Capacidad, Todas 

X. Debéis pulsar de inmediato dichas teclas son mejorables con dinero (1), dando prioridad a : . 

para evitar una muerte cierta. Son pruebas la Potencia / Capacidad. Hay también "mejoras de 1-MEJORADEARMAS  2-MEJORA DE MALETÍN 
maletines" 12) para mayor espacio en el inventario 


de reflejos 
cuya dificultad 
aumenta al 
avanzar el 
juego. SI fallárs 
tendréis que 
empezar de 
nuevo. ¡No 
parpadeéis! 





LA SALUD CAE EN PICADO al luchar contra jefes o 
caer en trampas (1). Para curarla se usan hierbas 
Verde (2) (Curativa), Roja (Mejora) y Amarilla 
(Más Salud). Las hierbas se pueden combinar así 
- Verde + Verde: doble cura 

- Verde + Verde + Verde: cura total 

- Verde + Roja: cura total 


- Verde + Amanlia: cura parcial y aumento de salud 
Verde + Amarilla + Roja: cura total y aumento de salud. 3- TRAMPA 4 - HIERBA VERDE 
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Paso a paso 





Lo que comenzó como una misión de rescate para Leon S. Kennedy se va a transformar 
en una aventura terrorífica. ¿Quién es Lord Saddler? ¿Qué son Las Plagas? Ayudadle a 
derrotar a todos sus enemigos, con las mejores armas y las estrategias más eficaces. 





del cepo y os lo 

agradecerá en el 
futuro, ayudándoos 
en un combate 
muy peliagudo 





CAPITULO | 


2) MISIÓN: 


EL PUEBLO 

Corred por el sendero y entrad en 
la cabaña para conocer a los “luga- 
reños”. Recoged las Pesetas y sal- 
tad por la ventana. Acabad también 
con los Ganados que os esperan. 


Fijaos en los árboles para 
ver trampas explosivas, que pueden 
detonarse a distancia. Acabad con el 
próximo enemigo y coged los obje- 
tos que hay en la cabaña. Hay otro 
grupo de Ganados mas adelante. 

Usad los prismáticos para local:- 
zar a los enemigos y seguid la ruta 
a la izquierda. Vuestro objetivo es la 
casa que hay en la esquina noroes- 
te. Buscadla en el mapa y corred 
hacia ella. Entrad y, situados en una 
esquina, 

Cuando la zona 
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esté despejada, corred a la casa de 
enfrente, colocad la estantería en 
la puerta para bloquearla y subir al 
primer piso, donde conseguireis la 
Escopeta. Entonces entra en acción 
un Ganado con motosierra. Es muy 
peligroso: buscad una posición ale- 
jada desde la que dispararle. En 
un momento dado la campana de 
la Iglesia atrae a los Ganados y os 
salva por la campana”. Revisad el 
resto de las casas y avanzad hacia 
el Norte. Coged la nota del arbol 
para descubrir 

debéis 
destruir quince, siete en la granja y 
ocho en el cementerio. Vienen en el 
mapa, pero son difíciles de ver. 

Por supuesto los disparos llaman 
la atención de los Ganados. Acabad 
con los dos y examinad el pozo. 
Destruidlo parcialmente a disparos 
y disparad sobre el destello para 
conseguir un Colgante. Ahora bus- 
cad el Granero central y subid a la 
planta alta. Salid por la ventana y 
saltad abajo para dar con la puerta 
de salida, al Este de donde estáis. 





en el 
pueblo hasta que 
los enemigos se 
retiren. Buscad el 
mejor ángulo de tiro 
para abatirios 





Los lugareños tienen muy mala 
idea: 


para escapar de la roca, presionan- 
do L1 + R1 cuando lo indique la pan- 
talla. Ah, y disparad a los destellos 
del techo para obtener Espinelas. 

Aquí todas las cabañas parecen 
cerradas, pero atención: hay varios 
lugarenos 

Disparadles antes de que la lan- 

cen. La detonación basta para matar 
a los Ganados que les acompañan. 
Cuidado con los cepos: disparadlos 
para desactivarlos. Examinad la 
cabaña al Noreste, pero antes de 
entrar disparad al nido del árbol, 
junto a la puerta, para obtener el Ojo 
de Gato Rojo. Entrad rompiendo el 
cerrojo y empujad la estanteria. 


EL AYUNTAMIENTO 


Si no queréis perder la cabeza, pul- 
sad de inmediato Cuadrado + X. A la 
izquierda está ven- 
dedle las Espinelas y el Colgante, 
pero no el Ojo Rojo. Compradle el 
Mapa de Tesoros (que os indica en el 
mapa normal donde están los teso- 





ros de cada escenario) y mejorad las 
armas que deseéis. A continuación 
salid por el extremo Este. 

La siguiente zona es la mina exte- 
rior, plagada deenemigos. Para abrir 
la puerta que hay al Norte necesitais 
dos piezas de un Emblema. La pri- 
mera esta al final del sendero de 
entrada, a la derecha. 

y con sus compañe- 
ros empleando la Escopeta. Al final 
del camino encontrais un cofre con 
la Mitad Izquierda del Emblema. 

Volved al comienzo e id hacia la 
izquierda. Entrad en la casa aca- 
bando con cualquier Ganado que 
se aproxime. Salid y subid por la 
escalerilla de enfrente para loca- 
lizar el cofre con la Mitad Derecha. 
Combinad ambas piezas y usad el 
Emblema en la puerta que hay al 
Norte de vuestra posición. 

En la siguiente sala hay varios 
Ganados con dinamita. 


arrojadles una Granada. ¿Habéis 
despejado la zona? Bien, romped 
una ventana para acceder a otra 
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es el mejor método 
para evitar que los 
Dinamiteros se 
acerquen. Luego no 
será aconsejable 





habitación y conseguir en ella 
Volved des- 
pues a la sala principal y salid por la 
escalerilla que conduce arriba. 
Salid del pozo. 


y al 
destello de la izquierda, obteniendo 
así un valioso Reloj. Tened cuidado 
con los cepos del camino. 

se desactiva 
pulsando Arriba y después Izquierda. 
Ya en el dormitorio, podeis obtener 
una Nota y la Llave Insignia. 


LAGO 

Tras la secuencia, volved a la habi- 
tación anterior. Regresad a las esca- 
leras y llegad a la cocina. Nada mas 
salir por la puerta Este 


Acabad con el resto de los Ganados 
y regresad al pueblo. Usad la Llave 
Insignia en la puerta de la Iglesia. 
Bajad y 

para conseguir Espinelas 
y una Diadema. Mas adelante está 
el Buhonero: vendedie los tesoros y 
comprad un Maletín. ¡Y el Rifle! 






La escalera lleva al Cementerio: 
acabad con el grupo de fanáticos que 
os espera. También podéis disparar 
a otro Medallón Azul. Ya en los alre- 
dedores de la Iglesia debéis dirigiros 
al Ala Este, a la derecha. Al final del 
corredor hay 


Girad los símbolos de este modo: 
3,2,3 
hb da 
3 
Os hareis con un Ojo de Gato Verde. 
Ahora hay que continuar por el 
sendero de la derecha, que lleva 
a un puente de tablones. Aquí son 
muchos los Ganados, pero por suer- 
te 
Saltad cuando la panta- 
lla lo indique. Otro detalle es que en 
esta ruta hay más Medallones. 
Ahora toca bajar las escaleras 
para buscar al Buhonero. Si habéis 
destruido más de 10 Medallones os 
dará la pistola Castigadora ¡gratis! 
Continuad hacia el Norte. ¡Otra 
roca, que mania tienen! Corred con 
X y saltad cuando os digan. Más ade- 


de dinamita de los ja 
enemigos detrás de 
los contenedores 
antes de dispararles 
desde esa posición 


lante está el pantano. Usad el Fusil 
para 

Y cuidado: han colocado explo- 
sivos. En uno de los arboles hay un 
nido con una Pipa Antigua. 

Si vals hacia la izquierda podréis 
ver una escena sobre el destino de 
uno de los Policías del principio. 
Bajad por la derecha y revisad otro 
nido en un árbol para conseguir una 
Diadema de Oro. Cuando cojáis la 
lancha os enfrentaréis al Monstruo 
"Del Lago" (VER CUADRO). 


CAPITULO 2 


MISIÓN: 


LA PRESA 


Coged la Carta de la cama y el res- 
to de munición y salid. La lancha os 
lleva al Buhonero, dentro de una 
caverna. Empujad la caja que hay a 
su Izquierda para conseguir la Gema 
Verde. Volved en la lancha al punto 
inicial. Los lugareños son ahora »» 








Monstruo 
“Del Lago” 






AUNQUE "DEL LAGO” ARRASTRA 
VUESTRA LANCHA, tenéis 

cierta maniobrabilidad. Girad 

al comienzo del combate si no 
queréis comeros los troncos. 

El objetivo es arrojar el arpón 
justo en la boca del enemigo 
Basta con un par de arponazos 
para liquidarlo. Esperad a que se 
lance contra vosotros, apuntad a 
la parte baja de su boca y lanzad 
el arpón. En caso de derribar 
vuestra lancha debéis volver a 
nado pulsando X a toda velocidad. 
Ah, y cuidado con la soga al final. 
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GUÍAS Y SOLUCIONES ¿EEE 





son esos tentáculos 
que surgen al 
dispararies a la 
cabeza. Eliminadios 
de inmediato 





»» más peligrosos: si les disparáis 
a la cabeza 

que deben ser eliminados de 
inmediato. Cruzad el rio con sal- 
tos para llegar al embalse. ¿Como 
avanzar? Fácil: disparad a las cajas 
sujetas con cadenas para que creen 
un puente flotante por el que pasar. 


ls 
h_4 


El Gigante 


A 


LOS ATAQUES DEL GIGANTE 
son fáciles de esquivar, ya sea 
rodeándole, pasando entre 

sus piernas o pulsando L1 + 

R1 si embiste contra vosotros 
Mientras, no dejéis de dispararle 
¿Recordais el perro que 
salvasteis? ¡Viene en vuestra 
ayuda! Sus ladridos distraen 

al gigante para que podáis 
dispararle. Cuando el gigante 
caiga de rodillas, corred hacia 

él, subid a su espalda y pulsad a 
toda velocidad X o Cuadrado para 
destruir el parásito de la espalda 
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Fijaos en el destello de la catarata: 
disparadle e id hasta el para con- 
seguir un Anillo. Luego cruzad las 
cajas para activar la palanca que de- 
tiene el flujo de agua. ¡Vaya, ahora 05 
esperan los “locales”! Cruzad la ca- 
tarata y coged la Insignia de la placa 
dorada. Seguid y saltad al bote, que 
os lleva de vuelta a las cavernas. Tras 
comerciar con el Buhonero salid e 1d 
hacia las puertas de la izquierda. El 
Gigante espera (VER CUADRO). 

Hora de volvera la Iglesia. Equipaos 
con la TMP y lanzad una lluvia de 
balas sobre los Lobos. Colocad la 
Insignia en la puerta de la Iglesia y 
entrad, no para comulgar, sino para 
subir la escalerilla de la izquierda. 
Saltad a la Lampara y 

Debéis girar 

los colores Verde, Rojo y Azul: 

HA TEORIA 


¡AZUCAR A 


Cuando se escuche un clic”, seguid 
por el pasillo de la izquierda para 
abrir la puerta que antes tenía una 
reja. ¡Habéis encontrado a Ashley! 


REGRESO AL PUEBLO 


Salid: os esperan alrededor de un 
millón de lugareños, ¡o más! Libraos 
de casi todos disparando al carro- 
mato con barriles de pólvora. 

Abríos paso por el sendero hasta la 
escalerilla que lleva a las Cavernas. 
De vuelta en el pueblo os enfrenta- 








debéis columpiaros 
sobre la Lampara 
del techo de la 
Iglesia. Al otro lado 
esta el proyector 





réis a un par de Ganados. Seguid la 
ruta noreste, más allá de la torre. 
Continuad para regresar a la zona 
de los Graneros. Buscad el granero 
principal, con cuidado de evitar los 
cepos. Subid por la escalera y salid 
despues por la ventana para sal- 
tar al pequeno patio de la derecha. 
Empujad el armario para alcanzar 
una caja con una Jarra de Cerveza. 

Volved arriba y esta vez saltad al 
patio grande, alaizquierda. Disparad 
a los cepos para cerrarlos y 

en la puerta para que la 
abra y podáis avanzar. ¡Buena chica! 
Tras cruzar el cercado y acercaros 
a la cabaña, vuestro nuevo objeti- 
vo es... ¡sobrevivir! Debéis haceros 
fuertes en la cabaña y 

Para empezar, empujad 
todas las estanterías para bloquear 
las puertas y las ventanas. Luego 
situaos en una esquina y abrid fuego 
a medida que vayan entrando los 
enemigos. Cuando Luis os lo imdi- 
que, subid arriba y acabad con cual- 
quier enemigo que “asome” por las 
escaleras, además de empujar las 
escaleras de las ventanas. 

Aquí podéis elegir entre dos rutas 
distintas (Oeste y Este) por medio 
de una palanca, amén de hablar 
con el Buhonero. En la ruta Este el 
Gigante no tarda en aparecer. Tened 
en cuenta que ahora Ashley es tam- 
bién su objetivo. La chica os Indica 
una plataforma con una roca: dispa- 









rad para que caiga sobre el Gigante 
cuando esté bajo ella. Hay dos pla- 
taformas. Disparadle y 

Coged la Llave 
Vieja de una de las cabañas. Ah, 
hay una Gema en una plataforma. 
La llave abre la puerta con cadenas, 
pero antes vamos con la otra ruta. 

La Ruta Oeste comienza con un par 
de enemigos, unas lugareñas que 
os asaltan desde una plataformas: 
disparadlas para hacerlas caer. 
Luego subid y haced que Ashley se 
esconda en el contenedor. Acabad 
con los Ganados disparando al barril 
y saltad al patio. Cuando aparez- 
can 

volved arriba y tirad la escale- 
ra. Acabad antes con los Ganados y 
disparar desde esa posición elevada 
a las dos Lugareñas, impidiendo 
que suban. Una de ellas arroja un 
Rubí, y su compañera la Llave del 
Campamento. Antes de cruzar esa 
puerta revisad el patio adyacente 
para obtener una Gema Roja. 

La siguiente zona lleva a una barrl- 
cada. Que Ashley se esconda en 
otro contenedor y haced frente con 
el Fusil a las docenas de Ganados. 
Avanzad hacia las puertas rojas 
para llegar al mismo punto al que 
conducía la puerta de la Ruta Este. 
Ignorad la gran portezuela y subid 
a las góndolas. Usad la Castigadora 
para acabar con los lugareños por 
el camino. Una vez en tierra revisad 








y sólo tenéis unos 
segundos para 
detenerlo. Por 

suerte, basta con 
un par de disparos 





son los rivales más 

duros y tenaces, 
pero son un blanco 
fácil al atacar a cara 
descubierta 








la Sala de Control, a la derecha, y 
bajad las escaleras que llevan a la 
Caverna. Dinamiteros: disparadles 
antes de entrar Ál final hay un cofre 
con un Ojo de Gato Amarillo. 

Volved a la Sala de Control y bajad 
por las escaleras de la derecha. 
Seguid hacia el Norte: vais a véros- 
las con el alcalde (VER CUADRO). 

Toca usar la Góndola para volver 
a la gran puerta, cuyo cerrojo se 
desbloquea con el Ojo. Acabad con 
el grupo de Ganados y... 

El Fusil os permi- 
te abatir al conductor antes de que 
os atropelle. Cuando avancels salen 
nuevos enemigos. Abrid la puerta 
del Castillo con ayuda de Ashley. 


CAPITULO 3 


MISIÓN: 


ENTRADA AL CASTILLO 


Os recomendamos que vendáis la 
Escopeta y el Fusil para comprar el 
Arma Antidisturbios y el Rifle Semi- 
automático, además del Mapa. 

Estos sacerdotes son 

acabad con ellos antes 
de subir las escaleras. Decidle a 
Ashley que espere, ya que os arrojan 
fuego con catapultas, de modo que 
esquivadlo y corred hacia el Oeste. 
Llamad a Ashley desde las colurmn- 


nas, subid las escaleras y usad el 
Rifle para acabar con los enemigos 
de las catapultas. Cruzad el puente y 
activad la palanca 

Con una bala de esta hermosu- 
ra podréis acceder al Castillo. 

En la siguiente sala, coged la 
Espada de Plata de la pared y aca- 
bad con los Iluminados. Sustituid la 
espada por su gemela de oro y colo- 
cad ésta donde estaba la de Plata. 

El siguiente paso es cruzar la 
puerta de la derecha. 

disparadles a los pies. 
Continuad ahora por el Suroeste y 
eliminad la resistencia, disparando 
sobre el barril explosivo. El cofre 
esconde la Llave del Castillo, pero 
cogerla da lugar a una pequena 
emboscada. Ya podéis usar esa llave 
para abrir la gran puerta, contigua 
al buhonero. Disparad al destello 
de la izquierda para conseguir una 
Gema. La puerta central requiere 
tres Emblemas, así que por ahora 
continuad por la de la derecha. 

Examinad el retrato del feo Saddler 
para conseguir 5000 Pesetas. ¡Vaya 
sitio para esconder el dinero! La 
sala de la derecha, en la esquina, es 
infranqueable a causa de las llamas 
de las estatuas. Examinad el retrato 
de la derecha para conseguir una 
Llave de la Prisión. Usadla en la 
puerta a la izquierda de la entrada. 
Bajad las escaleras, dejando atrás 
a Ashley. Acercaos a la jaula y... 


¡Oh, oh! Se ha liberado el Garrador 
Disparad a una de las dos campanas 
para que el enemigo 

Teneis que con- 
seguir que caiga arrodillado y deje 
ver el parásito de su espalda. 

Tras derrotar al Prisionero, activad 
la palanca de su prisión, que apaga 
las llamas de las estatuas. Volved 
arriba y acabad con los Iluminados 
que se aproximan. Hay dos enemi- 
gos más junto a las estatuas. 

La siguiente sala es enorme, y da 
cobijo a muchos Iluminados. No 
dejeis que se acerquen a Ashley. Con 
todo despejado, bajad las escaleras 
del extremo norte. Hay dos placas 
en el suelo: situad a Ashley sobre 
una de ellas y colocad a Leon sobre 
la otra. Esto activa una palanca en la 
sala principal que abre camino a una 
planta superior. Ashley os indica la 
localización de una de las dos palan- 
cas. Para activarlas debeis auparla y 


Cuando Ashley activa las dos 
palancas se Iza un puente sobre el 
agua. En esta sala con las estatuas 
al revés esta el Buhonero. Tras hacer 
vuestros “trapis” y comprar armas, 
salid por la puerta norte. 


INTERIOR DEL CASTILLO 


Ashley ha sido apresada. ld por la 
puerta Este y saltad a las alcan- 
tarillas. Cuidado con los Insectos, 
enemigos invisibles a menos que 


les disparéis varias veces. En las 
celdas que hay al Sur encontraréis 
una Lámpara Mariposa. Activad la 
Válvula que baja el agua. 

¡Cuchillas! Avanzad entre ellas 
con cuidado, saltando de platafor- 
ma en plataforma. Subid la escale- 
rilla para asistir a una reunión b» 


EVITAD EL PRIMER ATAQUE 
pulsando los botones indicados 
Pulsad L1 + R1 cada vez que os 
ataque con sus arpones. Primero 
subid por las escalerillas para 
disparar al barril de combustible 
que hay a la izquierda. Cada vez 
que se aproxime el Alcalde usad 
ta Escopeta. Cuando pierda las 
piernas ganará en movilidad: 
disparadle a distancia y cambiad 
de posición [de una planta a otra) 
si se acerca demasiado. Podéis 
derribarle con una Granada y 
rematarle con la TMP 
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GUÍAS Y SOLUCIONES 


del Sacerdote y 
disparadle por la 
espalda cuando gire 
la torreta. Luego 
coged su llave 





»> de Iluminados. El “jefe”, de rojo, 
deja tras de sí un Colgante. Acabad 
con el resto desde arriba, y antes de 
descender saltad a la Lampara para 
llegar, de balcón en balcón, hasta 
una Mascara de Adorno. ¡Bien! 

Id ahora hacia el Sur. Salvad par- 
tida y cruzad la puerta roja que hay 


¡DOS GIGANTES POR EL PRECIO 
DE UNO! ¿Veis la plataforma 
circular del suelo? Bien, debeis 
subir al andamio de madera 
que hay al fondo. Dejaos caer en 
tirolina desde arriba y, una vez 
en el otro extremo, activad la 
palanca que abre la plataforma 
para que uno de los gigantes 
caiga a la lava. Lo malo es que 
solo podéis realizar este ataque 
una vez. Queda un mastodonte: 
debilitadle para poder disparar 
o acuchillar al parásito de su 
espalda cuando se arrodille. 
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al lado. Tras recoger los objetos, 
cruzad la puerta verde y liguidad por 
medio del Rifle a cuantos Iluminados 
podais. 


Rodeadle y disparadle con 
la Escopeta. Coged la Llave de la 
Galería que deja tras de sí y usadla 
después en el balcón previo. 

Según los controles debéis “sacri- 
ficar cuatro vidas . 

y la puerta 
se abre. Salazar manda a sus hom- 
bres: libraos de ellos y disparad con 
el Rifle a los Sacerdotes con balles- 
tas, en la terraza. Por ultimo hay 
otros dos Sacerdotes tras un cua- 
dro con lanzacohetes. Presionad el 
botón rojo que iza el Cofre central. 
Cuando despejéis la zona de enemi- 
gos podéis conseguir el Adorno de 
Cordero. Salid por el extremo Oeste. 


LOS JARDINES 


La puerta de la esquina no se puede 
abrir salvo con un Emblema for- 
mado por Dos Lunas. Bajad a los 
Jardines y 
En el extremo Sur hay un cofre con 
una Gema. La primera pieza está en 
la Fuente sobre el puente, mientras 
que la otra se encuentra en la fuente 
al noroeste. Volved arriba y abrid ta 
puerta con el Emblema combinado. 
Coged el Espejo del vestidor y salid 
por la Puerta Sur. Ya en el Comedor, 
id al pasillo que recuerda a una gale- 


EEE 





requiere seguir 
las instrucciones 
indicadas en el 
podio, según el 
orden de ejecución 








ría de tiro. Tocad el Timbre para que 
aparezca una pintura y disparad al 
Pan, a la Carne y por último al Vino 
para abrir la puerta contigua. 
Entrad y aproximaos al cofre, 
Unas rejas os rodean. Teneis que 
romper los cerrojos, pero os atacan 
Sacerdotes 
Acabad con todos y recoged los obje- 
tos que han dejado. Coged el Reloj 
del cofre y salid por el Noroeste. 
Disparad a los Iluminados que hay 
más abajo y activad el interruptor 
de la izquierda que eleva el puente. 
Cuando subáis, disparad sobre la 
Lámpara. Bajad por las escaleras 
y coged la munición de la vitrina y 
un Lanzacohetes. Volved al puente y 
salid por la puerta norte. 


MAZMORRAS 
Id al pequeño saliente y mirad abajo. 
¡Es Ashley! Usad el Rifle para dispa- 
rar a sus grilletes. Mientras trata de 
buscar una salida, acabad con cual- 
quier Iluminado que se le acerque. 
Ashley sólo puede defenderse 
Pasad por 
debajo de la mesa y activad la palan- 
ca que levanta la verja. En la siguien- 
te sala son dos las palancas. En la 
habitación a oscuras debéis empu- 
jar la estantería de la derecha para 
revelar un interruptor. No lo presio- 
néis y pasad bajo la mesa. Pulsad el 
interruptor de la izquierda y coged la 
Placa de la chimenea. Puisad ahora 


el primer interruptor. Ahora debeis 


formar que hay en la 
pared de enfrente. Si el tablero estu- 
viese dividido en 9 casillas: 

123 

456 

789 
Debéis moverlas de este orden: 
6-3-2-5-4-7-8-9-6-5-2-1 
-b-7-8-5-6-9 


Colocad la Placa en el hueco. Coged 
la Insignia y la Pieza Serpiente. Las 
armaduras cobran vida: pulsad los 
botones indicados, colocad en el 
Podio la Insignia y girad la palanca. 


CAPITULO 4 


3 MISIÓN: 


PUENTE 

Continuad ahora hacia el Norte. Esa 
plataforma lleva a Leon hasta una 
zona con lava. Hay varios Iluminados 
que os arrojan llamas desde esta- 
tuas, pero si avanzáis podréis aba- 
tirlos con el Rifle. Saltad al interior 
de la Jaula giratoria para llegar al 
otro lado. Acabad con el resto de los 
enemigos que usan dragones y 
subid las escaleras que conducen al 
Adorno del Leon. Volved con Ashley, 
salvad partida y usad el cochecillo. 
Colocad los tres Adornos en la gran 








disparando a las 
cuatro luces rojas 

que hay sobre el 
panel con estacas 
¡Hacedlo deprisa! 





puerta y usad el cochecillo. ld ahora 
hacia el Deste. Colocad una esta- 


tua sobre una placa, la otra estatua 
sobre la segunda placa, a Ashley en 
la tercera y a Leon en la cuarta. 
Que no cunda el pánico: 

que hay 
en el techo. Más adelante Ashley cae 
en otra trampa: usad el Rifle para 
acabar con los conductores. El cofre 
esconde el Cáliz de la Reina. ld hacia 
el Este y esquivad los ataques de las 
armaduras. Coged el Cáliz del Rey y 


Regresad al pasillo inicial e 1d 
hacia el Norte. Colocad los Cálices 
en las estatuas. Ashley es raptada 
por un insecto. Disparad a la col- 
mena y no tardareis en liquidarlos 
a todos. Después activad la palanca 
para bajar el puente. Como se atas- 
ca, abrid fuego sobre las cadenas. 

Acabad con los Iluminados que hay 
junto a la torre, Una vez dentro, mas 
allá del puente, subid a lo mas alto 
y activad la palanca. El mecanismo 
no funciona porque hay tres piezas 
de madera atascandolo. Destruidlas 
con el Rifle. Cuando se active entra- 
rán varios enemigos: liguidadlos y 
salid para cruzar el puente. 

Libraos de los Sacerdotes mien- 
tras los Prisioneros están distraí- 
dos, y emplead una Granada cuan- 
do se aproximen. Salid por el Este. 
Cuando Salazar os tienda la trampa 
pulsad los botones que os indiquen. 


Debéis ir al pasillo del fondo, 
esquivando esos misteriosos ata- 
ques. Activad la palanca que pone 
en marcha el ascensor... y da paso 

Usad los tanques 
rojos para congelarlo y poder dispa- 
rarle. Cuando caiga, coged la Corona 
que arroja y usad el ascensor. 


MINAS 


Seguid el camino que lleva a la mina. 
Los mineros son Ganados. Id al fon- 
do de la sala y activad la palanca que 
baja la vagoneta. No baja del todo, de 
modo que restableced la corriente al 
fondo de la mina. Coged la dinamita 
de la vagoneta, colocadla en la roca 
que cierra el paso y alejaos de la de- 
tonación. Ácabad con los dos Gigan- 
tes (VER CUADRO). 

Aquí son abundantes los Insectos. 
Revisad las cavernas, dos en cada 
lado, para activar las palancas.y con 
ellas los haces de luz de la salida. 
A continuación viene una prueba "a 
lo Indiana : 

Activad la palanca para 
hacerlo más sencillo, y no paséis 
por alto la Insignia del Cofre. 


RUINAS 


Salid a las ruinas y acabad con los 
Ganados que realizan su ritual. 
Utilizad la escalerilla de la derecha. 

Cuidado con los cepos de esta 
zona. Usad el Fusil para liquidar al 
lugareño con motosierra que asoma 


Caballeros es 
la cabeza de su 
armadura, aunque 
oculta una Plaga 
que debéis eliminar 





la cabeza desde una zona elevada. 
Hay un cofre en una sala baja con 
un Bastón Real. En la planta baja 
del bloque hay otro leñador”. Subid 
arriba y coged la Llave de la Mina. 

No tardaréis en estar de nuevo 
atrapados bajo un techo de estacas: 
disparad a las luces rojas antes de 
acabar con los Insectos. Ya en las 
vías de la mina, debéis subir a la 
vagoneta y activarlo disparando a 
la palanca. Hay otros dos carritos 
a ambos extremos, y 


Estad atentos también a los cambios 
de nivel y al salto final. Por último, 
coged la Piedra de Sacrificio. Salid y 
usad la Piedra para abrir la puerta. 


SALA DE MAQUINARIA 


¡Esa estatua es... ridícula! Saltad a 
la primera mano y desde la misma 
a la plataforma más alta. Activad la 
palanca. Regresad a la zona central, 
activad la palanca para que la otra 
mano suba a lo mas alto. Esa zona 
esconde la segunda palanca que 
iza el puente. Bajad a él... ¡y corred! 

esquivad 
las columnas y saltad mientras el 
puente se derrumba. 

Ahora subid la rampa evitando los 
barriles explosivos. Cuando llegueis 
al final podéis activar esos mismos 
barriles para liquidar a los enemigos 
que os persigan. Subid al ascensor y 
acabad con los enemigos que salten 











a el. Por último, cruzad el pasillo y 
conversad con el Buhonero para 
equiparos a tope antes de atravesar 
las puertas de la derecha. ¡Salazar 
da la cara finalmente! Seguid las 
indicaciones (VER CUADRO] y, 
cuando terminéis, cruzad la puerta 
y avanzad hasta llegar al muelle. »» 


HORA DE AJUSTAR CUENTAS. 
Pulsad L1 + R1 cada vez que 
realice uno de sus ataques con 
tentáculos. Vuestro objetivo 

es disparar sobre el ojo del 
tentáculo central, para que 
Salazar salga de su coraza y 
podáis abrir fuego sobre él con 
un arma potente. Si vais escasos 
de munición podeis bajar la 
planta inferior. Pero cuidado: 

allí hay Arañas, además de los 
tentáculos. Si el tentáculo central 
abre sus mandíbulas debéis 
correr hacia un lado, ¡ y rapido! 
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cabeza varias veces 


tan fuertemente 
armado ha de ser 
vuestra prioridad 
Disparadle a la 





EA A 


con disparos a 
zonas sin armadura, 
como las piernas, 
manos y sobre 

todo la cabeza 











a 


KRAUSER USA SU BRAZO 
MUTANTE para tratar de 
empalaros nada más empezar: 
pulsad los botones indicados 
para evitarlo. Debéis repetir ese 
movimiento cada vez que lance 
una de sus estocadas. En el resto 
del combate Krauser se sirve de 
sus "alas" para evitar las balas, 
pero si le disparáis a los pies 
romperéis su defensa. Vuestros 
disparos deben impactar en 

su cabeza para causarle daño. 
Tened en cuenta que hay una 
cuenta atrás de dos minutos, asi 
que no podéis evitar sus ataques 
durante demasiado tiempo. 





” CAPÍTULO 5 


MISIÓN: 


MUELLE 


Buscad una Esmeralda en una de 
las cajas y continuad hacia el Oeste. 
Acceder a la Puerta Norte no va a ser 
fácil. Disparad al Foco y acabad con 
estos "mercenarios, antes de que 
haga su entrada 


Disparadle a la cabeza. 

Tras despejar la zona, id a la puerta 
de salida y activad un interruptor, a 
la derecha. El rayo de luz ha de inci- 
dir sobre la placa amarilla: subid a 
las torres y moved los espejos para 
reflejar el rayo sobre dicha placa. 

Coged los objetos y esquivad la 
roca que os arrojan. Subid ahora por 
las escalerillas. Más adelante veréis 
una roca junto a un barril explosivo: 
disparadle para destruir la piedra y 
conseguir el Lince. Continuad y dis- 
parad sobre los barriles para acabar 
con los enemigos de más abajo. 

Acabad con el resto de Mercenarios 
del camino y cruzad la puerta. Seguid 
hacia el Sur. 

cae con un disparo a la 
cabeza. Antes de continuar, bajad las 
escaleras y buscad una Piedra Roja 
en el Maletín. Volved arriba. Tras la 
escena, coged todos los objetos y 


seguid hacia el Norte. Compradle al 
Buhonero la Killer 7 y avanzad. Hay 
un puerta de garaje que se cierra si 
os acercáls: acabad con los enemi- 
gos usando el Fusil cada vez que la 
puerta se abra. Ahora seguid hacia 
el Norte, subid las escaleras e 1d 
luego hacia el Este. Habéis llegado 
alos Laboratorios. 

Cruzad las puertas azules y resol- 
ved el puzzle del panel de la derecha: 

para que 
se reactive el circuito de corrien- 
te, Cruzad la puerta que se abre y 
coged la Llave del Refrigerador, que 
es la sala central contigua. 

¡Llegan los "Regenerators”! Tenéis 
dos opciones: atacarles con arma- 
mento pesado o bien esquivarlos. 
Entrad en la sala de Refrigeración y 
buscad la Mirilla Infrarroja en la sala 
de la derecha. Equipadla al Rifle y 


de estos enemigos. Usad también el 
dispositivo que convierte la tarjeta 
en Llave de Sala de Residuos. 
Acabad con los mutantes e 1d al 
Norte. Tras usar la tarjeta podéis 
utilizar la Grúa para deshaceros de 
un par de enemigos. Cruzad la sala, 
acabad con todos los Mercenarios 
y encontrad la celda de Ashley. 
¡Aún no podéis liberarla! ld hacia el 
Norte. Atravesad las dos siguien- 
tes habitaciones y, tras acabar con 
dos Mutantes, coged la Llave del 
Almacén de manos del cadaver. 


Ahora debéis acabar con varios 
enemigos para, a continuación, libe- 
rar a Ashley con la nueva llave. 


CELDAS 

Regresad al vertedero. Un nuevo 
mutante con pinchos os espera, 
pero podéis entretenerle cerrando 
la palanca o haciendo detonar los 
barriles explosivos. Que Ashley se 
esconda en el contenedor. Cuando le 
derrotéis, 

y cru- 
zad el puente hacia la derecha. 

Saltad a la zona presidida por una 
bola de demolición. Tras acabar con 
los enemigos, id a la zona de contro- 
les y haced que Ashley maniobre con 
la bola para derribar el muro. Otro 
mutante. ¡Son incansables! Cruzad 
las puertas levadizas para llegar a 
la Sala Este. Activad el interruptor 
para que la puerta se eleve, Ashley 
pase bajo ella y la abra. 

La siguiente puerta se abre con 
dos palancas, que debéis activar 
entre ambos personajes cuando las 
luces lo indiquen, “a la de tres”. La 
excavadora es cosa de Ash, de modo 
que situaos en la parte trasera y 
mantened a raya a cualquier ene- 
migo pesadito. 

abrid fuego de inme- 
diato para hacer que se estrelle. 

Hay que abrir una compuerta para 
poder continuar: subid por las esca- 
lerillas y activad los interruptores pp» 


Y 
9 
9 
TD 
— 
yz 
< 
S 
3 
3 
3 


Game Boy se convierte en micro - 
legos de Game Boy Advance en una pantalla má 





GUÍAS Y SOLUCIONES 


se basa en pulsar 
los botones que os 
indica la pantalla. Si 
falláis una sola vez 
estaréis muertos 


Saddler 


DOS PUENTES CONECTAN 

EL ESCENARIO. Si pasais por 
uno de ellos, caerá y deberéis 
escalar inmediatamente. Hay 
barriles explosivos, además de 
dos grúas con vigas que pueden 
golpear a Saddler. Estan en 
ambos extremos de la primera 
plataforma. Debéis disparar a 
uno de los ojos amarillos de sus 
patas de cangrejo, para acercaros 
a él cuando esté desprotegido y 
apuñalarle con vuestro cuchillo. 
Cuando le hayáis debilitado 

lo suficiente, Ada arroja a una 
plataforma un Lanzacohetes que 
terminará con vuestro enemigo 
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SACUDIRSE DE ENCIMA $ 
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»» correspondientes. Más enemi- 
gos y otro camión, esta vez de fren- 
te. Cuando seáis vosotros los que os 
choquéis, bajad y continuad, 


CATACUMBAS 


Tras acabar con los enemigos, 
alcanzad el ascensor y subid a las 
plataformas. 


Bajad para acceder a 
una sala de seguridad. Pasad entre 
los Láser cuando os dejen un hueco, 
y esquivad el resto con las combina- 
ciones indicadas en pantalla. 

Sentaos y disparad al objeto bri- 
llante que hay enfrente para con- 
seguir el Tocado. Detras hay una 
puerta que activa un ascensor. 
Avanzad por el sendero de piedra. 
Este combate requiere que abráis 

activan- 
do dos interruptores en cada sala. 
Para abrir las verjas debéis disparar 
a las Luces Verdes. El primer inte- 
rruptor está al Sureste, y el segundo 
al Norte. Saltad a la siguiente jaula 
en menos de treinta segundos. 

En la siguiente jaula debéis dispa- 
rar a la luz verde, justo arriba. Los 
interruptores están a ambos lados 
del pequeño pasillo de la zona gris. 
Repetid el proceso en la tercera y 
última jaula, con el primer interrup- 
tor a la izquierda de la entrada y el 
segundo en el extremo Sureste. Por 
último, saltad y enfrentaos a este 


PlayStation 2 


del monstruo "U3" y 
disparad a las luces 

verdes para poder 
abrir las compuertas 
de salida 





enemigo. Mantened la distancia y 
usad el Lanzacohetes que cogistels 
en el Castillo. Para rematarle podéis 

o uti- 


lizar los barriles explosivos. 

Salid hacia el Noreste y subid las 
escaleras. Saltad y dejaos caer por 
el agujero en la tienda de campaña. 
Debéis conseguir tres piezas de una 
Insignia que abre la salida: una al 
Norte, otra al Noreste... y la terce- 
ra en manos de vuestro enemigo. 
Cruzad la caseta. 

disparadle a la cabeza. 
Cruzad el pasillo y avanzad hasta 
las ruinas. Subid por la escalerilla, 
Coged la pieza de la Bestia y colo- 
cad la estatua en la placa de pre- 
sión para activar la palanca. Activad 
dicho interruptor y unas verjas se 
abren, revelando asi una segunda 
palanca en la zona central. 

Activad la palanca y bajad. Las 
Arañas-Robot son fáciles de des- 
truir con un par de disparos. Seguid 
hacia delante, hablad con Krauser 
y continuad hasta las ruinas. En la 
cornisa de la derecha esta la Pieza 
de la Bestia. Cogedla y luchad con- 
tra Krauser (VER CUADRO). 


CAMPAMENTO 


El Helicóptero se encarga de la 
mayoria de los Ganados, así que 
limpiad lo que quede con el Rifle y 
la Escopeta. Seguid por el túnel que 
rodea la escalera y subid. Acabad 
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con el enemigo de la Ametralladora 
usando el fusil, subid el sendero y 
descolgaos en tirolina. Activad el 
interruptor de la gran portezuela. 

Para continuar debéis activar los 
dos interruptores, cada uno en una 
pasarela custodiada por enemigos 
con ametralladoras. Libraos de 
ambos con Granadas y activad los 
dos resortes para poder avanzar. 

Seguid hacia el Noroeste, no sin 
antes coger la Esmeralda de la 
columna. Coged también el Colgante 
tras las escaleras. Acabad con el 
Mutante. Ahora subid a la escalera 
rota. Cuando más adelante intentéis 
activar los paneles llegará 

uno de los 
cuales tiene la Llave de Emergencia. 
Cogedla, id hacia el Sur y usadla 
para activar los dos interruptores 
que devuelven la corriente. Bajad 
y cruzad la puerta. Tras liquidar a 
los Mercenarios seguid hacia el Sur 
para libraros de la Plaga. 

Ahora id hacia el Norte por la 
rampa. Recoged todos los objetos y 
seguid hasta ver al Buhonero, ¡por 
última vez en el juego! Salvad par- 
tida y mejorad todas las armas que 
necesitéis. Por ultimo, acercaos 
al ascensor y preparaos para el 
gran combate contra Saddler (VER 
CUADRO). Una vez acabéis volved 
con Ashley y 

para escapar. Cuidado con las 
estalactitas y ¡disfrutad del final! He 
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10% de DESCUENTO 
+ ALTAVOCES 






es 2.1 con subwoofer para tu PC o consola! 


20 KHz. Control de volumen. Compatible con consolas y PC (Playstation 2, 
(70 x 118 x 160 mm). Adaptador a corriente incluido. Cables incluidos 


¡Reproduce el sonido de alta calidad con este sistema de altavoc 


KIT DE ALTAVOCES 2.1 LOGIC 3: 6 vatios RMS de potencia total de salida (4+2+2 W). Respuesta de frecuencia: 20 Hz - 
Xbox. Gamecube, ordenadores y reproductores de sonido y DVD). Dimensiones: Sub Woofer (1 10 x 140 x 155 mm), Satellite Units 


para conexion a PC y consolas de videojuegos 
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U Sí, deseo suscribirme a Hobby Consolas por un 10% de descuento por 32,30 € más 5€ de gastos de envío y recibir de regalo un Kit de Altavoces Logic 3 





(Elige una de las 2 opciones) 


Nombre y Apellidos del Titular 
O DOMICILIACIÓN BANCARIA: Les ruego atiendan los recibos presentados para su cobro por Axel Springer España S.A. 


Se is LEE LL lero OS E AS O A A A A A E 
ENTIDAD AGENCIA DC N* DE CUENTA 
U TARJETA DE CRÉDITO: NUMERO CADUCIDAD 
O VISA O MASTERCARD O 4B O EUROCARD O 6000 CIAT EE PA A AA Eset A 0 / E 
Nombre/ Apellidos. ........ <<< -=¿==oo o... ro cronos rr ee Fecha de NacimientO............ <<...» .<»».=..... TOGO cios ee ARA 
Escola dorar aa o O A E 


COMICO rr ARRACAAARAAAARAAOSAI RA AE 
A A 
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fichero propiedad de Axel Springer España, S.A. con objeto de gestionar tu suscripción. Para ejercer los derechos de acceso, rectificación, 
cancelación y oposición, deberás dirigirte por escrito a Axel Springer España, S.A. en la dirección c/ Los Vascos, 17, 28040 Madrid. 


* No se aceptan suscripciones fuera de España. 
+ Promoción válida hasta publicación de oferta sustitutiva. Axel Springer España S.A. se reserva el derecho de modificar esta oferta sin previo aviso, 
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GUÍAS Y SOLUCIONES TEE Tie 





Separate Ways 





¿Cuál es el papel de Ada en esta conspiración? ¿Qué hizo durante la aventura principal? 
Ahora podéis descubrir la verdadera misión de esta espia y como su camino se cruzo con 
el de Leon. Recordad que podéis conseguir armas exclusivas e incluso mejorarlas. ¡Suerte! 





es más 
dificil para Ada, que 
pese a ser más ágil 
que Leon no cuenta 

con su resistencia 


a la “Bella” de 
un solo disparo, 
siempre que esté lo 
bastante cerca del 
borde del puente 








t) ¿Que hures de colores quicres utIizar 
A TT 


LA CAMPANA 


Acabad con el grupo inicial de 
Ganados y registrad las casas y teja- 
dos. Si entráis en la de la izquierda 
y reventáis el candado de la puerta, 
obtendréis una Máscara. 


una gallina os indica dónde está 
la Llave de Hierro. Usad el Garfio 
para subir y recogedla. Abrid la 
puerta de la insignia. 

Continuad y bajad por las caver- 
nas. No perdáis de vista la Gema 
Verde del corredor. Ahora continuad 
por el camino de la derecha, hacia 
la Iglesia, sin olvidaros de revisar 
las lápidas. Continuad por el sende- 
ro de tablas de la derecha. Una vez 
en las plataformas hará su entra- 
da 

Usad la Escopeta y coged el Ojo 
Verde. Ya podéis regresar a la zona 
de la Iglesia. Dirigíos al ala derecha 
hasta llegar a un atril con un puzzle, 
La combinación es la siguiente: 


194 HC 


3-3 - 3/4 - £ - 4/3 
Cuando cojáis la Insignia, colocad 
el Ojo del Gato en su lugar para asi 
poder salir. La Insignia abre la puer- 
ta de la Iglesia. Buscad la Gema a la 
derecha y subid a la pasarela supe- 
rior. Con el proyector 

para formar 
el dibujo total y asi y haréis sonar la 
campana. ¡Leon, por los pelos! 


EL RESCATE 


Revisad la sala y salid. Disparad al 
Pozo antes de hacer caer el Colgan- 
te. Volved y salid por la puerta de la 
esquina. Usad Granadas contra 

que 
deja tras de si un Rubí. El camino 
conduce al pueblo. Mas alla llega- 
réls a la zona del Granero, en cuyo 
interior hay Pesetas y un Brazalete. 
Llegad hasta las cabañas de los Di- 
namiteros. Tras la escena volved al 
pueblo y eliminad a los Ganados. La 
salida se encuentra a la izquierda. 


¡Os han atrapado! Pulsad á la vezM 
y X para esquivar el hachazo. Ahora 
buscad en el cofre un Ojo Verde. 
Ya en el exterior, coged la Llave de 
Hierro antes de salir. Continuad 
escaleras abajo y usad la Llave. Una 
vez en la zona de las cabañas, revl- 
sad el Granero y obtened la Llave 
del Ascensor. Usadla en los contro- 
les al lado de los teleféricos. Usad 
ese transporte para llegar al otro 
extremo. Pasad sobre el portón por 
medio del Garfio. Cuando os aprox!- 
méis a la salida aparece el Gigante. 

para 
que caiga y acuchillad a su parásito. 
Despues reuníos con Luis. 


LA MUESTRA 


Comprad al Buhonero el Mapa y la 
Ballesta, y buscad Arpones explos!- 
vos en la fuente que veis justo detrás. 
No dejéis de coger el Brazalete en la 
fuente central. Salid por las escale- 
ras de la pared. Fijaos en la cama 


con dosel: hay algo que brilla, y es 
una Botella de Perfume. Acabad con 
los “tiradores” del siguiente salon. 
Salid por la esquina, a continuación 
por la de la derecha y llegaréis a 
la terraza. Abríos paso y utilizad el 
Garfio para entrar a la habitación 
que hay al final de la terraza. En uno 
de los cofres está el Reloj de Oro. 
Volved a los salones. 

las rejas caen 
y, ¡tachán!, aparece un Garrador. 
Liguidadlo con la Ballesta. Colocad 
el Reloj en el cofre para abrir la puer- 
ta de la esquina. Disparad a la lám- 
para para liquidar a los Sacerdotes 
en el puente y bajad para buscar un 
Tablero. Volved a la pasarela y salid. 


SALVA A LEON 
En el almacen hay un grupo de Ga- 
nados con porras eléctricas: 

Salid por la portezuela. 
Hay un Tirador en la pasarela su- 
perior. Ahora utilizad el Garfio para 









son habituales 
las emboscadas 
Pegaos a una pared 
y usad la TMP para 
“barrer” los ataques 


subir a las tuberías y entrad en el 
conducto. ¡Cuidado, un Bruto! Aca- 
bad con él y bajad a los escombros, 
donde encontraréis un Lince. Saltad 
y usad el Garfio para alcanzar la pa- 
sarela. lgnorad el puesto de artilleria 
y bajad para ser emboscados. Subid 
y 

Coged allí la Llave 
Azul, y volved abajo para usarla en 
el Puesto. Disparad a los cañones, 
Esas plataformas giratorias os lle- 
van al buque. Alcanzad la platafor- 
ma más alta, donde está la Llave 
Roja. Para usarla en el cañón podéis 
cruzar usando el Garfio. 

podeis volver 

al buque por las plataformas y salid 
por el puente. 

Bajad, continuad avanzando y 
subid con el Garfio. En la pasare- 
la opuesta, al final, hay una Piedra 
Verde. Tras la puerta contigua hay 
un Tirador tras una barricada. 
Alcanzad la escalerilla. En la habita- 
ción del fondo hay una Piedra Roja. 
Volved afuera y continuad en direc- 
ción opuesta. En la sala de calderas, 


Llegáls a una 
escalinata: buscad a la izquierda la 
ultima Piedra. Usad el Garfio al final 
del tramo y pulsad los botones indi- 
cados para salvar a “Leo”. 


EL FINAL DE SADDLER 


Tras liquidar al Bruto os asaltan un 
tirador y un Ganado con dinaml- 
ta; subid y disparad al barril rojo 


antes de que la 
puerta de salida se desbloquee. 
Subid, lanzaos en tirolina y activad el 
interruptor. Tras cruzarla tiene lugar 
otra emboscada. ¡Qué pesaditos! 


Avanzad por las ruinas, donde 
esperan varios Ganados. Cruzad la 
puerta para reuniros con Leon. En 
la celda esta la última joya. Coged 
la munición que hay en la esquina. 
Nada más moveros a la derecha 


se hace vital durante 
el combate en los 
muelles, sobre todo 
para evitar el fuego 
de las torretas 


entrara Krauser. Pulsad M + % (o 
L1 + R1) si hace un ataque especial. 
Disparadle a los pies para que baje 
la guardia y 

La lucha tiene lugar en 
tres plataformas. Cuando Krauser 
calga, bajad por la plataforma y usad 
el Gartio al final del corredor. 

Hora de batirse con Saddler, un 
enemigo que realiza un ataque espe- 
cial que os quita un 99% de salud, 
¡asi que estad atentos! 


apuntando a la cabeza. Ahora 
debéis buscar el Lanzacohetes que 
necesita Leon al final del juego, y sólo 
tenéis dos minutos para alcanzarlo. 
Equipaos con la Escopeta 


debéis derribarlo de un disparo. En 
la última pasarela hay dos enemi- 
gos con lanzacohetes: ¡que prueben 
esa Escopeta! Por último emplead 
el Garfio, saltad abajo y coged el 
Lanzacohetes. Tras revivir la genial 
secuencia podéis estar contentos. 
Ahora podéis comprar la metralleta 
Typewriter para Leon. FR 









NO HAN ACABADO LOS RETOS 
PARA ADA. El juego incluye una 
pequeña misión en la que Ada 
debe recuperar cinco muestras 
de Las Plagas. Es más corta y 
no podemos obtener dinero, ni 
siquiera usar el cuchillo, Las 
muestras se reparten así: 










1. Junto a Un cadaver, en el 
Laboratorio Principa! 

2. En la cámara frigorifica de la 
Sala de Criogenización 

3. En la Celda donde estaba Ashley. 

4. En los contenedores de 
investigación de los laboratorios 

5. En poder de Krauser 


JEFE FINAL: KRAUSER. 
Krauser tratará de empalaros, 
usará sus cuchillas... qué majo 
el hombre. Disparad a sus pies 
para que quede al descubierto 
su cabeza. Cuando le derroteis 
coged la última muestra de 
Plagas, usad el ascensor y 
llamad a vuestro transporte 
Vuestra recompensa: la Chicago 
Typewriter, una magnifica 
metralleta para "Separate Ways" 
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Pues nada, ya me 
he puesto a la cola 
para comprarme la 
nueva Xbox 360. 
Pero como veo que 
tengo unos cuantos 
por delante mio... 
¡voy a aprovechar 
para contestaros 
vuestras cartas! 
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Hola Yen, soy una “Final- 

Fantasy-Maníaca” que sigue 
la revista desde hace años, y lejos 
de todo peloteo, es la mejor del 
mercado. ¡Gracias a ese excelen- 
te equipo! A ver si tengo suerte y 
puedes aclarar mis dudas: 

¿Para cuándo el «Final Fantasy 
Xll»? Es que se han dicho tantas 
fechas, que estoy desorientada. 

Es muy sencillo: en Japón en 
marzo, y hasta Europa no podrá 
llegar, por tanto, hasta el otoño. 

¿Sabes si se conocen ya más 
personajes de este nuevo «Final 
Fantasy», aparte de Vaan, Ashe, 
Fran, Balflear, Penelo y Basch? 

Sí, hay uno que se llamará Ra- 
món (en serio), que irá en busca 
de unas piedras mágicas que se 
usan como fuente de energía. 

Y por último, ¿crees que Squa- 
re-Enix finalmente se animará y 
hará un remake de «Final Fan- 


Me he enterado de que las consolas de nueva 
generación están tan cerca, que me temo que ya 
no habrá más «GTA» para mi PS2. ¿Sabes algo? 
Aún no se ha anunciado que Rockstar esté trabajando ya en 
exclusiva para las nuevas consolas, así que la posibilidad de ver 
más entregas en PS2 y Xbox sigue aún abierta. De todos modos, 
en EEUU van a salir dos versiones especiales de los juegos ya 
conocidos, que seguro llegarán aquí más tarde. En primer lugar, 
antes de fin de año saldrá en Xbox «GTA Trilogy», un pack que 
reunirá las tres últimas entregas. Además, en PS2 saldrá «GTA 
San Andreas Special Edition», una versión que incluira 
dos vídeos: el primero contendrá una historia adicional 
con el protagonista, Carl Johnson. El segundo será un 
reportaje desde California, para conocer in situ la 
auténtica forma de vida que se refleja en el juego 


Luis Vicente (e-mail) 
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RESIDENT EVIL 5: Lo único que se ha visto hasta el momento de este juego 
es un video del protagonista en una ciudad destrozada y abandonada... pot los 
vivos, claro. Entonces, aparecen unas sombras de 'no-muertos y... 5e acaba 


tasy VII», o lo ves muy difícil? 
Eso me temo, pues en PS2 lo 
más parecido será «Dirge of Cer- 
berus: Final Fantasy VIT», y en 
PS3 lo más seguro es que se de- 
canten por un nuevo capítulo. 
Laura Rodríguez (Las Palmas) 


(DE: a todos! Me llamo Jo- 
sé y tengo unas dudas por 
resolver, ¡a ver si me las quitas! 
Dicen que van a retrasar el 

nuevo «Zelda» para modificarlo y 
hacerlo más largo. ¿Es cierto? 

Más bien sí. El vicepresiden- 
te de Nintendo América, Perrin 
Kaplan, dijo que el equipo de de- 
sarrollo ha pedido más tiempo 
para añadir “más niveles, más 
profundidad y todavía mayor ca- 
lidad” al juego, por lo que habrá 
que esperar a... ¿septiembre? 

¿Sabes si sacarán un nuevo 
juego de “Buffy Cazavampiros” 
en PlayStation 2? 

No, no hay nada de momento. 

¿Sabes algo más acerca del ar- 
gumento, o cualquier otra cosa 
sobre «Resident Evil 5»? 

Se han desvelado algunos deta- 
lles menores, como que se mejo- 
rará la expresividad de los perso- 


najes gracias, entre otras cosas, 
a que todo el juego irá a 60 imá- 
genes por segundo; y también se 
añadirán nuevas posibilidades 
jugables, como el romper objetos 
mediante disparos o patadas. 
José Vega (e-mail) 


Hola Yen, soy un chaval de 
Madrid que se ha compra- 
do una DS, y está desesperado 
por que salga «Mario Kart DS». 
Os sigo desde hace mucho, y me 
gustaría hacer unas preguntas 
sobre esta minijoya de Nintendo: 
Creo que todos los jugones que 
disponemos de una Nintendo DS 
nos preguntamos lo mismo, y es: 
¿Me podrías explicar cómo fun- 
ciona la conexión wi-fi en DS? 
Veamos... La consola ne- 










40N Ha sido el último 
personaje de «FFXIl» en 
salir a la luz. Será uno 
de los compañeros de 
Vaan, el protagonista, 
e raen busca 
de las piedras 
"Maseki 
¿Queréls saber 
mas? Pues 
esperad a su 
lanzamiento, 
no te digo 
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cesitará disponer de alguna red 
wi-fi para poder conectarse, ¿va- 
le? Pues bien, esa red wi-fi pue- 
de ser de tres tipos: o bien una 
que tengas tú en tu PC (si tienes 
ADSL sin cables, por ejemplo), 
o bien un pequeño aparato USB 
especial que venderá Nintendo, 
o bien uno de los “hotspots” 
que Nintendo España pretende 
activar próximamente (que son 
amplias zonas públicas en las 
que uno puede conectarse gratis 
a Internet sin cables, como en 
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parques, cafeterías, aeropuer- 
tos, etc.). Una vez conectado, la 
portátil por sí sola será capaz de 
meterte, mediante un sistema de 
puntuaciones, en partidas online 
contra jugadores de tu nivel. 
¿Se necesita algún aparato 
aparte de la portátil y del juego al 
que se desea jugar por wireless? 
¿Se puede jugar desde el sofá? 
En el caso de «Mario Kart DS», 
no hará falta más que dicha red 
wi-fi, un único cartucho... y tan- 
tas consolas como usuarios. ¡Y 
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claro que podrás jugar en casa! 

Y por último, ¿me podrías con- 
tar alguna novedad oficial sobre 
Nintendo Revolution? 

La verdad es que después de 
presentar en público el mando 
no han contado nada más. Eso 
sí, por ejemplo hay muchos ru- 
mores respecto a la posibilidad 
de que el mando (cuyas fun- 
ciones a buen seguro gastarán 
mucha energía...) podría incluir 
una batería recargable. 

David Rodríguez (Madrid) 
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Hola Yen, me llamo José An- 

tonio, y me gustaría hacerte 
unas preguntas relacionadas con 
los lanzamientos de PSP: 

¿Sacarán algún juego de la sa- 
ga «Resident Evil»? 

Yo apostaría a que sí. 

¿Ya os han llegado rumores del 
posible lanzamiento de la saga 
«Metal Gear Solid »? 

Una de dos: o no conoces «Me- 





5 Esta esperadísima aventura de GameCube ha 
sufrido un reo Se E pá a final de año en Japón, pero al final no 
saldrá hasta primavera, así que nosotros tendremos que esperar todavia más 








tal Gear Ac!d» (que tiene anun- 
ciada ya la segunda parte), o te 
refieres a una conversión que no 
sea con el sistema de cartas; si 
es lo segundo, “sorry”, pero por 
ahora no hay noticias. 
¿Cuál crees que será el mejor 
juego de plataformas para PSP? 
A mí el que más divertido me 
parece será «Ape Escape: One 
The Loose», que contará con 
más de veinte mundos en los que 
perseguir y apresar simios. 
José Antonio Titos (e-mail) 


Hey, ¡qué pasa Yen! Es la 
tercera vez que te escribo, 
y me harías un favor respondién- 
dome. Así que vamos al lío: 
Estuve leyendo vuestro análi- 
sis de «Fahrenheit», y estoy pen- 
sando en comprármelo, pero hay 
una cosa que no me quedó muy 
clara: ¿Tiene libertad de acción, 
al estilo GTA, pudiendo conducir, 
entrar en edificios, etc.? 

No exactamente. En realidad, 
se parece más a los «Resident 
Evil», aunque el uso del stick 
analógico para realizar todo tipo 
de acciones lo hace muy diferen- 
te a los juegos a los que estamos 
acostumbrados. Si eso es lo que 
buscas, ¡no te arrepentirás! 

¿Gráficamente es mejor «Te- 
kken 5» o «Soul Calibur 3»? 

Juzga por ti mismo en el Pre- 
estreno de este mes. Yo creo que 
los personajes y el detallismo de 
«Tekken 5» son superiores, pero 
aún así la espectacularidad 


J. Manuel Bringas (e-mail) 
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Yen: Sin duda, esa es la intención 
de aquella sección: dejar bien 
claro a todo el mundo cuáles son 
Los 5er que de verdad gustan 
a nosotros, los consoleros 
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J. Manuel Gómez (e-mail) 


Yen: El problema quizá sea que la 
propia compañía lo ha enfocado 
a usuarios muy jóvenes, cuando 
odría haber gustado a cualquier 
tan de los buenos juegos de rol 


de los movimientos y los efec- 
tos gráficos de «Soul Calibur 3» 
seguirán haciendo de esta saga 
un espectáculo visual. 

¿Y entre «Splinter Cell Chaos 
Theory» y «MGS: Snake Eater»? 

En cuanto a calidad técnica 
andan parejos, pero siempre es- 
tá ahí el encanto de «Metal Gear 
Solid 3» y sus emocionantes ví- 
deos, que son tremendos. 

Si la primera hornada de jue- 
gos para PSP tiene esos gráficos, 
cuando PSP esté en su punto 
más alto de explotación, ¿supe- 
rará a PlayStation 2? 

Quizá no llegará hasta ese ex- 
tremo, pero desde luego no des- 
merecerá en absoluto. 

¿Se podría llegar a ver en 
PS2 algo que sea mejor grá- 
ficamente que «MGS23»? 

Si los programadores se 
lo propusieran, claro que sí. 
Otra cosa es que lo vavamos 
a ver, porque la tentación de 
pasarse pronto a PS3 debe ser 
muy grande; de hecho, «MGS4» 
ya será para dicha consola... 

¿La diferencia entre ver los 
juegos de PS2 en una TV normal 
y en un monitor de ordenador ha- 
ce que merezca la pena comprar 
el aparato que lo permite? 

Si tu televisor “normal” es pe- 


queño o no tiene mucha calidad, 
desde luego que lo notarás. Aho- 
ra bien, si para jugar ya tienes 
una televisión “aceptable”, o 
bien no te sobra el dinero, en- 
tonces no te merecerá la pena. 

Oí algo de «Las Crónicas de 
Riddick» para PS2, pero tras ver 
la versión de Xbox, dudo que PS2 
puedan con esos gráficos. ¿Po- 
dría llegar una conversión? 

Pues no. En su momento co- 
menzó a programarse a la vez 
para ambas consolas, pero fue 
cancelado antes de su lanza- 
miento y ya no se ha retomado. 
Daniel Jahedi (e-mail) 


Y 
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Hola Yen, colecciono tu re- 

vista desde un par de años y 
es la primera vez que escribo. Te 
voy a hacer unas preguntas: 

Me compré una GP32 BLU ha- 
ce un año, y no sale ningún juego 
nuevo, sólo están los seis del lan- 
zamiento. ¿Qué ha pasado? 

Que no ha tenido mucho éxito. 
De hecho, la empresa coreana 
Gamepark ya tiene su sucesora, 
llamada GP2X, de la cual pue- 
des encontrar información en su 







GP2X Así de espectacular se verá 
la sucesora de GP32, que sale 

en España en noviembre y puede 
adquirirse en www.hardcore- 
gamer.net, por unos 160 euros. 
El aparato reproduce todo tipo de 
vídeo [¡hasta XviD!), MP3, fotos... 


web, www.gp2xspain.com. 
¿Cuál es la fecha de lanzamien- 
to de PlayStation 3 en España? 

No está confirmada aún. ¿Navi- 
dad de 2006? ¿Primavera 2007? 

¿Sobre qué tratará el «Perfect 
Dark Zero» de Xbox 3607? 

En el reportaje sobre Xbox 360 
de este mes tienes un preestreno 
del juego. Lo que más me lla- 
ma la atención son sus modos 
multijugador, con niveles coope- 
rativos repletos de acción y unos 
gráficos que... ¡uf, increíbles! 

¿«Burnout Revenge» va a ser 
mejor en Xbox 360 que en PS2? 

Por lo menos los gráficos sí, 
más que nada porque su poten- 
cia es muy superior. Lo que no 
se sabe todavía es qué opciones 
o mejoras jugables incluirá. 
Manuel Pérez (e-mail) 
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Hola Yen, hace tiempo que 

no os escribo, así que ya va 
tocando ¿no? Bueno, sois la me- 
jor revista que hay en el merca- 
do, no me pierdo ningún número, 
y como ya os he hecho bastante 
la pelota, ahí van las preguntas: 

¿Qué se sabe de «God of War 

2»? He jugado al primero y me he 

quedado con ganas de más... 
Pues échale paciencia, que to- 

davía no se han puesto con él. 

¿No se sabe nada de algún fu- 

turo juego para DS de «Zelda»? 
Se sabe que saldrá casi seguro, 
pero no han dado más detalles. 

¿GBA Micro tendrá conexión 

alguna con Revolution? 
Si la va a tener, aún no se sa- 
be; aunque yo creo que no. 

¿Para cuándo saldrá a la venta 

«Soul Calibur 3»? 
Para el 23 de noviembre, exac- 
tamente. ¡Ya casi está! 
He visto el vídeo de «Resident 
Evil 5», y me pareció menos os- 
curo de lo normal. ¿Habrán de- 
cidido sustituir el terror psicoló- 
gico por acción desenfrenada? 

Ni mucho menos. Pero, como 
se ha visto en «Resident Evil 4», 
Capcom está explorando nuevas 
formas de crear terror, para no 
estancarse. Por ello, parece que 
en la quinta parte los cambios de 
luz (¡y temperatura!) van a jugar 
un papel muy importante. 








o 
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BURNOUT REVENGE ha sido confirmado recientemente para salir también en 


Xbox 360 por los chicos de EA, pero no han querido desvelar si se tratará de una 
simple conversión con mejores gráficos, o de una remodelación más profunda. 


(UNO DE LOS PRIMEROS 
BOMBAZOS PARA LA FUTURA 
REVOLUTION SERA ¿MARIO 
128», AUNQUE QUIZA NO 
SALGA CON ESE NOMBRE » 


E Oye, ¿y al final qué ha pasado 
con aquel «Mario 128»? 

Me da a mí que va a ser uno 
de los primeros bombazos que 
pronto veremos para la futura 
Revolution, aunque quizá no con 
ese nombre. ¡Qué te apuestas! 
Mariano Giraldez (e-mail) 


Desde la otra 
punta del planeta 


Hola Yen, soy Imanol, un fan 

del anime y la cultura japo- 
nesa en general. Tengo una GC, 
una DS y unas cuantas dudas: 
E ¿Cómo ves el lanzamiento 
en Europa de «Super Shonen 
Jump» para DS? ¿Hay una fecha 
de lanzamiento aproximada? 

Como ya dije el mes pasado: 
salvo sorpresa, está complicado. 
E ¿Se acerca a Nintendo DS al- 
gún juego de rol de los buenos 
(japonés, a poder ser)? 

Va a haber unos cuantos: 
«Spyro: Shadow Legacv», «Poké- 
mon Mysterious Dungeon», «Xe- 
nosaga I € Il», «The World of 
Mana» y un capítulo nuevo de 
«Dragon Quest». Pero antes de 
que saltes de alegría, estos títu- 
los sólo han sido confirmados en 
Japón, así que échale paciencia. 
E ¿Habrá algún juego de rol 


de ninjas o samurais para 
GameCube o Nintendo DS? 

Si acaso, lo más parecido pue- 
de ser «Fire Emblem» para GC, 
o «Naruto» para Nintendo DS. 
E ¿Qué hay de la saga «Tales» 
para los nintenderos, exceptuan- 
do el «Tales of Symphonia» (que 
ya lo tengo)? 

Pues nada, que no hay ninguno 
más previsto hasta el momento. 
Imanol Ortiz (e-mail) 


Elcambio 
de generación 


(0D ¡Qué pasa Yen! Me llamo Da- 
río, es la segunda vez que te 
escribo y espero que me contes- 
tes esta vez. Tengo una PS2, una 
GameCube, una GBA y también 
unas cuantas preguntas: 
E ¿Me podrías explicar por qué 
los juegos en Europa cuestan 
más caros que en USA o Japón? 
Porque las compañías, que se 
gastan el dinero para traerlos 
desde allí, le añaden un “peque- 
ño extra” para sacar sus lógicos 
beneficios (y pagar a los traduc- 
tores, dobladores, etc.). El que 
dichos “extras” sean o no excesi- 
VOS ya es otro cantar... 
El He oído que los chicos de Sony 
han afirmado que PS3 ten- 




















“WORLD TOUR 





UTERO QUA 


¡Entra en la pista con el mejor golpe del año! 


Enfréntate a 14 estrellas mundiales del 
tenis: saca, bolea, deslízate y lanza 
globos para alcanzar el número 1. Crea 
y entrena a tu propio jugador mientras 
dominas el World Tour y compites con 3 
amigos mediante el modo inalámbrico 


EL MUNDO ES TU PISTA 


www.virtuatennis.net 
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Cloud Strite (e-mail) 





Yen: Lo que no entiendo es por 
qué nos dices todo eso cuando 
aún no has leído nuestro análisis 
¡Nadie ha negado que la versión 
de GC tiene mejores gráficos' 


HOMBRE, ALGO HA BAJADO LA 
CALIDAD DEL RESIDENT EVIL 4 
PARA PLAYSTATION 2 .. 
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drá unos nueve años de vida. 
¿Crees qué durará tanto el lega- 
do de esta consola? 

Sería la primera consola (o sis- 
tema de entretenimiento, como a 
ellos les gusta llamarla) que du- 
rara tanto tiempo, pero si ellos 
lo dicen, habrá que creerles. 

¿Sabes en qué están trabajan- 
do los programadores del grupo 
Camelot actualmente? 

Hace algún tiempo anunciaron 
que se iban a poner a trabajar ya 
en su primer título para Revolu- 
tion, y todos los rumores que he 
oído por Internet apuntan a que 
su primer bombazo para esta 
consola podría ser nada menos 
que... ¡un nuevo «Golden Sun»! 

¿Cuando saldrá «Shadow of 
the Colossus»? 

En primavera, según los planes 
de lanzamiento de Sony. 

Estoy dudando entre com- 
prarme el «Musashi Samurai 
Legend» o «Pesadilla antes de 
Navidad» de PS2. Teniendo en 
cuenta que prefiero el rol antes 
que cualquier otro género, y que 
soy un fanático de “Pesadilla an- 
tes de Navidad”, ¿cuál me reco- 
miendas que me compre? 

Te aconsejaría comprar «Pesa- 
dilla», principalmente por una 
razón: que se trata de un juego 
esperado desde hace años, y que 
probablemente no vuelva a repe- 
tirse; pero juegos de rol vas a po- 
der comprar muchos, ¿no? 

Y por último, ¿tú crees que pa- 
ra estas navidades PSP va a ba- 
jar de precio? 

Lo que veo más posible es que 
comiencen a aparecer packs, 


le 















que incluyan juegos y accesorios 
a precios más que interesantes. 
Darío Muñoz (e-mail) 


Muy buenas, me llamo Jo- 

sé Antonio, tengo 22 años 
y poseo una Game Boy Co- 
lor, una Super Nintendo, una 
Nintendo 64, una GameCube y 
una PlayStation. Llevo leyendo la 
revista de forma continua desde 
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M La séptima parte 
de este e divertido juego de puzzie se 
venderá en solitario o en un pack 
que incluirá la propia consola y un 
microfono para los minijuegos con 
reconocimiento de voz. ¡Y ahora 
podrán ¡jugar 8 usuarios a la vez! 


hace 4 años, aunque ya la leía 
desde pequeñito. Ah, y también 
tengo unas preguntas: 

Desde siempre, Nintendo ha 
sacado buenos juegos de la sa- 
ga «Castlevania», pero ¿sacarán 
algún día una continuación de la 
saga para GameCube? 

Lo veo bastante difícil. Des- 
de Konami han explicado que 
las próximas entregas saldrán, 
de momento, sólo para las nue- 
vas portátiles (ya hay una para 
Nintendo DS), PS2 y PS3. 

Además del juego «Capcom vs 
SNK 2» para GameCube, ¿sabes 
si existe otro título con persona- 
jes de estas sagas para la conso- 
la grande de Nintendo? 

No, que yo sepa. 





He leído en Internet que hay 
una versión de «Pro Evolution 
Soccer» para Nintendo DS. ¿Sa- 
bes algo al respecto? 

Me temo que es un rumor fal- 
so de esos que se difunden por 
la Red. El único juego de fútbol 
que hay para DS es «FIFA 06», 
y la única versión portátil de la 
saga «Pro Evolution» que se ha 
anunciado es la de PSP. 

¿Sabes si los chicos de 
Nintendo trabajan en algún nue- 
vo juego de plataformas de «Do- 
nkey Kong» para GameCube? 


> 
l , 
r : »M 


De momento, en Japón ya van 
por la tercera parte de «Donkey 
Konga» (que no tiene platafor- 
mas, como «Jungle Beat», sino 
canciones para tocar con los fa- 
mosos bongos), pero aún no se 
ha confirmado si llegará o no a 
nuestro continente, y cuándo. 

He visto un avance de «Mario 
Party 7». ¿Cuándo saldrá? ¿Ten- 
drá algún invento nuevo? 

Está previsto para salir antes 
de final de año, y aparte de con- 
tener 86 nuevos minijuegos (con 
reconocimiento de voz de nuevo 
incluido), su gran novedad es 
que ahora permitirá jugar hasta 
a 8 usuarios simultáneamente. 

Y ya por último, ¿veremos al- 
gún otro «Final Fantasy» en 
GameCube antes de que llegue la 
nueva Revolution (si es que ese 
es su nombre definitivo)? 

No, no creo que veamos ningún 
«FF» más en esa consola. 

José Antonio Varigas (e-mail) 


(pito Yen! Me llamo Mauro 
y no me pierdo ninguna en- 
trega de esta fantástica revista. 
Me voy a comprar una Nintendo 
DS, y tengo algunas dudas que 
seguro que me aclaras: 

¿Saldrá «Ultimate Spiderman» 


DONKEY KONGA 3 Algunas de 
las novedades de este título, que 
de momento solo está en Japón, 
son las 30 nuevas canciones 
procedentes de juegos, TV, etc), 
más minjuegos, y la posibilidad 
de jugar hasta á usuarios a la vez 


definitivamente en DS? 

Claro que sí, junto a sus nume- 
rosas versiones para todas las 
“hermanas mayores”. 

EZ ¿Harán el nuevo juego de “Ha- 
rry Potter” para Nintendo DS? 

Puedes apostar a que, cuando 
veas la película en los cines, el 
juego estará en la calle también 
para tu nueva portátil. 

E ¿Y qué pasa con el nuevo 
«Kingdom Hearts»? 

Supongo que me hablas de DS, 
¿verdad? Es que a veces cuesta 
seguiros... Si es así, no hay nada 
anunciado, pero quizá sí te in- 
teresen otros títulos como «The 
Sims 2», «King Kong» o «Battles 
of Prince of Persia». 

El ¿Sacarán «Burnout Revenge»? 
¿Qué diferencia tiene con el otro 
«Burnout Legends»? 

La diferencia fundamental en- 
tre ambos juegos es que se «Le- 
gends» es una versión para por- 
tátil, por lo que contiene unos 
gráficos un poco menos detalla- 
dos, y algunas opciones exclusi- 
vas como la conectividad online 
sin cables. Por esa razón, en el 
caso de Nintendo DS no verás un 
«Burnout Revenge», sino que a 
final de año saldrá «Burnout Le- 
gends», prácticamente idéntico 
al que este mes sale para PSP. 

E ¿Y habrá alguna entrega de 
«Moto GP» o «Fórmula 1»? 

Colega, ahí le has “dao”; por el 
momento, no está previsto nin- 
guno de esos dos juegos. 

2 Por último, ¿cuántos metros de 
alcance tiene el chat de DS? 

La portátil, para todas sus fun- 
ciones “wireless” (incluido el 
chat), tiene un alcance máximo 
de casi treinta metros. 


(DQUIERO PROTESTAR 


PORQUE DAVID MARTINEZ, 
EN EL ANALISIS DE «TOTAL 
OVERDOSE», UTILIZA LA 
PALABRA "CHICANO”, QUE 
EN ESTADOS UNIDOS ES 
ALGO DESPECTIVO, COMO 
Si FUERA UN INSULTO. 
Pues nada colega, disculpa 
por la ofensa. De todas 
formas, que sepas que en 
España la Real Academia 
define “chicano” como 
“perteneciente a la minoría 
de origen mexicano en los 
Estados Unidos”. ¡Andele! 


(DQUERÍA SABER SI VAN 


A SACAR UN «CROC 3» 
PARA PLAYSTATION. 

Sí; el único problema es 
saber quién lo programará, 
porque todo el mundo se 
da de tortas para conseguir 
la licencia, ya sabes lo que 
pasa con estas “joyas”... 


(DHE IDO A UNA TIENDA A 


PEDIR LA NUEVA XBOX 360 
Y ME HAN DICHO QUE NO 
ME LA DABAN PORQUE 

NO ESTA A LA VENTA. 
¿QUE PUEDO HACER? 
Sigue insistiendo día tras 
día, y verás como allá por 
el 2 de diciembre les 
conseguirás convencer y 
acabarán por venderte una. 


(D¿ES VERDAD QUE Si METES 


LA PS2 EN UN CUBO DE 
HIELO, AL DÍA SIGUIENTE 
ES DE COLOR VERDE? 

¿La consola, o el cubo? Mira 
que, cuando queréis, sois 
de un graciosillo algunos... 


(DSI LOS DE SQUARE-ENIX 
ESTAN HACIENDO A 
ESCONDIDAS EL REMAKE 
DE «FFVil», ¿CUÁNDO 
LO SACARAN A LA LUZ? 
Cuando nadie mire, para 
que no le dé verguenza. 


(D:NO CREES QUE A LOS 


DE NINTENDO LES ESTA 
AFECTANDO MUCHO EL 
PASO DE LOS ANOS? 

Uf, Miyamoto empieza a 
tener muchas canas, ¡y las 
entradas en la frente ya casi 
permiten aterrizar aviones! 


(DNO ME CREO QUE PS3 SEA 


50 VECES MEJOR QUE PS2. 
Es cierto. Si acaso, 49... 
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Mauro Andrés (e-mail) corom,  PlayStation.e 
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PLANETA MÓVIL 


= Todo lo que necesitas para pasártelo bien con tu teléfono. 





¿Qué tal ha empezado vuestro equipo la temporada? Si la respuesta es 
negativa, no os desaniméis, porque este mes os ofrecemos la posibilidad 
de resarciros y llevarlo a lo más alto. ¡No habrá rival que se os resista! 


EL JUEGO DEL MES 


M precio: 3 € (500 ptas) MW compañía: GAMELOFT Mi género: J0y=10]8 
Ml dónde descargarlo: Vodafone Live! 


WE LECCION EQUIPO 


PULSO 2.4.6.% PARO SELECCIONAD. Y PADAO 
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QACTORIAS O ENFATES O DEBRUTAS 
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SIGUISMTE 


1. EL REALISMO 


2. LOS 20 EQUIPOS 


MLA LIGA DE FÚTBOL HA 
ECHADO A ANDAR y ya se habla 
de crisis, de equipos revelación, 
y hasta de entrenadores en la 
cuerda floja. Si queréis vivir todo 
eso desde el mejor asiento, aho- 
ra lo tenéis bien fácil gracias al 
juego oficial de la Liga de Fútbol 
Profesional. Que sea oficial su- 
pone que no falta ni uno de los 
20 equipos de nuestra Primera 
división, con sus plantillas reales 
y actualizadas (incluyendo los fi- 
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LA LIGA 


DE LAS 
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" MÓVILES COMPATIBLES 


Consultar modelos. 





"TT : : 
MEET A 


ESTRELLAS 


Robinho, Kezman, Riquelme, Ronaldinho... ¿Os imagináis poder 
guardaros en el bolsillo todas las diabluras que hagan este año? 


chajes de última hora, como el 
de Sergio Ramos por el Madrid). 


+ LOS PARTIDOS SON MUY 
REALES Y DINÁMICOS, gracias 
a su intuitivo sistema de juego. 
Podemos mover el balón en corto 
rápidamente, dada la estupenda 
respuesta de nuestros jugadores, 
así como buscar más profundi- 
dad con pases largos, cuya fuer- 
za ajustaremos a nuestro antojo. 
También podemos decidir la po- 


tencia de los tiros a puerta, ade- 
más de buscar el mejor sitio por 
el que batir al portero. Y por su- 
puesto, no faltan tampoco las en- 
tradas, los remates de cabeza... 
Gráficamente, el juego alcanza 
un gran nivel, con una perspecti- 
va isométrica muy espectacular, 
aunque se le podría pedir que los 
jugadores presentasen diferen- 
cias físicas entre ellos. ¿Estáis 
preparados para contestar a la 
llamada del mejor fútbol? E 


Valoración Gracias a su licencia oficial, su 
realismo y su completo control, este juego es el 
MS ES A 
los mejores de cualquier género. Todo un golazo. 
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.E ¿PREGUNTAS 
¡ Y RESPUESTAS 





¿Qué juegos hay 
para el Sharp GX 15? 
Pues, por ejemplo, 
de nuestra lista de 
favoritos, los tienes 
casi todos: «Might 
and Magic», «Prin- 
ce of Persia», «Real 
Football»... Y de las últimas noveda- 
des, puedes elegir entre «New York 
Nights», «Rainbow Six Lockdown», 
o «Splinter Cell Chaos Theory», entre 
muchos otros. Puedes acceder a ellos a 
través de tu operador, o en páginas co- 
mo Gameloft.com o Juegosjava.com. 
Sergio Orts (e-mail) 





Might and Magic 


Real Football 


Rainbow Six 3 


Moto GP 2 


Quiero comprarme un móvil 3G, 
pero todos me parecen enormes. 
¿Hay alguno que sea más pequeño? 
El pasado verano llegó a España el 
Samsung Z500, cuyas dimensiones son 

89 x 44,5 x 24,5 mm, muy parecidas 
a las de un móvil, digamos, 
normal, y su peso es de 95 
gramos. Seguro que tu 
bolsillo soportará su 
tamaño, pero pue- 
de que no los casi 
, 400 eurazos que 
te va a costar. 
J.C. Mejía (Jaén) 















NOTICIAS MÓVILES 


Pues ahora Nokia os lo pone mucho 


4 J ; ) ye 


A emáni os es 
SA  OBBY CONSOLAS 
ascos Ss 97 ¡YA E Madrid 


AS $) el sol bi re: É Planeta 1 


LFP Fútbol 2005/06 

María Sharapova Tennis 

Prince of Persia: El Alma del Guerrero 
André Agassi Tennis 


Tomb Raider: El Códice de Osiris 


Prince of Persia: Las Arenas del Tiempo 
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Datos cedidos por GAMELOFT 


Alonso Racing 2005 
Aquí no hay quien viva 


Puzzle Bobble 
Juiced 
La Guerra de los Mundos 


Moto GP 3 
Monopoly Tycoon 
Tetris 


Que el fútbol es el deporte r rey 
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todas las licencias habidas y por 


Este ciclista de Villaba nos hizo vibrar 
a los españoles con sus cinco Tours, 
A modo de homenaje, M-Solutions 


que enfrentarnos a etapas en ruta len 
las que habrá que atacar al pelotón] y 
a duras cronos que pondrán a prueba 
nuestra resistencia. ¿Os veis capaces 

de repetir las hazañas de "Miguelón”? 


¿Sois de los que todavía se 
mueven con brújula? 





más fácil, con un pack que reúne un 

de móvil, el 7710. y un GPS de 

casa TomTom. Gracias a estos dos 

aparatos, dispondremos de completos 
mapas de España y Portugal, con 
posibilidad de ver nuestro recorrido 
en 30 y de dejarnos guiar por sus 
instrucciones de voz. No tiene pérdida. 


Los papás” de sagas tan famosas 
como «Metal Gear», «Pro Evolution 


Soccer» o «Silent Hill» van a crear 
una división centrada 

en el desarrollo de para 
móviles. Hasta ahora, mi ya había 


explotado algunas de sus licencias en 
versión Java, con títulos tan famosos 
como «Castlevania» o «Silent Scope», 
esta nueva dimisión nace con la 
intención de convertir a la compañía 
nipona en el líder de este sector. 
Buenas noticias para los jugones. 


Si soñáis con un móvil de tercera 
eneración, pero no os alcanza el 
tlo, pronto os vais a llevar una 
alegría, porque Vodafone va a lanzar 
de a final de año hasta 10 nuevos 
y algunos de ellos con 
un precio estupendo. Entre los más 
exclusivos destaca el Sharp 903, 
el primer móvil con cámara de 3,2 
apixels, y entre los más a 
el Motorola 


x, el eri gy E 
o el Sony-Ericsson V600i, ; para 
todos los públicos, chavales! 


La todopoderosa saga de EA Sports no 
va a faltar a su cita con los móviles esta 
temporada, y viene además cargada de 
jugosas novedades, como la posibilidad 
de mover a nuestros j res en 

8 direcciones o un medidor de fuerza 
para poder pasar y chutar a nuestro 


antojo. Por supuesto, el juego incluye 


uibles, 


haber, y hasta un modo Escenario en 
el que nos enfrentaremos a diversos 
retos futboleros, como remontar 
resultados adversos a pocos minutos 
del final. No querréis que la temporada 
empiece sin vosotros, ¿no? 
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ESTRENOS 





Ml Género Ciencia Ficción 
Ml Protagonistas Ewan McGregor, 


Natalie Portman, Hayden 


Christensen... ARGUMENTO: Un doble DVD con 6 horas de ex- 
Director George Lucas tras, en el que por fin se ve a Anakin dar de lado a 
Ml Precio 21,95 € (3.652 ptas.) Obi-Wan Kenobi y unirse al lado oscuro convirtién- 
A También en VHS 15,95 € (2.654 ptas) dose en Darth Vader. ¡La edición más esperada! 

EXTRAS DVD: Sonido 5.1 EX (Castellano) y So- 





VALORACIÓN: rround 2.0 (Catalán), 6 Escenas Exclusivas, Docu- 
PELÍCULA A Ar Ae e mental, Cortometrajes, Tras las Cámaras, Vídeo 
EXTRAS A Ac Ak Ak Musical, Trailers, Galerías, Demos, DVD-ROM... 


ARGUMENTO: Tras la muerte de su 
padre, Balian llega a ser caballero en 
Tierra Santa, y debe defender Jerusalén 
de los opresores. Pero las cosas no serár 
fáciles, pues el rey estará más pendiente 
de buscar el amor de su hermana que 
de defender su reino, y Balian tendrá que 
demostrar su valor y su inquebrantable 
integridad como caballero armado. 
EXTRAS DVD: Sonido 5.1 Digital DTS, 


Mi Género Aventuras 

MN Protagonistas Orlando Bloom, 
Eva Green, Jeremy Irons, 
Liam Neeson... 

Ml Director Ridley Scott 

E Precio 19,99 € (6.326 ptas.) 

Mi También en VHS 11,99 € (1.995 ptas.) 





ppp Reportaje: Mirada a Tristán e Isolda, 
EXTRAS xk Guía Histórica, y Trailer de “Titanic”. 





ARGUMENTO: Llega una impresionante 
colección con la trilogía que devolvió a la 
vida a los dinosaurios. Son 4 DVD con un: 
interminable cantidad de extras que os 
alucinarán tanto o más que las propias 
películas. ¡Un imprescindible para los 
amantes de Spielberg y las aventuras! 
EXTRAS DVD: Sonido 5.1, Reportaje 
Original, Animación, El Huracán, Viaje, 
Efectos, Universal Mediterránea, ILM, 
Fotos, Sonido, Cómo Se Hicieron, Tras 
las Cámaras, Escenas Eliminadas... 


peo 


PARQUE HURÁSNCO 
M Género Aventuras 
Ml Protagonistas Sam Neill, 
Jeff Goldblum, Laura Dern... 
Ml Director Steven Spielberg 
Mi Precio 29,99 € (4.990 ptas) 
E No disponible en VHS 


VALORACIÓN: 


PELÍCULA A A Ae 
EXTRAS *k A kk 


HEROES DEL SILENCIO ] - re 


Et RUIDO Y LA FURIA 









“y 
Y 


Héroes del Silencio Ss 


La exitosa serie de televisión “CSI” ya tien 
aire de jet ireroda 
criminales con su correspondiente investi 

policial científica, Hay títulos como "Muer 
congelación”, “Doble Juego” o "Huida a M 


5 Editorial RBA E Precio 7,50 € (1248 pr 
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ESTRENOS 





Mi Género Acción 

E Protagonistas Christian Bale, 
Katie Holmes, Liam Neeson, 
Gary Oldman, Michael Caine... ARGUMENTO: Esta es la historia de Bruce Wayne, 

Ml Director Christopher Nolan un niño cuyos padres son asesinados y se dedica 

E Precio 18,99 € (3.160 ptas.) a viajar por el mundo para aprender la manera 

Ml También en VHS 11,99 € (1.995 ptas) de luchar contra el mal. Con la ayuda de su leal 

mayordomo, se convertirá en el “hombre murciéla- 











VALORACIÓN: go”, el oscuro justiciero de la ciudad de Gotham. 
PELÍCULA xk Ar ke EXTRAS DVD: Sonido 5.1, Trailer de Cine y 
EXTRAS Ar Ye Trailer de “Charlie y la Fábrica de Chocolate”. 





ARGUMENTO: Sing es un ladrón muy 

cutre que aspira a entrar en una banda 

de crueles gángsters... pero no se le da 

nada bien. Para demostrar su valía, £ 
ataca un barrio de apartamentos, pero no 

sabe que sus habitantes en realidad son 

hábiles luchadores capaces de increíbles 

proezas marciales. Pronto se desencade- 

nará una increíble batalla cuyo final 


Ml Género Acción/Comedia 

E Protagonistas Stephen Chow, 
Qiu Yuen, Wah Youen, 
Yu Xing... 

MM Director Stephen Chow 

Ml Precio 19,99 € (3.326 ptas.) 

Ml También en VHS 11,99 € (1.995 ptas) 












VALORACIÓN: puede ser tan alocado como inesperado. 
PELÍCULA xk ke EXTRAS DVD: Sonido Digital 5.1, 
EXTRAS Je Fichas Técnicas y Menús Interactivos. 





5 


ARGUMENTO: Un joven veinteañero, 
cuya única preocupación en la vida es 
ligar con chicas, recibe una alarmante 
llamada en la que una mujer le asegura 
que está secuestrada y le pide ayuda. 
La cuenta atrás avanza y quizás ella 

no tenga otra oportunidad de llamarle, 
así que debe guiarle para encontrarla 

a través de Los Angeles y luego... 
¿enfrentarse a los secuestradores? 


Mi Género Thriller 

Ml Protagonistas Kim Basinger, 
Chris Evans, Jason Statham 

Ml Director David R. Ellis 

E Precio 19,99 € (3.326 ptas.) 

Ml También en VHS 11,99 € (1.995 ptas) 








VALORACIÓN: EXTRAS DVD: Sonido 5.1, Menús 
PELÍCULA > ke Interactivos y Otros Títulos en DVD. 
EXTRAS A 
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Durante la trilogía de los Anillos, 

- Aragorn luce un espectacular anillo de 
plata con un brillante de color verde... 
¡que ahora podéis adquirir vosotros! 
Tiene un sello de autenticidad y está 

| fabricado en Toledo, como todas las joyas 
Y y armas originales de las películas. 


Lo encontraréis en: www.dvdgo.com 


Precio: 55 € [9.151 ptas.) 


Llega uno de los equipos de galácticos más pode- 
rosos, ¡y no estamos hablando de fútbol! Son los 
muñecos de acción de “Los Cuatro Fantásticos,” 

) diseñados con el estilo original de Marvel 
Legends. El pack incluye un póster-book exclusi- 
vo y una base expositora para cada personaje. 


Más información en: www.planetacomic.net 


Precio: 25 € (4.160 ptas.) 


Nada mejor para estrenar vuestro «Dragon 
Ball Z Budokai Tenkaichi», que haceros 

con una de estas excelentes figuras de 

Son Goku creadas por la empresa Unifive 
especialmente para la ocasión, e importadas 
por Planeta Comic. Cada figura mide unos 20 
cm., y tiene un acabado tan bueno que puede 
utilizarse tanto para juegos de acción como 
para exponerlo como si fuera una estatuilla. 


Más información en: www.planetacomic.net 
Precio: 25 € (4.160 ptas.) 





MAYU SHINIO 


APNEA 


Objetos, cartas, figuras... el bazar para los más jugones 


y seguro que os parece una gran noticia el que hayan 


protagonistas fabricadas por Bandal. La armadura 
es transformable, y puede usarse para el personaje 
o para formar a Pegaso. Además, también se inclu- 





cr 


¿Recordáis la serie “Saint Seiya”? Seguro que sí, 


salido unas figuras metálicas articuladas de sus 


yen piezas intercambiables, como unas alas. 
Más información en: www.planetacomic.net 


Precio: 69 € (11.481 ptas.) 


En “Terminator 2” se nos explicó cómo se da > 
desarrolló la tecnología que, en el futuro, | , 
permitirá a las máquinas iniciar la lucha contra > ol 
los humanos. Se trata de este brazo biónico del ÚU- . 
Terminator T-800, cuya réplica exacta del modelo 4 


que se utilizó para el film, hecha por Sideshow 
Toys, está disponible para los fans más 
sibaritas. ¡Ojo, sólo hay 750 unidades limitadas! 


Más información en: vwww.planetacomic.net 


Precio: 645 € (107.319 ptas.) 
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Gameloft Gamelof 
ogo and New Y ak Nigris 


)LIFÓNICAS y SONIDOS REALES MAA 


E AIN A ENE NES Suncess the Cit 
5329 Dont phunk with my h... 85514 Te regalo | ¿y 83883 Fraggle Rockf1 1, Ao tmp 
5489 Lonely 82935 Noches de bohemia (6535545 Amarte asi - Frijolito 


5302 MER E Equador 84940 Sexo en Nueva York 
5317 ETERNA Final Countdown| 5 83834 La abeja maya | | EF Envia JUBCO 1490 al $829 jugar a toda E 
5290 La camisa negra 85342 Devuelveme la vida| => 80108 Benny Hill 5 ; 


¿Seguro? 


Telefono antiguo 82984 Paquito Chocolatero 80025 Los Simpsons d o” 
Axel F 82652 Fiesta Paganaj €> 85441 Verano azul D 4 Por. 
Cara al sol 84244 Hotel California] 2285219 Volkswagen Golf || DOMWATS or 
¡Qué pasa neng! 84997 ELMER CUE! 84560 Curro Jimenez ue 
Pobre diabla 85265 Esto es pátil 83737 Dragon Ball Z ||| * 2-0 Sn 


OnA 


xx 


< 20048 El coche fantastico 


JACIONALES $.” CINE. 


Dofimirrmonte ex O 





91 Zapatillas 84937 Kill Bill 82172 Barcelona 
8 ETS! El bueno, el malo, feo 83188 Real Madrid 
29 CEGUERA: Gladiator 85220 H. de la legión 
13 Caminando por la vida 80143 La Pantera rosa 82123 Athletic Bilbao 
3 Noche de travesura 84067 El Exorcista 84362 Champions League 
8 Lo que pasó pasó 84064 Star Wars 82124 Atletico Madrid 
2 Yo no soy tu marido 84231 Bar coyote 83808 A EE 
7 Cannabis 84440  Elseñor delos anillos 84490 Asturias patria querida L/. 
4 Chiquilla 80017 Mision Imposible 84094 H. Republicano 
9 Buscate un hombre que t... 84207 El Padrino 84494 La internacional 
3 So payaso 80096 Pulp Fiction 82190 Betis 
9 AECE TE o UI! Rocky 84489 AECE / 
5 Dias de verano 80498 Elfantasma de la opera 83809 Guardia Civil ' 7, 2% E 
4 Soldadito marinero 80194 Dirty Dancing 84492 H. de Galicia —STUER TAM had 
6 Pokito a poko 85529 El último mohicano LES peo AL loli ee | ATALKE 4 
_— A eal Socieda E A un. ] 
— ad CÓDICO an 84896 Alas barricadas RUE A IORDAN o 1 
SONORO 90. cisco UNCOEREO: ¡ES 
| SONIDO REAL ; 9 = 
AA IA ES 





RI 


19194 Ej: Envía SONO 80093 al 5888 para escuchar "EQUADOR" en tu móvil. 84487 We're the champions 








POP 
1 Youre beautiful 80111 Sweet Child of Mine 85288 Four to the floor 
6 No woman no cry 84068 Du hast 84226 Cafe del mar 
2 Every breath you take 80217 SEU EIA A The world is mine 
5 MET Thunderstruck 85048 Enjoy the silence '04 
8 Losing my religion 80298 Master of Puppets 80056 Insomnia 
3 Accidentally in love - Shrek 2 84624 The trooper 85037 BES Ellas 
0 Moonlight shadow 84976 American idiot 83814 SENO Elm tl 
0 Bitter sweet symphony 84611 Whiskey in the jar 84860 Fly on the wings of love 
1 Beautiful soul 80293 lts my life 84680 Dragostea din tei 
1 Everything burns (Los 4 F) 83885 Numb 85172 Sound of S. Francisco 
2 Speed of sound 80277 Nothing else matters 80153 I Will Survive e E =d 
0 Chacarron 81459 Smoke on water 84203 EEES 45549 42303 41691 
1 Incomplete 84171 AN e ETE | Envía código Foro Al 
MIER ESA E Fear of the dark 81664 Children 0 
5 Someday | will Understand 83946 Jump 84973 Call on me ANIMACIÓN 
SON i DOS REALES Ej: Envia FOTO 45497 al 5888 y tendrás la MARGARITA en tu móvil 
RCISTA "Coge el teléfono...¡Cabrón!" ET "ET teléfono mi casa" También al: 806 52 62 33 
RPIJA Osea... te cojo el teléfono BOMBEROS ¡Cuidado!... Provoca el pánico : 
GIALAS Está sonando mi telefonooo... FRANCO "Españoles... Franco ha muerto..." 
Como el tuning de tu radio... MOTOR Arranque de una harley davidson 
¿Recuerdas como hablaba R2D2? CRISTAL Parece que se rompe de verdad 
O Igual que en los cine de antes POROMPOMPON  ...¡pero en versión borracho! 
0) “¡Tienes un mensaje nuevo!!!" TELEFONO  Sonará como en casa de tu abuela. - - » 2 
UNTA .».¡y hablarás con tu móvil! ALIEN Asusta igual que en la peli... 45497 45595 
¡Goo00000000L!!!!!!!1!! RAPMALIGNO MEA ANIMACIONES ¡IEYAVIZINE 


ARRA Coge el teléf. de una puñetera vez! ORGASMO Esta lo está pasando muy bien... 
vía SONO ORGASMO al 5888 y te costará no ponerte a cien cada vez que te llamen 


UNA CANCIÓN CON TU PROPIO NOMBRE U-/T37ry 


te llamas JOSE... ¡Así sonará tu móvil! 
JOSE, te llaman JOSE ENVÍA LETRA seguido del [14 


- Esel teléfono, fono, fono... pA Jo N 0 Ea E O 0 9 


1eror y sin espacio 
JOSE, ¿quién será?, JOSE, EJ: Envía SONO on | 5888 

OS E a AS 
Co-ge-lo, gelo, gelo... suene en tu móvil la canción con JOSE 


IMITACIONES DE FAMOSOS 











N ¡Que pasa Nen! GOLLUM El telefono es mi tesoro 
DIACIVIL "Mentalíizate, te llama la GCivil* BUSTAM Joder tío cógelo porque.... 
S Histérico como siempre RISITA ¡Cuñaooo! Te suena ¿verdad? 
) Soy yo, el móvil PORTERO ... UN poquito de por favor... 
pa .. Aras, a ras!!! CRUZYRAYA ir para nada es tonteria.. 
:J0) No siento las piernas... MAIRENA Que poderío tengo en el coño 
¡0Ho) De locura... ¡Atope! CACHULI ¡¡¡Que rompo cámaras y micros!!! 
AMARI Risas megapijas PALOMINO  ...Soy Palomino y te digo Xiu Xiu 


ENTE MENE MARA E ..». Como el Luisma no se entera... 
vía SONO LUISMA al 5888 y la voz de LUISMA te avisara cuando te llamen 
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HOBBY SHOPPING 


2 Si tienes una tienda de videojuegos, y quieres anunciarte en este espacio solicita información en el teléfono: 902 11 13 | 





7 REPRODUCTORES MP3,DIVX. 

¿7 NINTENDO DS, PSP Y ACCESORIOS. 

./ EMVIO GRATUITO 24H. PARA JUEGOS PS2/PS two. 
/ TUNNING PARA CONSOLAS. 

7 ACTION REPLAY PARA PSP, NDS, PS2, XBOX, GC... 
/ VENTA TELEFONICA Y A TRAVES DE INTERNET. 


Otero Pedrayo 33, 27003 LUGO 
http ww.discoazul.com O 
pedidosfidiscoazul.com ' )2 


 DONSCOAZUL.com. 


C/JACINT VERDAGUER N*5 BAJOS 
ESPLUGUES DE LLOBREGAT 


WWW,LOADING-GAMES,COM 08950 BARCELONA 


Loading-games 


C/ Vía San Fernando 33 
50007 Zaragoza 

Tel. 976 270 380 

Fax 976 273 496 

e-mail: info prodemax.com 


Entra en un negocio de futuro, sin cuotas mensuales. 
Venta a distribuidores y tiendas. 
Amplio stock permanente. 
Juegos, accesorios, consolas, PC, etc. 
Distribución a nivel nacional. 
Entrega en 24 horas. 


IATA ini 


WWW.CHOLLOGAMES.ES 








































TODO | 
SERVICIO TÉCNICO : 
JUEGOS USADOS MODIFICACIÓN MULTISISTEMA Ze | e 
MODIFICACIONES ESPECIALISTAS EN Anime - Videojuegos - Merchandising 
MULTISISTEMA FIGURAS DE IMPORTACILCA 





ENVIOS 24 H. (A TODA ESPAMA) 


MRS E == 


AI EI 
Horario: 11 214-1471 


Venta por teléfono: 618755403 
Venta online: www.loading-games.com 


ESPECIALISTAS EN IMPORTACIÓN 


ANAA 


Asociación Macional 
Amigos de los Animales 


Y REPARACIONES 
C/ ARENAL, 8 — 12 PLANTA 
28013 — MADRID 
TFN. 915232393 
(JUNTO A LA PTA. DEL SOL) 




















«la de tu nuevo compañeras y la de otro abandonadc 
que podrá ocupar su lugar en nuestro Centro, 


Para hacerte socio y colaborar con nosotros, recorta y envía este cupón a: 
ANAA Aptdo. de Correos 335 


EN xuda 28100 Alcobendas [Madrid] 
Reción pe my $ 4 
20 AÑOS DE ACCIÓN, 20 AÑOS DE RESULTADOS 
eos Cosa € Mies Ma Población c.P Provincia 
Ds que MIC AN ” Eon niño eutencen mundo HOZ 402 404 Teléfono e-mail 
ES ES e 352 E N* de cuenta Cantidad que deseas aportar: € cada mes 
7 " | DODODOODDDODODDo OOOO OO] SS 
| 09 imesia 


€ cada ano 


de ic ts 0 20 Firma: 


4 - - LANA 








in.com 


PS2 XBox pm 


ME, Chinspal 


31 1Un UC LUI 


53 e% 


PlayStation 2 pin TeEnDa 
EEES — 8 | Tel. 952 850 371 


DREAM GAMes 


Plz. del Callao, 1. 1? planta. 28013 Madrid 
Horario: 10, 304 14,00 y de 16,30 a 20,30. 
De lunes a sábados. 


Teléfonos: 91 523 20 87 - 91 521 27 45 


ik + 2] 


— A 
| 38 1) 


ASESORAMIENTO Y PRESUPUESTOS SIN COMPROMISO EN APERTURAS. 
VENTA DE VIDEOJUEGOS, CONSOLAS Y ACCESORIOS. 
ENVIOS A TODA ESPAÑA EN 24 H. 
INFORMACIÓN ANTICIPADA DE TODAS LAS NOVEDADES. 


AMPLIA EXPOSICIÓN. 


TS NOVEDADES EN IN IMPORTACIÓN. 
EN ACCESORIOS Y VIDEO JUEGOS 
Nintendo DS Ep 1 GB, 2 GB Y3 (53 PSP, PS2, Apo ¡SAMECUEE GBA MS 


| 


E] y J 1 VE! JA 
= : A 1 y UV q, 
A 4 - — IA - _—- 
. . ' . ro pi 
iac9LAW a tara Esenarna 
, +1 ( ADLIOFS O 07518 
l a JIANIA ) 


WWW. dre; amgames. net 





haz tu reserva y accede a nuestro catálogo a través de nuestra Página Web. 
E 
» CNEAESVIES) NT AS 
si 7 Importación 


O fatálogo Onhne O Novedades 


O Dfertas O Próximos Lanzamientos 


iegístrate y accede a todos nuestros productos! 


AI tl OS one. id 


GAME BOY AOVANTE A y e 
GAMECUBE 


PINTOR MAELLA, 15- 46023 VALENCIA - TLF. 963 31 83 30 - FAX 963 31 83 31 
www.multi-games.com - E-MAIL: infoO2multi-games.com 













* POR PRODUCTO: 
MÁS DE 3.000 REFERENCIAS 
EN STOCK, CON ACTUALIZACIONES 
CONSTANTES DE NOVEDADES. 





* POR SERVICIO: 
ENTREGA DE PEDIDOS EN 24 HORAS. 





nex 


Engine Tecnology System 


TEL.: 902 364 463 
FAX: 913 801 912 


* POR PRECIO: 
EL MÁS COMPETITIVO DEL MERCADO 
Y, ADEMÁS, CON CONDICIONES DE 
PAGO APLAZADO. 


G ES á 
PlayStation.2 2 ENDS. JT. Neic= PSone. 
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videojuegosOdasdelvideo.es 
$3 914.030 667 www.dasdelvídeo.es 


JUEGA EN EL MEJOR CAMPO 


EN a SUIS « 


GS Y RA 5 
¡pra A 
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— MZ [100 yy 07 A 

; CAME) 2... 
KONAMI 


Piyscation.? 


RETEN tirycna e 


IN ANT 2 


DISTRIBUCIONES Senda Galiana C 3 - 28820 Coslada MADRID 


Maa a í | Y Tel.: 916 699 660 - Fax: 916 734 438 
DIGITALES, SA. E www.dvd-distribuciones.com - dvdOdvd-distribuciones.es 
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TEREGALAMOS 


esta original camiseta del videojuego 





NINTENBSOD)S 


Por cada produsto de 


EREGALAMOS 


A 














LEE US 





PlayStation CE 









rin el Grande: Gerald Brenand, 75 (Málaga) 952-596-592 - Antequera: Ronda Intermedia, esq. Miguel de Cervantes (Malaga) 952-701-185 - Axarquía: Camino de EJER 
élez Malaga) 952-507-686 - Benalmádena |: Av. Constitución s/n (Málaga) 952-440-671 - Benalmádena !l: Av. Tívoli, Jardines de Benamainar WELLES TE 
a: Doña Leonor, 36 (Córdoba) 957-525-782 - Cartagena: Alfonso XII| (Cartagena) 66 / 968-121-678 - Casablanca: Av. Juan Sebastián Elcano, 156 (Málaga) 952-297-697 
: Manuel García, 12 (Málaga) 952-451-570 - Estepona: Luis Buñuel. 5 (Malaga) 952-801-320 - El Torcal: José Palanca, 1 WELLES NO 
noz, 6 (Málaga) 952-297-500 - La Unión: La Unión. 28 (Málaga) 952-341-517 - Logroño: Huesca, 35 / 941-221-008 - Plasencia: Sor Valentín Mirón, 18 (Plasencia) 
11-141 - Priego: Federico Martin Bahamontes, 34 (Priego de Córdoba) 957-541-646 - Puerto de la Torre: Lope de Rueda, 59 (Málaga) 952-432-191 








j SERVICIO DE VENTA POR CORREO: ¿em SHOP 
> 360 (0367 193 158 “Eucbel 

a 0 0 = 0 0) == (1 
BES ENVIO A DOMICILIO £) CAMBIO $ COMPRAVENTA (%. JUEGOS EN RED SERVICIO A DOMICILIO (NORMAL: 3€ URGENTE: 6€) WWW.GAMESHOP.SE 


ACORUNA ] ; 
a Aa ES LANZAMIENTO 02 DICIEMBRE 2005 h | ESTI II 
<S 881914 586 ema: acoruna(Mgameshop.es 0 MOTTA A INCLUYE MANDO X80X3850 mIREO Y 
[ESTA CABLE AVHD COM ADAPTADOR EUROCON. CABLE AY CON ADAPTADOR EUROCONECTOR 
TENA AA O ) ] 
“E 945 120 927 eman: vitoria(gameshop.es 1) 
A ¡BRE ENE 
c/Pérez Galdós, 36 - 02003 ALBACETE ES 
D 967507269 eman: albacete(lgameshop.es  () 


c/Nueva, 47 - 02002 ALBACETE MM $ 
= 9671 IEA RIA TE comercialaigameshop. A 


—— O —— a a XA AAA 


— c[Melchor de Macanaz, 36 - 02400 HELLIN MEA ES 
ORTA AE CENAR () 


NS ciCorredera, 90 - 02640 ALMANSA MM 
Oy TO 34 04 20 


c/Alicante, 94 - “C.C. SAN VICENTE” L- o o E RESERVA YA TU XBOX360 Y CONSIGUE UN 50% DE DESCUENTO EN LA COMPRA DE UN JU 
S. VICENTE DEL RASPEIG 22 965 6755 11 eman: sanvicente(Ogameshop.es 1) A ELEGIR ENTRE DEAD OR ALIVE 4, PERFECT DARK ZERO y 


c/Pedro Callejo Alonso, SIN - 06004 BADAJOZ BM $ 
OREA AE dsd areas eS 7) 


c/Santiago Rusiñol, 31 BAJOS - 08870 Si GES ME S 
“E 93894 20 01 7) 


AUT E 
VILAFRANCA DEL PENEDES “S> 93 892 33 22 () 


Boulevard Diana, Escolapis, 12 -Rambla Principal - 08800 MM $ 

VILANOVA 1 LA GELTRUS> 9381438 99 ema: ulanovalagamestop.es 5 4) 
CÁDIZ 

clBenjumeda, 18 - 11003 CÁDIZ MA $ 

OR 04 00 ema cadeloyameshop.es 10) 

7 Ada. Almirante León in Herrero, SIN C.C. S. FERNANDO PLAZA - 11100 MM IS 

SAN FERNANDO <> 956 59 16 68 ema: sanfernando(Agameshop.es 1) 
CANTABRIA 

ciJosé María Pereda, 10 Bajo - 39300 TORRELAVEGA MM $ 


NANA A Us FDUTY 2 CONDEMNED DEAD OR ALVEA FIFA 06 


—ciJuan XII, 1- 39600 MALIAÑO - MURIEDAS BM a o | 
CPAU UY AA 3 LONDEMNE : pra or mv 4 


CORDOBA 


c¡Camino de Los Sastres, 3 - CIUDAD JARDIN MM S 
14004 CÓRDOBA <> 957 08 50 05 ema: canoas es () 


clArabial frente Hipercor - 18004 PORANADA DES 
“2 958 80 41 28 emai: ANA eS () 


PA 
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FIFA 06 ha hecho temblar los cimientos del 
fútbol dejando atrás las situaciones de juego 
predefinidas para permitir ahora que 
cualquier acción ocurra sobre el terreno de 
juego. El control del jugador es totalmente 
manual, sin ayudas. Lo cual supone un nuevo 
AS e 
respuesta absoluta sobre todos los movimientos 
de tús jugadores. Eres tú quien decide la 
trayectoria de cada pase y no la cpu. 


MAYOR INTELIGENCIA 


La inteligencia artificial desarrollada para este 
juego incluye el factor “compenetración”, 
marcando así la diferencia entre equipos 
plagados de individualidades y conjuntos 
sacrificados en pos del juego en equipo. 
Los jugadores se posicionarán para crear 
oportunidades, generando desmarques 
para tus pases en profundidad o bien 
acercándose para ayudarte en tu ataque. 


JUEGO EN EL CENTRO DEL CAMPO 


El juego en el centro del campo ha sido 
mejorado a conciencia. Los auténticos 
maestros en esta posición contarán con un 
arsenal de recursos con los que dirigir los 
ataques. Los pases en profundidad, centros 
cruzados y pases en corto, combinados con 
un control de las tácticas en tiempo real 
indican que la verdadera lucha se dará en el 
centro del campo. 


CADA PARTIDO ES ÚNICO 


Cada acción es aleatoria, así que no habrá 
dos goles iguales. El balón queda libre de 
rebotes con suerte y de barras de potencia, 
y la energía y emoción del partido estarán 
determinados siempre por factores reales. 
"Tú equipo se emocionará igual que tú cuando 
marque un gol en el último minuto y su 
estado anímico irá marcado por el curso del 
partido, especialmente si aún queda tiempo 
para marcar el gol de la victoria. 

Es momento de disfrutar de la belleza del 
deporte rey, FIEA 06 se limita ahora a ofrecer 
fútbol puro en esencia y realismo. 


ELLÓS OBEDECE 


www.fifaDB.ea.com 
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